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Appendix 1

MTS NU SUNAN AMPEL GUMUKMAS

SPEAKING PRE-TEST SCORE

SEVENT GRADE
Scoring Rubric
iati Score
Respondent Pronunciation | Fluenchy | Vocabulary Total
75
NDFTL 3 3 9
50
ULF.D 2 2 6
66.6
RSK. 1 2 3 8
58.3
SYRF. K 2 3 7
75
JAS 3 3 9
75
UMYRH 3 3 9
75
S.N.W 3 3 9
58.3
IZH. A 2 2 »
66.6
SNDY. S 3 2 8
75
NDTN. N 3 3 9
75
LR.AS 3 7 9
Total Score 90 749.8
Rumus Nilai =

TOTAL SCORE : 12 X 100 = SCORE




Appendix 2

RENCAN PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

Satuan Pendidikan
Mata Pelajaran
Kelas/Semester
Materi Pokok
Alokasi Waktu

A. Langkah Pembelajaran

a. Pertemuanl1

(Lesson Plan)

: MTs NU Sunan Ampel Gumukmas

: Bahasa Inggris

.7/ Genap

: Describe it!

: 6x40 menit (pertemuan 1,2,3,4,5 dan 6)

No Kegiatan Waktu
Kegiatan Pendahuluan
e  Siswa merespon sapaan guru
1 e  Siswa menjawab pertanyaan guru terkait
keadaannya.
e Siswa memimpin doa.
e  Guru mengecek daftar hadir siswa.
Kegiatan Inti:
2
Pre-Cycle
3 Penutup
b. Pertemuan 2
No Kegiatan Waktu
Kegiatan Pendahuluan
e  Siswa merespon sapaan guru
e Siswa menjawab pertanyaan guru terkait
keadaannya.
e Siswa memimpin doa.
e  Guru mengecek daftar hadir siswa.
e Apersepsi: Siswa menjawab pertanyaan guru
1 yang berkaitan dengan materi sebelumnya. 5 menit

Brainstorming: siswa menjawab pertanyaan
terkait topik yang akan diajarkan dan juga tentang
guessing game dan word wall.

Do you have a pet?

How nice they are!

Please describe the picture.

Who is she/he?

What do you think about him/her?

What does he/she do?




Guru menyampaikan materi yang akan dipelajari, yaitu:
» Mendeskripskan tentang bentuk dan karakteristik
orang.

Kegiatan Inti:

Observing:
e Siswa mengamati beberapa gambar sesuai dengan
topik yang dipelajari.
e  Guru memberikan contoh beberapa kalimat deskriptif
sesuai karakteristik dari gambar hewan tersebut.

10 menit
Questioning:

e Dengan bimbingan guru, siswa diminta menanyakan
hal-hal yang mereka belum pahami dalam gambar
hewan. 10 menit

e Guru memberikan feedback terhadap pertanyaan
siswa.

Experimenting:

e Dengan bimbingan guru, siswa diminta untuk
berdiskusi dengan teman sebangku tentang materi teks | 15 menit
deskriptif.

e Siswa melakukan diskusi dengan teman sebangku
masing-masing untuk membuat kalimat deskriptif
secara singkat dan jelas.

e Siswa mencoba membuat teks deskriptif dalam bentuk
sederhana.

Associating:

e Siswa mempresentasikan hasil pekerjaannya secara | 15 menit
bergantian didepan teman-temannya.

e Guru memberikan feedback dan evaluasi secara
langsung.

Networking:

e Setiap siswa mempresentasikan hasil pekerjaannya
sacara bergantian didepan teman-temannya. 20 menit

e Dengan bimbingan guru, siswa yang belum mendapat
giliran  presentasi  mengkoreksi  hasil  yang
dipresentasikan oleh temannya secara langsung
kesalahan pengucapan dan susunan kata.

e Guru memberikan feedback terhadap penampilan
siswa

Penutup

e Guru menanyakan apa saja yang dipelajari pada
pertemuan tersebut.

e  Guru menanyakan ada kesulitan dalam proses belajar.

e Guru menanyakan hal yang paling berkesan selama )

5 menit

proses belajar.

e Guru memberikan pekerjaan rumah untuk mencari
gambar hewan yang disukai dan mendeskripsikan
hewan tersebut.

e  Guru menyampaikan topik yang akan dipelajari pada
pertemuan berikutnya.

e  Guru meminta siswa untuk memimpin do’a




C.

e  Guru mengakhiri pelajaran.

Pertemuan 3

No Kegiatan Waktu
Kegiatan Pendahuluan
e  Siswa merespon sapaan guru
e Siswa menjawab pertanyaan guru terkait
keadaannya.
e  Siswa memimpin doa.
e  Guru mengecek daftar hadir siswa.
e Apersepsi: Siswa menjawab pertanyaan guru
yang berkaitan dengan materi sebelumnya. 5 menit
1 e Brainstorming: siswa menjawab pertanyaan
terkait topik yang akan diajarkan dan juga tentang
guessing game dan word wall.
Do you have a pet?
How nice they are!
Please describe the picture.
Who is she/he?
What do you think about him/her?
What does he/she do?
Guru menyampaikan materi yang akan dipelajari, yaitu:
» Mendeskripskan tentang sifat binatang
Kegiatan Inti: ]
10 menit
Observing:
e Dengan bimbingan guru, siswa mengamati hasil
pekerjaan yang telah diberikan dipertemuan
sebelumnya. 10 menit
e  Guru mengoreksi hasil kerja siswa dan siswa mencoba
untuk membenarkan kembali susunan kalimat atau kata
yang telah dikoreksi.
e Siswa diperkenalkan guessing game yang akan )
dimainkan. 15 menit
Questioning:
2 e Siswa menanyakan hal-hal yang mereka belum paham
tentang permainan tersebut.
e Guru memberikan feedback terhadap pertanyaan
siswa.
Experimenting:
e Siswa diminta untuk memilih kelompok yang terdiri 15 menit
dari 3 atau 4 anggota dan berkumpul sesuai kelompok
yang sudah dipilih.
e Guru memberikan keterangan mengenai aturan dalam
permainan “Guess It” tersebut.
e Setiap kelompok memiliki satu anggota untuk
mengambil nomor urut untuk tampil yang telah 20 menit

disediakan oleh guru.




e Setiap kelompok siswa diminta untuk berlatih
menjelaskan dan mendeskripsikan didepan kelas
secara bergantian.

Associating:

e Siswa diberikan kesempatan untuk memilih sebuah
kertas yang berisikan nomor urut kertas yang sudah
ditempel didinding berisikan nama-nama binatang.

e Kelompok siswa berdiskusi  untuk  berlatih
mendeskripsikan ~ secara  improvisasi  dengan
menggunakan ejaan yang benar tentang nama-nama
binatang yang telah didapat.

Networking:

e Dengan bimbingan guru, siswa melakukan permainan
dengan word wall sebagai media dalam permainan
secara kelompok dan bergantian sesuai urutan di depan

kelas.
e Setiap anggota kelompok mempunyai tugas masing-
masing yaitu satu siswa untuk

mempraktikkan/mendeskripsikan

e Kelompok siswa yang lain diperbolehkan untuk
berebut untuk menjawab pertanyaan dengan cara
mengangkat tangan yang diwakili salah satu anggota
kelompok siswa.

Penutup

e Guru menanyakan apa saja yang dipelajari pada
pertemuan tersebut.

e Guru menanyakan ada kesulitan dalam proses belajar.

e Guru menanyakan hal yang paling berkesan selama
proses belajar.

keadaannya.

e  Siswa memimpin doa.

e  Guru mengecek daftar hadir siswa.

e Apersepsi: Siswa menjawab pertanyaan guru
yang berkaitan dengan materi sebelumnya.

3 e Guru memberikan feedback terhadap penampilan | S menit
siswa
e Guru memberikan  pekerjaan  rumah  untuk
mendeskripsikan hewan.
e  Guru menyampaikan topik yang akan dipelajari pada
pertemuan berikutnya.
e  Guru meminta siswa untuk memimpin do’a
e  Guru mengakhiri pelajaran.
Pertemuan 4
No Kegiatan Waktu
Kegiatan Pendahuluan
e  Siswa merespon sapaan guru
e Siswa menjawab pertanyaan guru terkait
1 5 menit




e Brainstorming: siswa menjawab pertanyaan
terkait topik yang akan diajarkan dan juga tentang
guessing game dan word wall.

Do you have a pet?

How nice they are!

Please describe the picture.

Who is she/he?

What do you think about him/her?
What does he/she do?

Guru menyampaikan materi yang akan dipelajari, yaitu:
» Mendeskripskan tentang bentuk dan karakteristik
orang.

Kegiatan Inti:

Observing:

e Dengan bimbingan guru, siswa mengamati beberapa
gambar hewan yang ada di buku teks sesuai dengan
topik yang dipelajari.

e Dengan bimbingan guru, siswa diminta untuk
berdiskusi dengan teman sebangku tentang materi teks
deskriptif.

Questioning:

e Dengan bimbingan guru, siswa diminta menanyakan
hal-hal yang mereka belum pahami dalam gambar
hewan.

e Guru memberikan feedback terhadap pertanyaan
siswa.

Experimenting:

e Siswa melakukan diskusi dengan teman sebangku
masing-masing untuk membuat kalimat deskriptif
secara singkat dan jelas.

e Siswa mencoba membuat teks deskriptif dalam bentuk
sederhana.

Associating:

e Siswa mempresentasikan hasil pekerjaannya secara
bergantian didepan teman-temannya.

e Guru memberikan feedback dan evaluasi secara
langsung.

e Siswa membuat kelompok 3 sampai 4 orang untuk
melakukan sebuah permainan yaitu “Guess and

Write”.
e Guru memberitahukan peraturan dalam permainan
tersebut.
Networking:
e Dengan bimbingan guru, kelompok siswa memulai
permainan.

e Setiap kelompok ada 2 siswa yang mendeskripsikan
dan memperagakan bentuk atau sifat dari nama hewan
yang sudah diberitahu oleh guru, sedangkan 2 siswa
menebakkemudian mengambil gambar yang sesuai dan
menulis nama hean tersebut dibawah gambar.

10 menit

5 menit

15 menit

15 menit

25 menit




e Bagi kelompok yang belum mendapat giliran
presentasi diijinkan untuk merebut jawaban jika
kelompok yang presentasi selama 5 menit tidak dapat
menjawab pertanyaan.

e Jika kelompok yang presentasi bisa menjawab, maka
siswa  mengoreksi  kesalahan  tulisan  yang
dipresentasikan oleh temannya secara langsung.

e  Setiap kelompok akan mendapatkan reward.

e Guru memberikan feedback terhadap penampilan
siswa.

e  Setiap kelompok yang sudah presentasi harus menulis
hasil presentasi dikertas folio dalam bentuk teks
deskriptif yang sederhana dan dikumpulkan.

Penutup

e Guru menanyakan apa saja yang dipelajari pada
pertemuan tersebut.

e  Guru menanyakan ada kesulitan dalam proses belajar.

e Guru menanyakan hal yang paling berkesan selama
proses belajar.

3 5 menit
e Guru memberikan pekerjaan rumah untuk mencari
gambar hewan yang disukai dan mendeskripsikan
hewan tersebut.
e Guru menyampaikan topik yang akan dipelajari pada
pertemuan berikutnya.
e  Guru meminta siswa untuk memimpin do’a
e  Guru mengakhiri pelajaran.
Pertemuan 5
No Kegiatan Waktu
Kegiatan Pendahuluan
e  Siswa merespon sapaan guru
e Siswa menjawab pertanyaan guru terkait
keadaannya.
e Siswa memimpin doa.
e  Guru mengecek daftar hadir siswa.
e Apersepsi: Siswa menjawab pertanyaan guru
yang berkaitan dengan materi sebelumnya. 5 menit
L e Brainstorming: siswa menjawab pertanyaan

terkait topik yang akan diajarkan dan juga tentang
guessing game dan word wall.

Do you have a pet?

How nice they are!

Please describe the picture.

Who is she/he?

What do you think about him/her?

What does he/she do?

Guru menyampaikan materi yang akan dipelajari, yaitu:
» Mendeskripskan tentang bentuk dan karakteristik
orang.




Kegiatan Inti:

Observing:
e Siswa mencari informasi yang luas dan mengamati

. ; . o 10 menit
tentang topik/tema materi yang akan dipelajari
e  Guru memberikan feedback
Questioning:
e Dengan bimbingan guru, siswa diminta menanyakan
hal-hal yang mereka belum pahami.
e Guru memberikan feedback terhadap pertanyaan
_ siswa. 10 menit
Experimenting:
e Siswa membentuk kelompok dengan teman sebangku
e Siswa mendapat amplop yang berisikan puzzle gambar
hewan yang dibagikan oleh guru.
Associating: 15 menit
e Guru menjelaskan kegunaan puzzle tersebut untuk
bermain sebuah permainan
e Selama permainan belum dimulai siswa dilarang
membuka amplop tersebut.
e  Guru menjelaskan tentang peraturan game “Describe
It.
Networking:
e Setiap kelompok dipanggil maju bergantian kedepan | 15 menit
untuk mendeskripsikan secara langsung tentang
tentang gambar yang telah disusun didepan guru secara
lisan.
e Dengan bimbingan guru, siswa yang belum mendapat
giliran presentasi diperbolehkan berlatih cara
pengucapan dan susunan kata yang baik dan benar | 20 menit
sebelum dipanggil untuk presentasi kedepan
e Guru memberikan feedback terhadap penampilan
siswa
Penutup
e Guru menanyakan apa saja yang dipelajari pada
pertemuan tersebut.
5 menit

e  Guru menanyakan ada kesulitan dalam proses belajar.

e Guru menanyakan hal yang paling berkesan selama
proses belajar.

e  Guru meminta siswa untuk memimpin do’a

e Guru mengakhiri pelajaran.




f. Penilaian
Rubrik untuk penilaian keterampilan berbicara

Scoring Rubric

Respondent Pronunciation Fluenchy Vocabulary

Total

ASPECT:

1. Pronunciation:

a)
b)
c)
d)
e)

Hampir sempurna (5)

Ada beberapa kesalahan umum tapi tidak mengganggu makna (4)
Ada beberapa kesalahan dan mengganggu makna (3)

Banyak kesalahan dan mengganggu makna (2)

Terlalu banyak kesalahan mengganggu makna (1)

2. Fluency:

a)
b)
c)
d)
e)

Sangat lancar (5)
Lancar (4)
Cukup lancar (3)
Kurang lancar (2)
Tidak lancar (1)

3. Vocabulary:

a)
b)
c)
d)
e)

Pilihan kosa kata sangat tepat (5)
Pilihan kosa kata tepat (4)
Pilihan kosa kata cukup tepat (3)
Pilihan kosa kata kurang tepat (2)
Pilihan kosa kata tidak tepat (1)




Appendix 3
MTS NU SUNAN AMPEL GUMUKMAS
SPEAKING POST-TEST SCORE

SEVENT GRADE
Scoring Rubric
. Score
Respondent Pronunciation | Fluenchy | Vocabulary Total
83.3
NDFTL 3 3 4 10
66.6
ULF.D 3 3 2 8
75
RSK. | 3 3 3 9
83.3
SYRF. K 3 4 3 10
83.3
JAS 3 4 3 10
75
UMYRH 3 8 3 9
75
S.N.W 3 3 3 9
66.6
1IZH. A 2 3 3 8
83.3
SNDY. S 3 4 3 10
91.6
NDTN. N 3 4 4 1l
91.6
ILR.A'S 3 4 4 11
Total Score 105 8756




Appendix 4

OBSERVATION FORM

Hari/tanggal

Tema - Kind of Animals
Pertemuan :

Jenis permainan : Guessing game

Nama permainan

Checklist

Kegiatan Ya | Tidak Catatan

GURU:

1. Menyebutkan nama dan tujuan
permainan diawal proses
pembelajaran.

2. Menjelaskan langkah-langkah
permainan dengan cara yang
mudah dipahami siswa

3. Memberikan contoh dari
prosedur permainan

4. Menggunakan media
pembelajaran secara efektif

5. Mengawasi dan mengontrol
permainan dengan baik

6. Memotivasi siswa untuk
berpartisipasi aktif dikelas.

SISWA:

7. AKktif terlibat dalam permainan
guessing game

8. ALktif terlibat dalam kerja sama
dan saling membantu dalam
kelompoknya

9. Mampu melakukan tanya jawab

10. Mampu berbicara satu sama lain
dengan menggunakan bahasa
inggris

11. Berani mengutarakan pemikiran

12. Terlihat senang dan antusias

Adopted from Syamaun, Zulfikri. 2005. Teaching Speaking Skill by Using Guessing
Games at The Second Year of MTs Sunan Kalijogo Malang. Thesis. Malang: State
University of Malang.



Appendix 5a
Instrument of the Pre-test
Part 1. Personal Data

Interviewer  : Good morning. How are you?

Test taker

Interviewer  : My name is . In approximately 7 minutes | will ask you
some questions. For the purpose of assessing your speaking, your
responses will be recorded. In no more than two minutes, please
tell me about yourself

Test taker

Part 2. Descriptive

Interviewer  : Let us move to the next part. | have a question for you to answer
in this part. You will have a fifteen-second preparation and two-
minute response the question.

Describe one of the topics given.
Test taker




Appendix 5b
Instrument of the Post-test

Part 1. Personal Data

Interviewer  : Good morning. How are you?

Test taker

Interviewer  : My name is . In approximately 7 minutes | will ask you
some questions. For the purpose of assessing your speaking, your
responses will be recorded. In no more than two minutes, please
tell me about yourself

Test taker

Part 2. Descriptive

Interviewer  : Let us move to the next part. | have a question for you to answer
in this part. You will have a fifteen-second preparation and two-
minute response the question.

Describe one of the picture given.
Test taker
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