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Appendix 1

STUDENT’S INTEREST QUESTIONNAIRE BEFORE USING

ROLE-PLAY TECHNIQUE

Name

Class

School name

Petunjuk:

Beri tanda checklist (\) pada kolom jawaban yang menurut anda paling

sesuai dengan keadaan sebenarnya.

Keterangan:

SS = Sangat Setuju

S = Setuju

N = Netral

ST = Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju

No. STATEMENTS SS| S | N | TS|STS
1. | Siswa tertarik dengan pelajaran bahasa Inggris | 14 | 10 | 7 2 0
2. | Siswa memahami pelajaran yang disampaikan 0 |22 7 3 0
guru

3. | Apa pendapat siswa tentang metode role play 20 | 9 4 0 0
dalam proses pembelajaran?

4. | Apakah siswa lebih mudah memahami materi 9 |18 | 4 2 0
pelajaran dengan metode role-playing?

5. | Seberapa sering siswa merasa antusias ketika 8 |16 | 9 0 0
pembelajaran dengan metode role-playing?

6. | Apakah metode bermain peran membantu siswa | 12 | 16 | 5 0 0
meningkatkan keterampilan komunikasinya?

7. | Apakah anda merasa lebih percaya diri ketika 6 | 15| 10 | 2 0
bermain peran di depan kelas.

8. | Seberapa relevankah metode bermain peran 12 | 17 | 4 0 0

dengan materi pelajaran yang dipelajari?
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STUDENT’S INTEREST QUESTIONNAIRE AFTER USING
ROLE-PLAY TECHNIQUE

Name

Class

School name

Petunjuk:

Beri tanda checklist (\) pada kolom jawaban yang menurut anda paling
sesuai dengan keadaan sebenarnya.

Keterangan:

SS = Sangat Setuju

S = Setuju

N = Netral

ST = Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju

No. STATEMENTS SS| S | N TS|STS

1. | Siswa tertarik dengan pelajaran bahasa Inggris | 17 | 10 | 14 | 2 0

2. | Siswa memahami pelajaran yang disampaikan 2 8 123 | 0 0
guru

3. | Apa pendapat siswa tentang metode role play 4 19120 0| O
dalam proses pembelajaran?

4. | Apakah siswa lebih mudah memahami materi 4 11918 | 2 0
pelajaran dengan metode role-playing?

5. | Seberapa sering siswa merasa antusias ketika 0 |14 16| O 0
pembelajaran dengan metode role-playing?

6. | Apakah metode bermain peran membantusiswa| 2 | 16 | 15 | 0 0
meningkatkan keterampilan komunikasinya?

7. | Apakah anda merasa lebih percaya diri ketika 1 10| 20| 2 0
bermain peran di depan kelas.

8. | Seberapa relevankah metode bermain peran 4 (14117 0 | O
dengan materi pelajaran yang dipelajari?
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