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ABSTRAK 

Penggunaan teknologi dan informasi pada saat ini sudah angat melekat di 

berbagai bidang, perkembangan ini tak luput dari adanya keinginan dan kebutuhan 

untuk melakukan aktivitas agar lebih efektif dan efisien. Pada saat ini wisata Cottok 

Innovation Park (CIP) yang di kelolah oleh BUMDes Curah Cottok tergolong kedalam 

usaha menengah kebawah. Tempat wisata ini menikmati suasana alam hijau dengan 

melihat hewan terutamanya kuda. Namun untuk pelayanan reservasi tiket masuk, tiket 

wahana kolam renang, Tiket Atv,tiket riding lesso dan paket rombongan pada saat ini 

masih menggunakan pelayanan secara manual. Bagi penjaga tiket membutuhkan waktu 

lama dalam melayani pengunjung untuk pembelian tiket dan pembookingan untuk 

paket rombongan dalam hal pembayaran.  

Maka dapat kami simpulkan dari latarbelakang yaitu bagaimana membangun 

sebuah system informasi E-Tiket di wisata Cottok Innovation Park (CIP) berbasis 

android dengan menggunakan metode waterfall. 

Sistem Informasi E-Tiket ini di buat berdasarkan permintaan Kepala DEsa 

Curah Cottok, untuk mempermuda pengelolaan administrasi serta untuk mempermuda 

pembuatan laporan pendapatan di wisata cottok Innovation Park (CIP). 

 

 

 

 

 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi E-Tiket, MySQL, Visual Studio, Android Studio, 

Kotlin 
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