BAB II

KAJIAN PUSTAKA

2.1 Penelitian Relevan
Dari hasil peneliti sebelumnya, yang berkaitan dengan laporan ini terdapat tiga

judul jurnal yang berbeda sebagai berikut :

“Rancangan bangun S1

Peneliti Pertama wi Primasari, Safaruddin H.

Al Ikhsan 2019) %

web dengan pada

s1 koperasi berbasis
elakang Dengan

anﬂ{sbcgia global akan

ikan pekerjaan.

g de banyaknya

n yang

berjﬂamsaat ini
sim injam,
bukgp-arsip

itian ini
K dalam

rekapimy

dimanfaa I{\)t\
MYSQL.Hasil da
Halaman Data Nasabah (d)

menggunaka

ini a) Halaman Logln  Dashboard Sistem (c)

dlaman Tambah Simpanan (f)
Halaman Ambil Simpanan (g) Halaman poran Slmpanan (h) Halaman Transaksi
Simpanan (i) Halaman List Pinjaman (j) Halaman Tambah Pinjaman (k) Halaman Bayar
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Notifikasi Pinjaman (0) Pengujian Sistem. Kesimpulan Berdasarkan hasil penelitian yang
telah dilakukan maka dapat diambil beberapa kesimpulan, yaitu : 1. Sistem Informasi
Koperasi yang dibangun berjalan dengan baik, sistem ini terdiri dari modul simpanan,

modul pinjaman, modul cicilan, modul pengambilan dan modul nasabah. 2. Sistem



Informasi Koperasi telah diuji setiap modulnya dan sesuai dengan yang diharapkan, sistem

ini juga telah di implementasikan di Koperasi BMT Riyadhul Jannah.

Penelitian kedua di lakukan oleh (Galuh Saputri dan Emi Sita Eriana 2020)
melakukan penelitian dengan judul “Impelementasi metode waterfall pada perancangan
system informasi koperasi simpan pinjam berbasis web dan android (Studi kasus PT.PEB)
latar belakang Koperasi PEB adalah koperasi simpan pinjam yang diperuntukkan untuk

karyawan PT. PEB, bergerak dalam bidang industri garment. Berdiri sejak 15 tahun
dengan jumlah anggota koper S N karyawan tetap dari perusahan.
Koperasi ini menjadi X?grl SA no @hl kebutuhan karyawannya.
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masih menggunakan sistem konvensional atau dengan menggunakan pencatatan secara
manual masih memiliki kekurangan yang mendasar. Diantaranya tingkat kesalahan
memasukkan data yang diproses masih tinggi, dengan adanya metode komputerisasi ini
akan mengurangi tingkat kesalahan yang dihasilkan oleh petugas tata usaha dan apabila
terjadi kesalahan pada sistem, itupun sangat rendah. Diharapkan dengan adanya sistem
pembayaran administrasi keuangan yang menggunakan komputerisasi bisa meningkatkan

kualitas suatu sekolah dari segi administrasi, karena hal tersebut membuat proses transaksi



siswa lebih cepat dan akurat. Sehingga memerlukan sebuah aplikasi adminitrasi keuangan
guna untuk memberikan konstribusi yang bermanfaat bagi semua pihak khususnya dalam
mendukung kemajuan di bidang adminitrasi keuangan. Dengan adanya suatu sistem akan
mempermudah sekolah dalam proses adminitrasi keuangan yang bisa di akses dengan
mudah, sehingga guru tidak kesulitan dalam melakukan proses adminitrasi keungan.
Tujuan dari peneliti ini adalah merancang bangun sistem pembayaran adminitrasi
keuangan menggunakan teknologi barcode berbasis client server. Hasil dari peneliti ini
adalah Perancangan sistem pembayara admypistrasi keuangan di SMK Negeri 3 Kendala
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2.2.2 Pengertian Administrasi Keuangan

Administrasi Keuangan dapat di maknai sebagai suatu langkah-langkah yang di

lakukan oleh organisasi dalam upaya mengelola keuangannya. (Sumadiono, 2018)



2.2.3 Koperasi

Koperasi sekolah adalah koperasi yang didirikan di lingkungan sekolah yang
anggota-anggotanya terdiri atas siswa dan guru. Koperasi sekolah dapat didirikan pada
berbagai tingkatan sesuai jenjang pendidikan, misalnya koperasi sekolah dasar, koperasi
sekolah menengah pertama dan seterusnya. Adapun koperasi sekolah juga dapat
dimaknai sebangai koperasi yang berada pada lembaga pendidikan lain, selain

pendidikan formal, seperti yayasan, lembaga masyarakat, pesantren dan lain-lainya.

2.2.4  Mts Nurul Jadid /‘ AS N Q
Mts Nurul %} mka ar@ﬁ kecamatan paiton
kabupaten. pr%} . Sebelum berdiri lembaga Mts Nurul Jadid terdapat perngantian atau
bah Ib mjk/dtd'kddttSb
erubahan nama embaga yang didasarkan pada situasi dan kondisi pada saat itu. Sebagai
p g x g p p g
langkah awal berdlrlnya sebuah lembaga yang bernama FLOUR KELAS (sebuah nama yang
I Lo G I TR,
didirikan oleh KH. Abd Wafi sekallgus sebagal kepala sekolah). Lembagalnldldlrlkan dengan
i\ /2R

P—

maksud sebagai lanjutan bagl santrl yang melanjutkan studinya setelah menamakan diri
. .. A G A e

disekolah |bt|da| ah, hanya Ieﬂbaga |%berjalan k%ng lebih selama satu tahun, kemudian
u >

L )
perjalanan berlkutnya hambatan dan akhirnya bubar dengan ﬂdmnya
T \ 7 el

Pada tahun 1961-1969 di nganti nama menjadi “MUALLIMIN”, berdlrln;/a lembaga
N \ 7 & / WA N\ ¥ e S ST
ini setelah kedatangan KH. Moh. Hasyim Zaini, BA. Dari paterongan jombang sekaligus beliau
b"k I kvlhd da tah 1975? bah lagi "d'Pddk'G
sebagai kepala sekolahdan pada tahun erubah nama lagi menjadi “Pendidika Guru
. F:_-‘-—t &_ ] _&J /) o

Agama Nurul Jadid” (PGANJ). Selanjutnya akibat perubahan nama sekolah, maka pada tahun
YT N DU y /N 4 7 T

1997, yang semula “PGANJ ” berubah meniadl Mts Nurul Jadid untuk kelas I, IT dan III.

W props>

2.2.5 Pengertian QR Code
Kode QR adalah suatu jenis kode matriks atau kode batang dua dimensi yang
dikembangkan oleh Denso Wave, sebuah divisi Denso Corporation yang merupakan
sebuah perusahaan Jepang dan dipublikasikan pada tahun 1994 dengan fungsionalitas
utama yaitu dapat dengan mudah dibaca oleh pemindai QR merupakan singkatan dari

quick response atau respons cepat, yang sesuai dengan tujuannya adalah untuk



menyampaikan informasi dengan cepat dan mendapatkan 22 respons yang cepat pula.
Berbeda dengan kode batang, yang hanya menyimpan informasi secara horizontal,
kode QR mampu menyimpan informasi secara horizontal dan vertikal, oleh karena
itu secara otomatis Kode QR dapat menampung informasi yang lebih banyak daripada
kode batang (barcode) (Widayati, 2017).
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2.2.7 Framework Codeigniter
Menurut Beta Sidik dalam Destrinigrum, M dan Adrian J, Q (2012) Codelgneter
adalah sebuah framwork PHP yang bersifat open source dan menggunakan metode
MVC (Model, View, Controller) untuk mempermudah developer atau programmer

dalam membangun sebuah aplikasi berbasis web tanpa harus membuatnya dari awal.



2.2.8 DBMS (Data Base Management System)

Data Base Management System adalah perangkat lunak yang menangani semua
pengaksesan database (Joni, 2017). Dalam hal ini disimpulkan bahwa DBMS (Data Base
Management System) sebuah database server yang mampu mengakses data serta mengirim dan

menerima data dengan mudah dan cepat.
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1 Terminal | Menyatakan permualaan atau akhir

C} suatu program.

2 Input/ Menyatakan proses input atau output
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3 Process | Menyatakan suatu tindakan (proses
yang dilakukan oleh komputer).
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9 J Document | Mencetak keluaran dalam bentuk

dokumen (melalui printer)

10 Flow Menyatakan jalannya arus suatu
l I — proses.
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3 Eksternal Menujukkan

Entity entitas/entity

4 Data Store Simpanan data
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1. | Entitas Orang, tempat, X(b de; memiliki nama
pR@ huruf besar; dan berisi
lebi

dari 1 instance.




2. | Attribute Properti dari entitas, harus digunakan olehminimal

© 1 proses bisnis, dan dipecah dalam

detail.

3. | Relationshi Menunjukkan hubungan antar 2 entitas,
dideskripsikan dengan kata kerja, memiliki
modalitas (null/not null) memiliki kardinalitas




