BAB IV

HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Hasil Penelitian
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4.2.1 Observasi PROBO

Pada hasil observasi yang dilakukan dengan petugas koperasi saudari fatmawati
selaku petugas di koperasi Mts Nurul Jadid di temukan berbagai masalah sebagaimana
berikut :

1. Sulitnya menyampaikan hasil laporan setiap hari kepada kepala koperasi.

2. Pendataan administrasi keuangan yang di data setiap harinya



4.1.2 Wawancara

Setelah melakukan wawancara dengan kepala koperasi, penelitian dapat
menemukan beberapa kendala yang diantaranya adalah sistem yang dilakukan petugas
masih melakukan proses administrasi keuangan dalam kertas yang sudah di print dan

buku kecil ketika mencatat.

4.3 Desain Sistem

Desain sist /rg &aapm U etelahstahap analisis data.
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1.3.1.1 Flowchart Sistem Lama



Flowchatt sistem lama di koperasi Mts Nurul Jadid
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2. Flowchart Sistem Baru
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4.3.3 Diagram Conte

Diagram konteks menjelaskan hubungan dari entitas-entitas
yang ada dalam sistem. Diagram Konteks merupakan diagram
sederhana yang menggambarkan hubungan entity luar, masukkan dan
keluaran yang berhubungan dengan sistem beserta arus data yang
mengalir.Suatu context diagram memiliki satu proses saja. Context
Diagram untuk sistem pendataan administrasi keuangan di koperasi
Mts Nurul Jadid putra sebagai berikut :



a akan dilakukan

Qqak
agaynjang untuk
pemygan bagan

! v N\ | ? Aplikasi Administrasi Keuangan dikeperasi MTS Nurul Jadid Berbasis Qreode % j
\ : : Master Data Transaks! Laporan k
O

J A

] 2. ’
Hasll Laparan 4
alaua--r Scan Barcode Panjualan harl inl
— J

3z

\ Hasll Laporan
Pemball Pan|ualan
Kemaren
2.3
Trafsaksl Laporan Tatal
penjualan Pan|ealan

Gambar 4.5 Bagan Berjenjang

4.3.5DFD Level 1
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Gambar 4.7 DFD Level 2 Master Data

4.3.7 DFD Level 3 Proses Pengolahan Data




Gambar 4.8 DFD Level 2 Proses Pengolahan Data
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User: (id_u er e,pa s_use@er) #

Barang : (id_barangd{odpr , ori_baréng, nama_barang,
I M-tando

satuan, harga_beli, ha al_masuk, waktu_masuk)

Barang_master: (id_bmaster*, id_br, stok, tglup, waktup, tipe)
penjualan : (id_penjualan*, id_master, id_brg, jml_jual, sub_total)

penjualan_master:(id_pjmaaster*,id_user,no_trx,grand_total,diskon,total,banyar,kemb

alian,keterangan, tgl_trx,waktu_trx)

Keterangan : Primary Key *



4.3.9 Struktur Database

Desain database merupakan pusat data yang akan di olah dalam sistem informasi.
Untuk menghasilkan kinerja yang valid, efisien, cepat dan tepat maka struktur database dalam

aplikasi yang buat adalah sebagai berikut:

Tabel 4.1 Tabel Barang

No

Field Name

Field Type

id_barang

Field Size

Key

Tabel 4.2 Tabel Barang_a‘é\ér PR

No | Field Name Field Type Field Size

1 id_bmaster Bigint 20 Primary key
2 id_br Bigint 20

3 | Stok Int 20

4 Tglup Date




5 | Waktup Time

6 Tipe Varchar 6
Tabel 4.4 Tabel penjualan
No | Field Name Field Type Field Size | Key

1 id_penjualan

id_master

No

no_tex

4 grand_total

5 Diskon

6 Total Bigint 20
7 Bayar Bigint 20
8 Kembalian Bigint 20
9 Keterangan Text




10 | tgl_trx Date

11 | waktu_trx Time

Tabel 4.7 Tabel user

No | Field Name C\X::Igf
1 |d _user '%
User Q’

ASNH

ype Field Size

v key

User Interface adalah tampilan visual sebuah produk yang menjembatani sistem dengan
/N PRI, T

pengguna (user). Tampilan Ul dapat berupa bentuk, warna, dan tulisan yang didesain
v EJEDL ZWIJR BT

semenarik mungkin. Secara sederhana, Ul idal\ab bagaimana tampilan sebuah produk dilihat

oleh pengguna.

1. Desain login
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3. Desain Transaksi penjualan
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Gambar 4.14 Desain tambah barang

5. Desain Tabel barang
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Gambar 4.18 Desain laporan

4.4.1 Implementasi



Implementasi program merupakan prosedur yang dilakukan dalam menyelesaikan desain
sistem yang telah dibuat dan disetujui. Teknologi yang digunakan dalam hal ini adalah

teknologi aplikasi berbasis web.

1. Form Login
Form login adalah form yang di tampilkan pertama kali dengan tujuan
untuk membatasi pengguna yang akan menggunakan aplikasi ini. Petugas yang

akan menggunakan aplikasi ini harus login terlebih dahulu seperti berikut :

—— O

.19 Desain
D ¢ | ~  *
2. Form Dashboad’ ,

ol

“sukse Klk ‘gagal form meng A ' ali ke proses
login. FOrm genu Ut ag : ar yang ada dalam

aplikas_i inr.

fp o Rpo Rpo

7 Barang 20 Barang » Barong




Gambar 4.20 Desain form dashboard

3. Form Tambah Barang
Tampilan pembeli adalah tampilan yang akan tampil jika ingin menambah nama
barang yang terdiri dari katagori,nama barang, kode barang, satuan, harga beli, harga
jual. Form pembeli adalah form yang menampilkan menu-menu yang ada dalam

aplikasi ini. Seperti gambar berikut_ini:
ey Ay

Gambar 4.22 Desain form barang



5. Form Laporan

Form laporan adalah form yang digunakan untuk mengolah laporan data barang seperti

gambar berikut :
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Gambar 4.26 Desain form laporan
4.4.2 Halaman penyampaian laporan

9. Halaman Utama Bot Telegram

Gambar 4.28 Tampilan Ketika start bot telegram



11.Halaman Ketika Cek stok barang

Gambar 4.30 Tampilan Ketika cek laporan
1.5 Pengujian Sistem

Pengujian yang digunakan untuk menguji system ini yaitu menggunakan metode black

box. Pengujian black box berfokus pada persyaratan fungsional perangkat lunak.



1.5.1 Hasil Pengujian Internal
Adapun pengujian yang menguji fitur aplikasi yang ditunjukkan pada tabel dibawah.

Tabel 4.8 Tabel Hasil Pengujian Internal (Black Box Testing)
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Tabel 4.11. Pengujian internal (bot telegram)

No Pengujian Hal Yang Diharapkan Hasil
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1. Apakah cek laporan | Proses cek laporan v
sesuai dengan yang | sesuai dengan data
di butuhkan? kebutuhkan.

2 Apakah cek stok | Proses cek stok sesual v

dengan data dibutuhkan.
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Dari data yang didapatkan diatas kemudian diolah dengan cara mengalikan setiap point
jawaban dengan bobot yang sudah ditentukan dengan tabel bobot nilai. Maka hasil perhitungan

skor sebagai berikut :

a. Proleh nilai : =Y nilai responden
b. Nilai Hasil pengumpulan data = (5x1)+ (4 x7)=5+28=33
c. Jumlah nilai ideal dari nilai tirtingi x jumlah butir soal responden =5 x4 x2 =40

Rumus penentuan nilai = (nilai perolehan / n';iai ideal) x 100 = 33 /40 x 100 = 82,5 %
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