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Kata Pengantar

Puji syukur kami panjatkan ke hadirat Allah SWT, atas segala rahmat, hidayah, dan karunia-
Nya, yang telah melimpahkan berkah dan kekuatan bagi kami untuk menyelesaikan modul
ini. Dengan penuh rendah hati, kami merasa terhormat dapat mempersembahkan modul
berjudul "Perancangan Desain Sistem Menggunakan Balsamiq" kepada para pembaca yang
budiman. modul ini merupakan hasil dari proses menyadur dokumentasi resmi dari tool
balsamiq.

Modul "Perancangan Desain Sistem Menggunakan Balsamiq" ini dirancang dengan tujuan
untuk memberikan panduan yang jelas dan terperinci bagi para pembaca dalam merancang
sistem yang berkualitas tinggi. Dengan semakin kompleksnya kebutuhan pengguna dalam
dunia teknologi informasi, merancang sistem yang sesuai dengan kebutuhan dan harapan
pengguna menjadi tantangan yang harus dihadapi oleh para desainer sistem. Oleh karena
itu, dalam modul ini, kami berusaha memberikan panduan praktis tentang bagaimana
memahami kebutuhan pengguna, merancang interaksi yang intuitif, dan menyusun tata letak
yang baik dengan menggunakan Balsamiq sebagai alat bantu utama.

Dalam menyusun modul ini, kami mengusahakan untuk menyajikan informasi secara
sistematis dan terstruktur agar dapat dengan mudah dipahami oleh pembaca dari berbagai
latar belakang keilmuan. modul ini terdiri dari beberapa bab yang membahas langkah-
langkah penting dalam proses perancangan sistem, mulai dari pemahaman kebutuhan
pengguna, analisis kebutuhan, perancangan wireframe, hingga uji coba dan evaluasi.

Kami menyadari bahwa modul ini tidak lepas dari keterbatasan dan kekurangan. Oleh karena
itu, kritik, saran, dan masukan dari para pembaca sangat kami harapkan guna
menyempurnakan isi modul ini di masa mendatang. Kami berharap modul "Perancangan
Desain Sistem Menggunakan Balsamiq" ini dapat memberikan kontribusi yang berarti bagi
perkembangan teknologi informasi dan dunia desain sistem. Terakhir, tak lupa kami
sampaikan rasa terima kasih yang tulus kepada semua pihak yang telah membantu dan
mendukung kami dalam menyelesaikan modul ini, baik secara langsung maupun tidak
langsung.

Semoga modul ini dapat bermanfaat dan menjadi referensi yang berharga bagi para
profesional, mahasiswa, akademisi, dan pihak-pihak yang tertarik dalam bidang
perancangan sistem. Selamat membaca, dan semoga ilmu yang diperoleh dari modul ini
dapat diterapkan dengan bijaksana dalam berbagai proyek perancangan sistem di masa
depan.
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Pengantar Balsamiq Mockups 3

Balsamiq Mockups 3 Application Overview —

Balsamiq Mockups 3 adalah hasil dari hampir satu tahun pengkodean head-down
untuk menciptakan produk yang diminta pelanggan kami dan produk yang kami
inginkan untuk diri kami sendiri.

Perubahan yang paling mencolok adalah dua "biggies" yang diminta orang sejak
awal: Dukungan untuk proyek (file yang dibundel, banyak jendela) dan
menyingkirkan "properti mengambang" (inspektur properti).

Tetapi yang sama pentingnya adalah pekerjaan yang dilakukan di bawah tenda
untuk membuatnya lebih cepat dan lebih pintar dan sedikit penyesuaian di setiap
bagian dari pengalaman yang kami harap akan membuatnya lebih baik.

Dalam artikel ini Anda akan menemukan informasi tentang cara memperbarui,
apa yang baru dan, tentu saja, cara mengimpor file BAML Mockups 2 Anda . Jika
Anda baru mengenal Balsamiq Mockups atau ingin menyelam lebih dalam setelah
membaca artikel ini, Anda dapat menuju ke daftar isi dokumentasi atau ikhtisar
aplikasi berikutnya.
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Cara Memperbarui

Balsamiq Mockups 3 adalah versi terbaru dari editor kami yang kuat. Jika Anda
menggunakan salah satu aplikasi web kami, itu akan diperbarui secara otomatis.
Jika Anda ingin menggunakannya di Desktop, Anda dapat mengambil versi
terbaru dari halaman unduhan kami. Ini adalah pembaruan gratis untuk
pelanggan yang sudah ada, Anda bahkan tidak perlu mendaftar ulang.

Balsamiq Mockups 3 untuk Desktop akan berjalan berdampingan dengan
Balsamiq Mockups 2 untuk Desktop (sebagai aplikasi terpisah) sehingga tidak
perlu menghapus versi Anda saat ini untuk menggunakannya. Lihat di bawah
untuk cara mengimpor file Mockups 2 BMML.

Meskipun telah diuji secara ketat, jika Anda menemukan bug atau masalah, beri
tahu kami tentang hal itu!

Apa yang Baru di Balsamiq Mockups 3

Singkatnya, banyak! Berikut adalah "sorotan” yang harus Anda ketahui:

Proyek!

Antarmuka pengguna baru

Kustomisasi tampilan dan nuansa yang lebih mudah
Simbol yang lebih baik

Ikon yang lebih baik

Gambar dan aset yang lebih baikMode layar penuh
Catatan Sampah BergantianMusik???

Proyek!

Akhirnya. Anda tidak hanya dapat memiliki jendela terpisah untuk berbagai
kelompok mockup, tetapi semua "barang" milik proyek (mockup, simbol,
gambar, ikon) ada dalam SATU file. Ini membuatnya lebih mudah untuk
mengirim dan memindahkan file dan menyatukan semuanya.
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Welcome to Balsamiq Mockups!
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+
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assets
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FakeTFS.bmml
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TFSexe.bmml
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Antarmuka Pengguna Baru

Lewatlah sudah inspektur properti terbang yang menyebalkan! Sekarang Anda
memiliki maket di sebelah kiri dan properti di sebelah kanan. Sederhana, dapat
diprediksi, dan cepat. Perpustakaan Ul berada di bagian atas di mana selalu
tetapi sekarang sedikit lebih kompak.

Mockups Ul Library Properties

@ [ ] Adding controls - Web Demo Project - [...- Mogkups for Screenshots/Web Demo Project.bmpr]

Web Demo Project

= 0= - BEE E%L: a8 LH £ Quick Add

All || Assets || Big || Buttons | Common || Containers || Forms ||Jicons || iOS || Layout | Line | Markup || Media || Symbols || Text

A I =]
Accordion Button Bar Field Set H.Rule H.Scroll Bar H.Splitter Link Bar Site Map Tabs Bar V.Rule V.Scroll Bar V.Splitter V.Tabs
Mockups Eif= 2 Radio Button Grojip

@ \ Mockups is Eosy Position 3:3 238

Size 137 39
SR Start by adding controls Double-click to edit width  height
e from the UI Library the controls you add \ Layering & )

Auto-Size
L Mockupa is Easy
D gt et = Open the inspector panel to
change properties like the G
selected tab Links (?
Hide
® option 1(selected) Option1 v (o) option 1 (... No Link
O option 2 Option2 () option 2 No Link
tion3

See what else you can Text

/build with Balsamiq Bliluli [+

Desktop example

o
[ —wEm

Boogle
===

Web example 2
-

Anda dapat beralih panel properti dan Perpustakaan Ul secara independen
dengan mengklik ikon di sebelah kotak Tambah Cepat atau melalui pintasan
keyboard.

© Quick Add B OE I

Dan, tentu saja, Anda dapat menyembunyikan semua panel menggunakan ikon
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untuk setiap panel, membawa Anda ke nirwana wireframing seperti Zen.
[ XoN

Adding controls - Web Demo Project - [...- Mockups for Screenshots/Web Demo Project.bmpr]

Web Demo Project
= 0z [

£ Quick Add BO6esE O

\ Mockups is Easy
Start by adding controls Double-click to edit
from the UI Library the controls you add \

Open the inspector panel to
change properties like the O
selected tab

@ option 1 (selected)
O option 2

See what else you can
build with Balsamia
double-click to edit

Option1 "

Option2
tion3

Berkeliling dan melakukan tindakan umum mudah dilakukan dengan ikon di
bilah alat.

1 23 45 6

Menavigasi antara tampilan Mockup, Aset, Simbol, dan Tong Sampah
. Tampilkan/Sembunyikan panel Kkiri

Menampilkan mockup Anda sebagai kisi thumbnail
Membuat mockup baru

uvi A W N —

Tindakan mockup (ganti nama, dll.) dan menavigasi di antara mockup
(ditampilkan saat panel kiri disembunyikan)
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6. Masuk ke mockup berikutnya atau sebelumnya (ditampilkan saat panel kiri
disembunyikan)

Kustomisasi Tampilan dan Nuansa Lebih Mudah

Kontrol atas font yang digunakan dalam Mockup telah menjadi salah satu fitur
yang paling banyak diminta sejak itu awal. Font kustom sebelumnya tersedia
menggunakan file konfigurasi yang rumit, tetapi sekarang kami mengizinkan
Anda untuk mengatur font proyek di panel Info Proyek baru. Ya, Anda sekarang
dapat dengan mudah menggunakan font apa pun yang telah Anda instal di mockup
Anda. Bersukacita! Anda juga dapat mengatur ukuran default untuk itu.

Project Information

Description

Click here to edit the project

description.
Skin

Sketch Wireframe
Font
Balsamiqg 5ans | (13 |w
Colors

. Links m Selection
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Kami juga memindahkan opsi peralihan kulit ke panel Info Proyek baru untuk
membuatnya lebih jelas (banyak orang tidak pernah tahu tentang kulit wireframe
kami). Akhirnya, warna pemilihan default juga dapat dikonfigurasi dari panel
baru ini.

Simbol yang Lebih Baik

Dalam versi sebelumnya, kami menyebut Simbol sebagai "fitur lanjutan." Yah,
tidak lagi. Simbol sekarang untuk semua orang. Simbol memungkinkan Anda
membuat templat, master, dan komponen lain yang dapat digunakan kembali
untuk menghemat waktu dan memastikan konsistensi. Mereka sangat berguna
untuk proyek-proyek besar dan kontrol khusus dan merupakan pusat situs
Wireframes To Go kami.

Anda sekarang dapat melompat ke panel Simbol dan membuat yang baru dari
awal dan itu akan muncul di tab "Simbol" di Perpustakaan Ul. Anda masih dapat
membuatnya dengan cara kuno (membuat grup bernama dan mengklik tombol
"Ubah Menjadi Simbol").

My Awesome Balsamiqg Project

— %
—. G+
| Mockups #& M
Assers
! Symbols
Trash

Password - short
- Mew Symbol Library 3 =~ +

Sample Master Template

Kami juga sekarang menampilkan Simbol sebagai daftar di dalam Perpustakaan
Simbol mereka, sehingga Anda dapat lebih mudah menavigasi di antara mereka
dan mengetahui Simbol mana yang Anda edit.
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Symbols

W

- Password Strength +

Password - strong

Password - blank

Password - short

- Mew Symbol Library 3 i

Sample Master Template

Sample Widget

Akhirnya, kami membuatnya lebih mudah untuk mengimpor Simbol. Cukup klik

ikon "Impor Perpustakaan Simbol" dan pilih file yang akan diimpor.

Import Symbol Library

5 Eqn‘ m

Favorites
3 iCloud Drive
[ Dropbox
(2 writing
[ Champions
12} teon
Desktop
© Downloads
1 Documents
#; Applications
1 code
71 Tips and Tricks Videos

Devices

|

IO ITDOD TR

Select file to import

Select Files

I Uploaded

404 Page.bmmi

Add item Screen.bmm!

Basic Wizard.bmmi
bracket_diagram.bmml

Bug Report Dialog.bmm!
colorpicker.bmml
Downioading.bmmi

Oropbox screens and flows.bmm|
Edit tem Scroen.bmmi

Email invite.bmml

Error Dialog.bmmi

Facebook Comments.bmmi
Feature Tour.bmmi

Flat Buttons.bmmi

Forgot Password.bmm!

Form Fleids with Labels.bmmi
Globe.bmmi

Gmail Inbox.omml

Gmail Log In Scroen.bmmi
Internet Expiorer 10.bmmi

Mar 7, 2013, 3:.0: §
Mar 7, 2013, 5.0
Mar 7, 2013, 112
Apr 3, 2014, 1:2¢
Mar 7, 2013, 25
Jan 27, 2014, 5:°
Apr 5, 2013, 10:«
Apr 3, 2014, 4:4¢
Mar 7, 2013, 5:(¢
Mar 7, 2013, 11
Mar 7, 2013, 2.3
Jan 1%, 2013, 232
Mar 7, 2013, 2:4: ©
Aug 14, 2013, 4
Apr 5, 2013, 10:(
Jan 7, 2013, 3:1¢
Jan 18, 2013, 4:5
Jan 11, 2013, 14
Doc 26, 2012, 12
Apr.3, 2014, 4:5¢

Ama @ AREn Aae
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lkon yang Lebih Baik

Perubahan besar di sini.

Pertama-tama, ikon sekarang memiliki kategori sendiri di Perpustakaan Ul
sehingga Anda dapat menarik dan melepaskannya seperti kontrol lainnya.

tainers Forms Icons i0S Layout Mark

4+ < B

Pied Piper Al... Pied Piper Lo...  Pied Piper PP...

Tidak hanya itu, mereka muncul di hasil Quick Add, menghemat waktu Anda saat
mencari berdasarkan nama atau kata kunci.

Arrow Circle Down

Arrow Circle Left

Arrow Circle Qutlined ...

Arrow Circle Qutlined ...

Arrow Circle Qutlined ...

QOO0

Arrow Circle Outlined Up

Hasil penelusuran ikon ditampilkan di bawah kontrol Ul apa pun yang cocok
dengan teks yang Anda masukkan.

Dan Anda akan segera melihat bahwa kami memiliki serangkaian ikon yang sama
sekali berbeda dari versi sebelumnya. Kami mengalihkan ikon kami ke set ikon
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Font Awesome yang sangat populer. Ini berarti bahwa sekarang ada lebih dari
500 ikon pra-instal.

Gambar dan Aset yang Lebih Baik

Sekarang ada area khusus untuk gambar dan aset impor lainnya, dapat diakses
dari menu navigator.

New Balsamiq Project 1

= [H: O
—Mockups HM
Symbaols
‘ Trash
|

Anda dapat menambahkan gambar ke proyek Anda tanpa menempatkannya di
mockup Anda terlebih dahulu. Klik tombol "Impor Aset..." untuk menambahkan
file dari komputer atau ikon "Download Aset..." untuk menambahkan gambar
dari Flickr atau web. Atau cukup seret gambar ke kanvas dari komputer.

Import from computer

New Balsamiq Project 1

= N= =6 Download
from web

Assets =

B

Anda juga dapat menghapus, mengganti nama, mengganti, dan mengunduh
gambar dari menu konteks di panel.
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Mode Layar Penuh Baru

Opsi yang sama masih ada tetapi kami telah merombak pengalaman untuk
membuatnya lebih baik untuk pengujian kegunaan dan presentasi. Kami juga
menyingkirkan masalah di mana maket akan "melompat-lompat" dalam mode
layar penuh.

E | -J v Welcome

Welcome to Balsamiq Mockups!

Start here!
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Catatan

Jika tidak ada kontrol yang dipilih, Anda akan melihat tempat untuk
menambahkan catatan di panel Properti. Anda dapat menambahkan catatan
untuk Proyek, Maket, Aset, Pustaka Simbol, dan Simbol individual Anda dan
mereka akan disimpan sebagai bagian dari proyek.

£ Quick Add B OeE O

Adding controls
Motes

Enter your notes here.

#Enter to Save Cancel Sawve
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Sampah

Balsamiq Mockups 3 sekarang memiliki sampah untuk maket, aset, dan Simbol
yang telah Anda hapus. Ini memudahkan untuk menjaga proyek Anda tetap rapi
saat Anda membuat kemajuan tetapi masih memungkinkan Anda untuk
menelusuri atau memulihkan konsep sebelumnya.

Mockups H;OoM
Assets

Symbaols

Untuk memulihkan objek yang dibuang dari panel Tong Sampah, klik panah
menu konteks dan pilih "Pulihkan." Anda juga memiliki opsi untuk menghapus
secara permanen.

Wl o

o X -
- m =3

[ == |

Web example copy -
Restore

Delete permanently

Cadangan

Alternatif (juga kadang-kadang disebut sebagai versi atau cabang)
memungkinkan Anda untuk membuat variasi pada desain mockup tunggal tanpa
menambahkan lebih banyak mockup ke proyek Anda. Baca dokumentasi
lengkapnya di sini.
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New Mockup 1

Rename...

Duplicate

Move to Trash

Create Alternate Version

Musik???

Ya, musik latar bawaan untuk membantu Anda masuk ke zona kreatif Anda! Lihat
posting bloguntuk lebih jelasnya.

Project Edit View Window [EEIN
Search | o

Balsamiq Support Portal

Online Documentation

Keyboard Shortcuts

Community Forums

Download More Controls (Mockups to Go)

Unregister from this Computer...

v Play Background Music
Learn About UX at UXApprentice.com
| Need Inspiration! >
What Should | Make for Dinner?

Apa yang tidak baru

Untuk sebagian besar, kami meninggalkan pengalaman menambahkan,
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mengatur, dan mengedit kontrol yang sama, jadi seharusnya sudah tidak asing

lagi jika Anda berasal dari versi sebelumnya.

Kami berharap semua perubahan ini disambut baik dan Balsamiq Mockups 3
masih terasa seperti aplikasi yang Anda kenal dan sukai, tetapi lebih baik! Jika

Anda memiliki pemikiran atau umpan balik,

Beri tahu kami!

Mengimpor Mockup 2 File BMML

Balsamig Mockups 3 memiliki format file baru untuk mengakomodasi dukungan

untuk proyek tetapi Anda dapat dengan mudah mengimpor file lama Anda.

Untuk mengonversi folder proyek atau file ZIP yang ada menjadi file BMPR, cukup

buka Project > Menu impor.

EEEEY Edit View Window Help

New Project N3N New Balsamiqg Project 1 - [New Project]

Open Project...
Open Recent Project
Close Project

s Forms Icons iOS Layout Mark

Save Project 3#8S
Save Project As... {38S Y T
v Auto Save Every Change . &=
| I
Rename Project... umbs Browser Button
New Mockup $N

Duplicate Current Mockup {+3N
New Symbol Library

Smport > [

Mockup JSON...

Export b

4 3E

Export to PDF... #EP

T

Project from BMMLs ZIP...
BMML Mockups...
BMML Symbol Libraries...

Project from BMMLs Folder...
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Pilih apa yang ingin Anda impor dan file lama Anda akan diimpor dan file BMPR
baru akan dibuat.

EMML Project Imported! X

8 mockups, 3 assets and 0 Symbaol Libraries imported into this BMPR.

You may now save this BMPR file and delete or archive the original files:
everything is inside this single BMPR file now!

Umpan Balik Selamat Datang

Kami ingin tahu pendapat Anda tentang hal itu. Jika Anda menemukan masalah
atau memiliki komentar, jangan ragu untuk mengirim email kepada kami atau
memposting Forum Balsamiqg. Sampai jumpa di sana!

Balsamiq Mockups 3 Application Overview —
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Balsamiq untuk Dokumentasi Desktop

Balsamiq untuk Dokumen Desktop > lkhtisar Aplikasi Balsamiq Mockups 3

Balsamiq Mockups 3 Ikhtisar Aplikasi

— Introduction to Balsamiq Mockups 3

Sharing in Balsamiq Mockups 3 for Desktop —

Balsamiq Mockups adalah alat desain antarmuka pengguna untuk membuat
wireframes (juga disebut mockup atau prototipe low-fidelity). Anda dapat
menggunakannya untuk menghasilkan sketsa digital dari ide produk Anda untuk
memfasilitasi diskusi dan pemahaman sebelum kode apa pun ditulis.

Setiap file Balsamiq Mockups (dengan ekstensi file .bmpr) mewakili satu proyek
dan dapat berisi banyak mockup dan gambar, yang disimpan bersama dalam
satu file .bmpr.

Mockup untuk proyek yang berbeda harus dibuat dalam file Balsamiq Mockups
terpisah. Untuk membuat proyek baru, pilih Project > New Project dari menu.

Note: Single project files are new in Balsamiq Mockups 3.

Antarmuka pengguna Balsamiq Mockups terdiri dari lima area utama: toolbar,
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Perpustakaan Ul , kanvas, panel navigator, dan panel properti . Masing-masing

dijelaskan di bawah ini.

Opiond3 | = | Secsccsssas-

Navigator Panel Toolbar Ul Library Canvas Properties Panel
BRI e EXEL- aF RH £ Quick Add
'AII Assets | Big @ Buttons | Common | Containefs @Forms | Icons || iOS | Layout arkup || Media || Symbols @ Text
- T I p——g SR
=1 [—;*Iw‘ J == [ EE =) O
E— e ' .
Accordion Mlert Box Arrow Balsamig Mo... Block of Text Boogle Mast... Breadcrumbs Browser Button Button Bar Calendar Callout Chart: Bar
. ————) »
Mockups 82 0] = 2 Radio Button Group
Mockups is Easy Position [ 217 ][ 365
X Y
Size 137 39
Welcome to Baisamia Mockups! - _ width height
T Start by adding controls Double-click to edit
from the UI Library the controls you add _ La 7 .-, n \.
Welcome Want to see something really cool? yering M & M g
Hold R, T or Y and drag out o square with Auto-Size
your mouse.
OR =
e = Links (?
‘ 0 (i) ] 3 '
selecte e, 1 Hide
: v 1 : (o) option 1 (... | No Link ‘ v
§© ”'f“‘(“'”"d)i Optiont M X 35 d () option 2 No Link |~
O option 2 Optionz : Se At
* Text

— Bliluls [~ M

See what else you can
build with Balsamiq

Note: You can watch a video covering basic usage of the application in our Mockups
Intro Video tutorial.

The Toolbar

Toolbar berisi serangkaian ikon untuk melakukan tindakan pada area lain dari
antarmuka pengguna.

Set ikon pertama dijelaskan di bawah ini.

1 23 45 6

Halaman | 18


https://balsamiq.com/wireframes/desktop/docs/intro/
https://balsamiq.com/wireframes/desktop/docs/intro/

Menavigasi antara Mockup, Aset, Simbol, dan Tong Sampah
. Tampilkan/Sembunyikan panel kiri

Menampilkan mockup Anda sebagai kisi thumbnail
Membuat mockup baru

uu h W N —

. Tindakan mockup (ganti nama, dll.) dan menavigasi di antara mockup
(ditampilkan saat panel kiri disembunyikan)

6. Masuk ke mockup berikutnya atau sebelumnya (ditampilkan saat panel kiri
disembunyikan)

Grup ikon di tengah toolbar adalah untuk fungsi kanvas yang umum dilakukan .
Ini adalah tindakan yang mungkin biasa Anda lakukan dari editor teks atau alat
menggambar lainnya, seperti salin, tempel, kelompokkan, ratakan, dan perbesar.
Ikon terakhir adalah untuk toggling markup (baca tentang markup di sini).

B ElE MEHNEE &

Bagian terakhir dari toolbar di paling kanan berisi alat Quick Add, ikon toggle
untuk Perpustakaan Ul, Inspektur Properti dan Panel Info Proyek, dan ikon untuk
masuk ke Mode Presentasi Layar Penuh.

Bagian atas toolbar menunjukkan nama proyek, yang dapat Anda klik dua kali
untuk mengganti nama (atau pergi ke Project > Rename Project... di menu).

Rename Project X

Mew name: |ntro

Cancel
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Alat Tambah Cepat

Alat Tambah Cepat adalah cara tercepat untuk menambahkan kontrol Ul ke
mockup Anda. Untuk menggunakan penambahan cepat, Klik di dalam kotak
input tambah cepat (atau gunakan pintasan keyboard / atau + untuk
memasukkannya). Ketik beberapa huruf dari nama kontrol atau ikon Ul dan
Quick Add akan menampilkan daftar saran. Gunakan tombol mouse atau panah
Anda untuk menggulir ke bawah daftar dan klik atau tekan Enter untuk
menambahkan kontrol atau ikon pada kanvas mockup. Anda juga dapat
menggunakan Shift + Enter untuk menempatkan kontrol di mana kursor mouse
Anda berada di kanvas.

Misalnya, mengetik "bu" menunjukkan daftar yang berisi "Tombol", "Tombol Bar",
"Tombol Bantuan", "Tombol Radio" dan "Tombol Bulat". Mengetik "hel", di sisi
lain, hanya mengembalikan "Tombol Bantuan".

Menekan tombol ESCape membuat daftar menghilang, seperti yang diharapkan.

Arrow Circle Down

Arrow Circle Left

Arrow Circle Outlined ...

Arrow Circle Outlined ...

Arrow Circle Outlined ...

Arrow Circle Qutlined Up

QOOOO0

Cobalah Quick Add sekarang! Saat Anda terbiasa dengannya, Anda bahkan dapat
menyembunyikan Perpustakaan Ul dan cukup menggunakan Quick Add untuk
menambahkan elemen Ul ke mockup Anda. Ini memaksimalkan area kanvas
mockup Anda dan kecepatan Anda!
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Perpustakaan Ul

Ul Library, atau Ul controls Library, adalah strip panjang kontrol Ul tepat di
bawah toolbar. Ini mencantumkan semua jenis kontrol Ul yang datang dengan
Mockup serta Aset, lkon, dan Simbol. Tujuan utama Perpustakaan Ul adalah
memungkinkan Anda menambahkan kontrol Ul ke kanvas mockup, tetapi Anda
juga dapat menggunakannya untuk melihat apa yang mungkin dan mendapatkan
inspirasi untuk mockup Ul Anda.

Assets Big Buttons Common Containers Forms Icons i0S Layout Markup Media

o g lcon Name
ckbox Cr... ComboBox lcon lcon and Label Image Label Link

Untuk menambahkan kontrol Ul baru ke kanvas, pilih jenis kontrol yang ingin
Anda tambahkan lalu seret ke kanvas mockup di bawah ini atau cukup klik dua
kali dan Balsamiq Mockups akan menempatkannya di kanvas mockup untuk
Anda.

Perpustakaan Ul dapat diaktifkan dan dinonaktifkan dengan beberapa cara:
mengklik ikon di sebelah kanan kotak Tambah Cepat, menggunakan pintasan
keyboard CTRL/CMD+L, atau dengan memilih Lihat Perpustakaan Ul > dari menu
aplikasi.

Kanvas Mockup

Ini adalah area kerja utama Balsamiq Mockups, tempat mockup Ul Anda menjadi
hidup. Setelah Anda menambahkan kontrol Ul ke dalamnya, Anda dapat
memindahkannya, mengubah ukurannya dan menyesuaikannya sesuka hati Anda
sampai mockup Ul Anda siap. Lihat Bekerja dengan Kontrol Ul untuk mempelajari
lebih lanjut.

Kanvas mockup tumbuh dan menyusut dengan jendela aplikasi Anda, sehingga
Anda dapat memberi ruang untuk mockup yang lebih besar jika perlu.
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Ukuran maksimum untuk setiap kanvas wireframe di Balsamiq Mockups 3 adalah
4056x4056 piksel. Jika wireframe Anda menabrak ukuran kanvas maksimum,
Anda dapat mencoba menggunakan breakline untuk menunjukkan kelanjutan. Ini
adalah sesuatu yang sering dilakukan desainer dalam spesifikasi wireframe.
Mockup mendukung breakline di kontrol Browser, Rectangle, Geometric Shape
dan Horizontal Rule.

W IHP ] *| Browser -
O C> X {} (httor7 ] @ Position 69 142
X Y
Size 450 284

width height
] Layering I -

Border Style

L)L
Color
/\/ /\/ Background G
A A
=, / V T / V u}
Scrollbar

i

Note: If you are working on a small screen or have very large mockups you might want
to read this article on hiding the panels to make more room for the canvas.

The Navigator Panel

Panel navigator di sebelah kiri menampilkan daftar mockup, aset, atau Simbol
dalam proyek Anda. Objek yang saat ini dipilih disorot. Anda dapat memilih
beberapa objek di panel navigator dengan menahan tombol Control atau Shift
dan mengkliknya. Mockup dan aset dapat dilihat sebagai daftar teks saja atau
sebagai pratinjau thumbnail.
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Mockups TLEE

©

Welcome to Balsamiq Mockups!

— e e

Welcome

\ Mockups 18 Easy

R b Rt Daker bt woih

R e L] Ly Rprp———l \

Adding controls

Anda dapat menyembunyikan panel navigator dengan mengklik ikon sakelar
navigator di atas panel (pintasan keyboard: CTRL/CMD + J). Menyembunyikannya
akan menampilkan ikon tambahan di bilah alat (ditunjukkan di atas) untuk
menavigasi antara maket atau aset (tergantung mana yang dipilih). Panel dapat
diubah ukurannya dengan menempatkan kursor mouse Anda di atas garis yang
memisahkan panel navigator dari kanvas dan menyeret ke kiri atau kanan. Anda
dapat mengklik dua kali pada garis pemisah untuk mengatur ulang ke lebar
default.

Anda dapat berpindah di antara mockup atau aset menggunakan keyboard Anda
melalui CTRL + Tab atau dengan mengklik salah satu di navigator dan
menggunakan tombol panah atas dan bawah.

Maket dapat disusun ulang dengan menyeretnya ke atas dan ke bawah di panel
navigator. Ini dapat berguna saat mengekspor ke PDF, misalnya. Urutan maket
Anda akan diingat ketika Anda menutup dan membuka kembali proyek Anda,
bahkan jika dibuka di komputer yang berbeda.
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Menggunakan Mockup Hierarchy

Mockups 3 untuk editor / b3 juga menawarkan struktur hierarkis untuk
mengatur mockup Anda dengan lebih baik.

Untuk menggunakannya, pilih mockup yang Anda inginkan untuk menjadi anak
dan tekan tombol Tab. Mockup anak akan ditempatkan dalam hierarki pohon di

bawah mockup di atasnya.

Anda kemudian dapat menggunakan panah di sebelah kiri mockup induk untuk
menampilkan dan menyembunyikan mockup di bawahnya.

Mockups O

Parent Mockup

Child Mockup

Untuk memulihkannya ke tingkat atas, gunakan Shift+Tab.

Tindakan Menu Konteks

Menu konteks juga tersedia untuk objek yang terbuka di panel navigator. Anda
dapat mengklik kanan pada objek yang dipilih atau mengklik panah kecil yang
muncul saat Anda mengarahkan kursor ke atasnya untuk membuka menu.
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L—

Wh,

Rename...

Duplicate

Move to Trash

Create Alternate Version

I lorem insum dolor si

Isi menu ini bervariasi tergantung pada jenis objek yang dipilih (mockup, aset,
simbol, atau sampah) tetapi umumnya berisi opsi seperti mengganti nama,
pindah ke sampah, dan duplikat. Dalam tampilan Mockup, ini juga berisi
tindakan untuk bekerja dengan alternatif.

Mengganti Nama Mockup

Mengganti nama mockup dapat dilakukan melalui menu konteks atau dengan
mengklik dua kali pada nama mockup di panel navigator. Mockup dengan link
akan diperbarui secara otomatis ketika nama mockup yang ditautkan berubah.

Rename Mockup X

MNew name: Welcome

Cancel Rename

Panel Properti
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Panel di sisi kanan aplikasi (saat ditampilkan) menampilkan properti untuk
Kontrol atau objek yang dipilih. Tergantung pada ikon mana yang dipilih, ikon ini
akan menampilkan Inspektur Properti atau Panel Info Proyek. Hal ini dapat
disembunyikan dengan membatalkan pilihan kedua ikon panel di toolbar atau
menghapus centang Inspektur dan Informasi Proyek di menu View.

D Quick Add BOoE O

ComboBox

Position S0 50
X v

Size 93 24
width height

Layering &' @ o

Auto-Size

Color
Icon
Q, lcon Search q
Link
Nolink | w

=
o
o

State

Normal [~

Text
Bl ifus |«

Tampilan kisi thumbnail

Mengklik ikon di sebelah kanan sakelar panel navigator akan beralih ke tampilan
kisi thumbnail, yang ditunjukkan di sini.

— -
—2 um +
\ Mockups is Easy
- ou Deadse 46h 1o o
@ o ‘:3‘.?.‘..;‘* i s o 4 \ & X0 DAVG | HERD FORLIKL
LU LN
Welcome to Balsamiq Mockups! o "'.':‘B'ﬂ.’,;'" "
A Glart vere
Welcome
==
L A ——
- w =
Boogle
[ e
e
= E
Web example Mobile example iPad app example
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Tampilan ini menunjukkan thumbnail dari semua mockup Anda dan berguna
untuk mendapatkan gambaran umum proyek Anda. Ini memungkinkan Anda
untuk melihat lebih banyak maket Anda sekaligus dan merupakan tampilan yang
baik untuk digunakan untuk menyusun ulang dan merapikan (misalnya,
mengganti nama dan pindah ke tempat sampah). Anda dapat membuang
beberapa mockup sekaligus dengan memilihnya (menggunakan CTRL / Shift +
klik) dan membuka menu konteks.

DX T—— —_—
~ w2 e
Boogle
C ]
[ |
Move 3 Items to Trash
——
= |
Web example Mobile example iPad app example v

Tampilan kisi thumbnail tersedia saat melihat mockup dan aset, dan merupakan
satu-satunya tampilan yang tersedia untuk sampah.

Sampah

Balsamiq Mockups 3 memiliki sampah untuk maket, aset, dan Simbol yang telah
Anda hapus. Ini memudahkan untuk menjaga proyek Anda tetap rapi saat Anda
membuat kemajuan tetapi masih memungkinkan Anda untuk menelusuri atau
memulihkan konsep sebelumnya.

E Empty Trash
Mockups ;oM
Assers
Symbaols
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Untuk memulihkan objek yang dibuang dari panel Tong Sampah, klik panah
menu konteks dan pilih "Pulihkan." Anda juga memiliki opsi untuk menghapus
secara permanen.

Restore

Delete permanently

Bekerja pada Layar Kecll

Saat bekerja pada layar laptop kecil, Anda mungkin ingin memaksimalkan jumlah
Canvas yang Anda lihat.

Untuk alasan ini, panel Ul Library, Navigator, dan Properties semuanya dapat
diaktifkan dan dinonaktifkan menggunakan mouse atau keyboard.

Panel ini disorot di bawah ini bersama dengan ikon yang dapat digunakan untuk
mengaktifkannya atau nonaktif.
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° & Now Mock 4 - Layost ideas - | /Urcobos/UX/New Doce Sita/Laycut iceas b

Layout ideas

Al Assets - By Betions | Commen | Contamens " § 05 | Layost | Markup | Meda | Syvbols | Test

Mens b N Repper Saarch Box

=5 BTl O seest m o F=
— b e

Scom and Label Ladel Unk Ik Bar e

= 0D + N mEA MWR - a8 AU Paskass @ I

Subtre ==X =3
CMD + L

Setese

A
CTRL/

8
B- X 'U' * Sze :;’: ::::.
CTRL/CMD +J
Now Mechup 3 Layering & B B &
B EEEEE— Border Style
[TJC)  CTRUICMD +;
! (o‘o'
@
— kmth‘r
8
— 1 a3
New Mackup 1
32 _
Pintasan keyboard untuk mengaktifkannya tercantum di sini:
e Perpustakaan Ul: & + L
* Navigator: ¥ + )
e Panel Properti: & + ;
e Panel Info Proyek: 3 + ,
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Menyembunyikan semua panel menghasilkan antarmuka pengguna yang terlihat
seperti ini:

aoe M Mockup 4 - Layout iceas - [ Dropbox/ U New Docs SitedLayout ideas. ompi

A Wb Page

QX0 = ) €O

Ikon toolbar terkait berubah dari biru menjadi putih saat panel tidak ditampilkan.

Perhatikan bahwa Anda masih dapat menambahkan kontrol ke kanvas saat
Perpustakaan Ul disembunyikan menggunakan Tambahkan Cepat . Dan Anda
dapat menavigasi di antara maket Anda menggunakan ikon toolbar tambahan
yang muncul ketika Panel Navigator disembunyikan.

— Introduction to Balsamiq Mockups 3

Sharing in Balsamiq Mockups 3 for Desktop —
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Balsamiq untuk Dokumentasi Desktop

Balsamiq untuk Desktop Dokumen > Berbagi di Balsamiq Mockups 3 untuk Desktop

Berbagi di Balsamig Mockups 3 untuk
Desktop

— Balsamiq Mockups 3 Application Overview Working with Ul Controls —

Kolaborasi adalah dasar dari Mockup. Dari bekerja dengan klien dan pelanggan
Anda, hingga berkolaborasi dengan desainer dan programmer Anda, Mockups
dibangun dengan kolaborasi pada intinya. Berikut adalah cara Anda dapat
membagikan proyek Anda.

Bagikan File Proyek Mockup

Cara terbaik untuk membagikan pekerjaan Anda adalah dengan mengirim file
proyek Mockups Anda (file dengan ekstensi .bmpr) langsung ke klien dan
kolaborator Anda. Pastikan untuk menyertakan tautan untuk mengunduh
Balsamiq Mockups - jika mereka belum memilikinya.

Beri tahu klien Anda untuk menginstal Balsamiq Mockups dan buka file yang
Anda kirim. Mereka akan dapat pergi layar penuh dan mengklik sekitar atau
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melihat maket di editor. Selama masa uji coba 30 hari, mereka akan dapat
membuat perubahan dan menyimpannya.

Ketika uji coba berakhir, mereka tidak akan dapat mengedit tetapi mereka masih
dapat melihatnya, mengklik tautan, dan bahkan menyalin string teks jika
diperlukan.

Berbagi Dokumen PDF Interaktif

PDF yang dihasilkan oleh Mockup sepenuhnya interaktif. ltu berarti bahwa
mereka tidak hanya menampilkan proyek Anda seperti yang telah Anda rancang,
mereka juga akan menghormati tautan apa pun yang telah Anda tambahkan ke
proyek juga. Ini adalah salah satu cara terbaik untuk berbagi proyek Anda
dengan kolaborator dan klien yang tidak perlu melakukan perubahan.

Note: PDFs with links also work great on mobile phones and tablets!

Bagikan gambar PNG

Anda dapat mengekspor semua mockup Anda ke gambar PNG statis, dan
mengirimkannya ke klien Anda. Info lebih lanjut tentang fitur itu di sini.

Gunakan Balsamiqg Cloud

Balsamiq Cloud adalah solusi wireframing berbasis web kami yang dirancang
untuk tim besar. Dengan Balsamiq Cloud, Anda dapat mengundang kolaborator
Anda untuk melihat, berinteraksi, dan bahkan mengedit proyek Anda. Proyek
Anda yang ada sepenuhnya kompatibel dengan Balsamiq Cloud, yang perlu Anda
lakukan hanyalah mengunggahnya. Lihat hari ini dan lihat cara membagikan
pekerjaan Anda dengan klien luar di Balsamiq Cloud..
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Kolaborasi Real-Time

Kolaborasi real-time kini tersedia di enam aplikasi kami:

. Awan Balsamiq

. Balsamiq Wireframes untuk Google Drive

. Wireframes Balsamiq untuk Confluence Cloud dan Confluence Server

. Balsamiq Wireframes untuk Jira Cloud dan Jira Server

— Balsamiq Mockups 3 Application Overview Working with Ul Controls —
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Balsamiq untuk Dokumentasi Desktop

Balsamiq untuk Dokumen Desktop > Bekerja dengan Kontrol Ul

Bekerja dengan Kontrol Ul

— Sharing in Balsamig Mockups 3 for Desktop The Property Inspector —

Menambahkan Kontrol Ul

Assets || Big Buttons || Common || Containers Forms lcons || iOS || Layout || Markup Media | Syn

—— [Combogor o] Some text a link —
T lcon Name
ckbox Cr... ComboBox lcon Icon and Label Image Label Link N

Untuk menambahkan kontrol Ul ke mockup Anda, klik ganda atau seret kontrol
di Pustaka Ul atau ketik kata kunci ke alat Tambahkan Cepat.

Anda juga dapat menduplikasi kontrol yang sudah ada di kanvas menggunakan
salin dan tempel atau perintah duplikat (CTRL/CMD + D). ALT / Option + drag
juga akan menduplikasi kontrol dan memungkinkan Anda untuk

menempatkannya menggunakan mouse Anda.

Note: Full list of keyboard shortcuts here.




Memilih Kontrol Ul

Ada beberapa cara berbeda untuk memilih kontrol Ul. Jika Anda terbiasa dengan
perangkat lunak grafis, ini seharusnya tidak mengejutkan.

Mengklik kontrol Ul akan memilihnya

Menyeret persegi panjang yang membungkus banyak kontrol Ul memilihnya

SHIFT + KLIK pada kontrol menambahkannya ke pilihan

CTRL/CMD + KLIK pada kontrol yang dipilih menghapusnya dari pilihan

Tahan ALT untuk mengabaikan item di belakang mouse dan drag-select
Untuk memilih kontrol yang berada di belakang kontrol lain, klik kanan pada
kontrol atas untuk membuka menu yang memungkinkan Anda memilih kontrol
di belakangnya.

One‘{TTWO\ Three \ Four\

pen the insnastar nanal tn l l
Eonqe Select Tabs Bar (One, Two, Th...)
electel
Lock Icon and Label (Info Circle)
Lock Tabs Bar (One, Two, Th...)

® option 1
O option 2  Properties... (38; or )
Custom Properties...

Note: To see this and the other techniques in this article demonstrated in a video, see
this tutorial on Tips for Working with Controls.

Memindahkan Kontrol Ul

Setelah Anda memilih satu atau beberapa kontrol Ul, ada beberapa cara berbeda
untuk memindahkannya di kanvas.

Anda dapat menyeretnya dengan mouse Anda (tahan tombol SHIFT untuk
mempertahankan posisi horizontal atau vertikal asli)
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Anda dapat "mendorongnya" satu piksel sekaligus dengan tombol
ATAS/BAWAH/KIRI/KANAN keyboard Anda

Anda dapat memindahkannya dengan langkah yang lebih besar (10 piksel)
dengan menahan SHIFT dan menggunakan tombol
ATAS/BAWAH/KIRI/KANAN keyboard Anda

Anda dapat memindahkan kontrol agar disejajarkan dalam satu arah
dengan menggunakan alat perataan yang ditunjukkan di bawah ini

Snapping dan Panduan Cerdas

Saat Anda memindahkan objek di kanvas, Mockup mencoba menyarankan
penyelarasan relatif terhadap objek lain di kanvas menggunakan panduan
cerdas. Ini membuat penyelarasan sedikit lebih mudah dan membuat Mockup
Anda umumnya terlihat lebih rapi.

Jika Anda ingin menonaktifkan sementara fitur ini, Anda dapat menahan tombol
CTRL / CMD saat memindahkan atau mengubah ukuran, dan snapping akan
dimatikan.

Mengubah Ukuran Kontrol Ul

Mengubah ukuran kontrol yang dipilih itu mudah. Anda cukup mengambil tepi
atau sudut persegi panjang pilihan dan menyeretnya.

Jika Anda ingin membatasi proporsi saat menyeret dari sudut, tahan tombol
SHIFT sambil menyeret.

Anda juga dapat menggunakan keyboard untuk mengubah ukuran kontrol yang
dipilih. CTRL/CMD+ALT+tombol panah keubah ukuran dengan penambahan
1px, CTRL/CMD+ALT+SHIFT+tombol panah untuk kenaikan 10px.

Cara lain untuk mengubah ukuran beberapa kontrol ke "ukuran alami" mereka
adalah dengan menggunakan fungsi Ukuran Otomatis yang ditemukan di
Inspektur Properti.
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Untuk mengubah ukuran satu atau beberapa kontrol agar sesuai dengan ukuran
kontrol lainnya (agar memiliki lebar atau tinggi yang sama), Anda dapat
menggunakan tombol "Ubah Ukuran Ke..." di menu Edit.

Project Izﬂl View Window Help

Undo Move 38Z : New Balsamiqg Project 1 - [New

Redo a8z

Cut Pl M. E = & E R
Assets COpy ners Forms Icons | IO Layt

| Paste #V -

Paste in Place 8V e

Delete ﬂ]]:[m

Duplicate
wrt: Column Cover Flow Field Set
—= Select All A [ o)

Select None {+38A 3 o o

j OK I | Cancel l1
Transform To... ®T o )
Resize To > Narrowest
Widest

Arrange - Shortest

Align > Tallest

Group #G

Ungroup 438G

Lock 382

Unlock All #3

Select Unused Images

Pilih beberapa kontrol dan gunakan opsi ini untuk mengukur semua kontrol yang
dipilih agar sesuai dengan kontrol tersempit, terlebar, terpendek, atau tertinggi
dalam pilihan.

Menyelaraskan Kontrol Ul

Anda dapat menyelaraskan dan mendistribusikan kontrol (spasi habis) dengan
memilih beberapa kontrol dan mengklik kanan untuk membuka menu yang
ditunjukkan di bawah ini.
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Welcome to Balsamia Mockups

Getting Started Checkl]

M Launch Balsamiq Mockups 3

[C] Add a control from the Ul Library
M Don't sweat the details

[C] Check out the other examples
[C] Have fun building your first Balsamiq wil

Properties... (3; or \0+)
Custom Properties...

Treat As Markup (¢ #K)

Bring to Front ((+88 1)
Bring Forward (3 1)

Send Backward (381)
Send to Back (488 })

J One\ﬁ'm‘ﬁ'hr“‘ff-'ou\

Open the inspector panel to change =
properties like the selected tab

O —
Double-click to e

Align Left (387C1)
Align Center (38°\2)
Align Right (38°\C3)

Align Top (387\C4)
Align Middle (38°\.5)
Align Bottom (38°\U6)

Distribute Centers Horizontally
Distribute Centers Vertically

Space Out Horizontally
Space Out Vertically

Opsi yang sama ditampilkan di pemeriksa properti saat beberapa kontrol dipilih.

2 Controls Selected

== T =t i

Position | 52 || 27 |
x ¥

Size . 671 || 78 |
width height

Layering -
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Kontrol Ul Berlapis

Anda dapat melapisi kontrol seolah-olah itu adalah potongan kertas di kanvas
mockup. Untuk melakukannya, Anda memilih kontrol yang ingin Anda lapisi dan

pilih salah satu dari empat perintah pelapisan yang tersedia melalui menu klik

kanan atau Inspektur Properti: Bawa ke Depan, Majukan, Kirim Mundur, dan

Kirim ke Belakang. Pintasan keyboard juga tersedia.

Mengunci Kontrol

char
sele

® optio
Q optio

One{Two Y Thee {Four

Ope" T BESN SIS SESSESSEN 1 SR

Select Tabs Bar (One, Two, Th...)

Lock Icon and Label (Info Circle)
Lock Tabs Bar (One, Two, Th...)

Properties... (8; or \_«)
Custom Properties...
Transform to...

Treat As Markup (< 38K)

Bring to Front ({+38 1)
Bring Forward (38 1)

Send Backward (381)
Send to Back ({3881)

Ul

Mengunci kontrol akan mencegahnya dipilih. Ini dapat berguna untuk kontrol

latar belakang yang ingin Anda tetap di tempatnya atau tidak ingin dipilih secara

tidak sengaja (browser atau kontrol iPhone, misalnya). Anda dapat mengunci

kontrol dengan memilihnya dan memilih "Kunci (nama kontrol)" dari menu

konteks, atau dengan mengklik ikon kunci di bilah alat.

BER D N |

. Open tha inanmantoe sanal bo I
chang Select Tabs Bar (One, Two, Th...)
selec

Lock Icon and Label (Info Circle)
g Lock Tabs Bar (One, Two, Th...)
® option
O option Properties... (38; or .+

Custom Properties...
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Untuk membuka kunci kontrol, klik kanan padanya saat kursor mouse Anda
berada di atasnya.

Menghapus Kontrol Ul

Untuk menghapus beberapa kontrol Ul dari kanvas mockup, pilih dan tekan
tombol DELETE kunci. Atau, Anda dapat mengklik ikon tempat sampah di bilah
alat atau memilih "Hapus" dari menu Edit.

Memutar Kontrol Ul

Beberapa kontrol Ul kami dapat diputar melalui Inspektur Properti (kontrol label,
gambar, dan ikon, misalnya), tetapi sebagian besar tidak bisa. Jika Anda terbiasa
dengan alat menggambar generik, ini mungkin mengejutkan. Keterbatasan ini
disengaja, dan bukan karena kompleksitas pemrograman (tidak sulit untuk
menambahkan secara teknis).

Alasan kami tidak mendukung rotasi semua kontrol karena kami percaya bahwa
dalam 90% kasus, itu tidak diperlukan dalam wireframe. Bahkan, menambahkan
kemampuan untuk memutar kontrol apa pun kemungkinan akan menghasilkan
wireframe yang sangat sulit jika bukan tidak mungkin diterapkan oleh tim
pengembangan.

Jika Anda merasa perlu memutar kontrol lain, beri tahu kami di utas forum ini
dan kami akan membahas apakah akan menambahkannya bersama. Solusinya
adalah memutar kontrol dalam aplikasi menggambar dan kemudian
mengimpornya sebagai gambar.

Mengubah Kontrol Ul

Banyak kontrol dapat dikonversi menjadi kontrol lain. Ini dapat berguna ketika
Anda sudah memiliki konten di mockup Anda tetapi ingin menggunakan jenis
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kontrol yang berbeda tanpa mengetik ulang konten (mengubah input teks
menjadi kotak kombo, misalnya).

Cukup klik pada kontrol dan buka menu konteks di sebelah nama kontrol di
Inspektur Properti untuk melihat jenis kontrol mana yang dapat diubah menjadi
kontrol yang dipilih. Pilih kontrol yang ingin Anda ubah atau gunakan pencarian
untuk mencarinya.

ComboBox| ~

Transform to...
Q

Button

Button Bar

Checkbox

L

Checkbox Group
Date Chooser
i05 Picker

Label

Link

List

Menu

Anda dapat mengubah kontrol dengan cepat menggunakan pintasan CTRL+T
untuk memunculkan menu transformasi di tengah kanvas.

I% ComboBox |w

Transform to...

Q

Button

Button Bar
Checkbox
Checkbox Group
Date Chooser

05 Picker
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Pengelompokan Kontrol Ul

Terkadang Anda mungkin ingin mengelompokkan beberapa kontrol untuk
menyelaraskannya dengan lebih baik atau memindahkan semuanya sekaligus.
Untuk mengelompokkan serangkaian kontrol, pilih kontrol dan tekan CTRL+G
pada keyboard Anda atau gunakan perintah Grup di menu Edit atau bilah alat.
Kontrol akan berubah warna menjadi ungu untuk menunjukkan bahwa mereka
dikelompokkan. Setelah dikelompokkan, kontrol akan berperilaku sebagai satu
saat bergerak atau menyelaraskan. Untuk memisahkan kontrol, tekan
CTRL+SHIFT+G pada keyboard Anda atau gunakan perintah Pisahkan grup di
menu atau bar alat.

Botify

MAIN

& Browse
& Activity
il Radio

o Follow

l% Top Lists
&2 Messages
= Play Queue

-1.1]1

0 Devices
& App Finder

MY MUSIC
¢» Songs
@ Albums
& Artists
Local Files

Anda dapat mengklik dua kali pada grup untuk "memasukkannya" dan mengedit
isinya. Bilah breadcrumb mengambang kecil akan menunjukkan bahwa Anda
sedang mengedit grup dan memungkinkan Anda untuk menavigasi kembali
keluar dari grup (Anda juga dapat menggunakan tombol Escape). Grup dapat
ditumpuk, seperti yang ditunjukkan di bawah ini.
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& > NavBar > Listitems

=0 | v

=] Browse
& Activity
.all Radio
& Follow
lé Top Lists
& Messages
= Play Queue
0 Devices
& App Finder

Anda dapat memberi nama grup melalui Inspektur Properti. Ini dapat membantu
ketika Anda memiliki banyak grup dan perlu "tahu di mana Anda berada" ketika
Anda mengedit konten mereka. Penamaan grup juga berguna saat membuat
Simbol.

Grup Pemotongan

Dimungkinkan untuk memotong (menutupi) sekelompok kontrol untuk hanya
menampilkan bagian yang dipilih. Saat grup dipilih, ikon potong akan
ditampilkan di Inspektur Properti. Klik untuk mengedit area grup yang terlihat.

Note: To crop a single control, select it and group it (yes, a group with only one
element). You will then be able to crop it.

Kontrol Dasar "Menggambar"

Ada tiga kontrol yang dapat Anda tambahkan ke kanvas dengan "menggambar”
mereka dengan mouse Anda sambil menahan tombol huruf. Untuk menggambar
persegi panjang dengan cepat di kanvas, tahan tombol R dan seret mouse Anda.
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Menahan T sebagai gantinya akan menggambar blok teks, dan Y kan
menghasilkan satu baris teks.

Setelah menambahkan kontrol ini, Anda dapat dengan mudah mengonversinya
ke kontrol lain dengan menggunakan menu transformasi yang dijelaskan di atas.

— Sharing in Balsamiq Mockups 3 for Desktop The Property Inspector —
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Balsamiq untuk Dokumentasi Desktop

Balsamiq untuk Dokumen Desktop > Inspektur Properti

Inspektur Propert

— Working with Ul Controls Working with Alternates —

The Property Inspector adalah panel di sisi kanan aplikasi yang memungkinkan
Anda untuk mengatur beberapa properti umum seperti perataan, posisi dan
ukuran serta pengaturan khusus untuk kontrol tertentu (status pemilihan,
properti teks, warna, dll.). Ini tersedia saat melihat maket, aset, dan Simbol.
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ComboBox -~

Position 50 50

x Y

Size 93 24
width height

Layering o

Auto-Size

Color
lcon

Q, Icon Search zQ,

Link
No Link | v

Gtate

Normal | -

Text
Bli|uls |~

L
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Anda dapat menampilkan dan menyembunyikan Inspektur Properti dengan
mengklik ikon sakelar di atasnya (pintasan keyboard CTRL / CMD +; atau ALT /
Option + Enter). Saat disembunyikan, Anda juga dapat menampilkannya dengan
mengklik kanan kontrol dan memilih "Properties...".

Jika Anda memiliki beberapa kontrol yang dipilih, itu akan menampilkan properti
yang umum untuk semua kontrol yang dipilih serta opsi untuk menyelaraskan
dan mendistribusikan.

Mengubah Jenis Kontrol

Banyak kontrol di Balsamiq Mockups dapat diubah menjadi kontrol lain melalui
menu konteks di sebelah nama kontrol di Inspektur Properti.

ComboBox] -

Transform to...

Q

Button
Button Bar

Checkbox

L

Checkbox Group
Date Chooser
i05 Picker

Label

Link

List

Menu

Ini dapat berguna ketika Anda sudah memiliki konten di mockup Anda tetapi
ingin menggunakan jenis kontrol yang berbeda tanpa mengetik ulang konten
(mengubah input teks menjadi kotak kombo, misalnya). Cukup klik pada kontrol
dan buka menu untuk melihat jenis kontrol mana yang dapat diubah menjadi
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kontrol yang dipilih.

Menambahkan Catatan ke Mockup, Simbol, dan Aset
Anda

Ketika tidak ada kontrol yang dipilih, Inspektur Properti menampilkan catatan
untuk mockup, aset, atau Simbol yang dipilih. Dalam tampilan Mockup, panel
juga menampilkan mockup alternatif.

Note: You can format notes text using the syntax described here to make text bold,

underlined, etc.

Sample Master Template
Notes

This is a sample symbol for a
master template.

It is a set of controls that have been
grouped and given a name.

Used in 1 mockup
Welcome

Untuk aset dan Simbol itu juga menunjukkan hitungan dan nama maket di mana
objek yang dipilih digunakan.

— Working with Ul Controls Working with Alternates —
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— The Property Inspector

Balsamiq untuk Dokumentasi Desktop

Balsamiq untuk Dokumen Desktop > Bekerja dengan Alternatif

Bekerja dengan Alternatif

Working with Text —

Alternatif (juga kadang-kadang disebut sebagai versi atau cabang)
memungkinkan Anda untuk membuat

variasi pada satu desain mockup tanpa menambahkan lebih banyak mockup
ke proyek Anda.

Membuat alternatif dapat berguna selama fase desain awal ketika
mengeksplorasi konsep dan pada tahap selanjutnya bagi pengulas untuk
menambahkan umpan balik mereka dan mengusulkan perubahan.

Beberapa kemungkinan alasan untuk menggunakan alternatif:

Anda hanya ingin membuat satu mockup per layar tetapi memiliki beberapa
ide tentang masing-masing. Anda ingin saran untuk perbaikan desain
tetapi tidak ingin orang lain mengubah maket Anda.

Anda ingin mengirim proyek Anda untuk umpan balik dan melacak umpan
balik setiap orang secara individual.
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Anda ingin mencoba ide-ide desain baru tanpa memasukkannya ke dalam
mockup untuk rilis saat ini.

Membuat Alternatif

Saat melihat mockup tanpa kontrol apa pun yang dipilih, Anda akan melihat
bagian panel Inspektur Properti yang disebut "Versi Alternatif* di bawah catatan
untuk mockup itu.

[ ] [ ] Home Page - my project - [/Users/leon/Downloads/test6.bmpr]

O Quick Add BOE O

o Home Page

O C:} X 0 (http:// ) @ Notes

- Click here to edit notes.
Home Page \ /

Hero Image
What We Do Testimonials
- One lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipisicing elit, sed

- Two do eiusmod tempor incididunt ut
- Three labore et dolore magna aliqua.

F Ut enim ad minim veniam. auis
+ Four

lorem ipsum dolor sit amet,

consectetur adipisicing elit, sed
do eiusmod tempor incididunt ut
labore et dolore magna aliqua Alternate Versions (2 aF
Ut enim ad minim veniam. auis

lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing
elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et
dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis
nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip
ox an sommadn ronseauat Nuis auta inira dolar in

ehie

Click the '+' to create an alternate
4 version of this mockup.

Untuk membuat alternatif baru, klik ikon "+" (plus) di sebelah "Versi
Alternatif”

Alternate Versions —|—

Click the '+ to create an alternate
version of this mockup.

atau gunakan menu konteks di panel Navigator.
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Hure iz My poge 1

S

New Mockup 1

Rename...

Duplicate

Move to Trash

Create Alternate Version

Ini akan membuat salinan mockup saat ini sebagai versi alternatif untuk Anda
modifikasi. Secara default secara otomatis akan diberi nama dengan kata
"Alternatif" diikuti oleh beberapa angka dan huruf acak untuk memastikan bahwa
nama itu unik.

Alternate Versions +

Official Version

Alternate 162b

Pilihan dalam daftar versi alternatif memberi tahu Anda versi mockup mana
yang sedang Anda kerjakan. Anda dapat membuat alternatif sebanyak yang

Anda inginkan.

Note: You can create an alternate of an alternate. Clicking the "+" (plus) icon when an
alternate is selected creates an alternate of the selected version rather than the official
version.
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Ketika alternatif ada, ikon akan muncul di sebelah nama di panel Navigator yang
menunjukkan bahwa ada alternatif. Saat Anda mengerjakan versi alternatif, panel
Navigator akan menampilkan nama alternatif dalam tanda kurung.

Mockups 2o g =

g

[c-.s-r-v. —

Home Page o0
(Alternate 162b) &

Untuk mengganti nama alternatif, klik dua kali pada nama dalam daftar versi
alternatif atau gunakan konteks atau menu klik kanan dan pilih "Ubah nama ..."

Rename...

Duplicate
Duplicate As New Mockup

Promote 1o Official

Merge with Official r
Alter F

Offic Discard
Alternate 210k
Alternate 4540

Mengedit Alternatif

Setelah Anda membuat versi alternatif, Anda dapat mengeditnya seperti mockup
lainnya, termasuk menambahkan aset dan simbol. Perubahan yang Anda buat
tidak akan memengaruhi mockup asli (ditampilkan sebagai Versi Resmi). Anda juga
dapat menambahkan catatan di panel catatan sebagai alternatif untuk
menggambarkan pemikiran Anda tentang hal itu atau berkomunikasi dengan
orang lain tentang hal itu.
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[ ] [ ] Home Page (Testimonials Idea) - my project - [/Users/leon/Downloads/test6.bmpr]
my project

= DO= + . E Paiickadd @O B

a Home Page

A Web Page
B < OQ xﬁ (w7 ) @ Notes
= What if we rotated the testimonials
[ instead?
k
Home Page 5
(Testimonials Idea) &
Hero Image
What We Do Testimonials
- One
+ Two < )
+ Three
+ Four
lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
lorem ipsum dolor sit amet, i elit, sed do eiusmod tempor incididunt
elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad
dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco
nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip laboris nisi ut aliauip ex ea commodo conseauat.
ax an aommadn aenseatiat Nuis auta irire dalor in Alternate Versions (2 L
4 Official Version
Testimonials Idea

Untuk beralih di antara versi alternatif mockup, pilih nama versi dari daftar di
panel properti atau dari menu konteks di panel Navigator. Anda juga dapat
beralih kembali ke Versi Resmi dengan memilihnya dalam daftar.

A0 X{
\

Home Page

Rename...

Duplicate

Mowve to Trash

e Official Version
Call to Action Buttons
Testimanials bigger

Testimaonials ldea

Create Alternate Version
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Note: If you link to a mockup that contains an alternate the link will go to the version of
the mockup that is selected in the alternates list. The same rule applies to exporting.
The selected versions of your mockups will be exported.

Mempromosikan Alternatif

Jika Anda memutuskan bahwa Anda menyukai satu alternatif lebih baik daripada

mockup asli, Anda dapat "mempromosikannya" ke versi resmi, yang
menggantikan dan menimpa yang asli.

Rename...
Duplicate
Duplicate As New Mockup

Promote to Official

Merge with Official I
Alter

Offic  Discard

Alternate 210k

Alternate 454i

Note: You can undo this action by using the undo command (CTRL/CMD+Z) three
times.

Alternatif yang dipromosikan dipertahankan jika Anda ingin mempertahankannya
sebagai bagian dari riwayat perubahan. Jika tidak, Anda dapat membuangnya .

Alternatif Duplikasi

Anda dapat menduplikasi mockup dari menu kontekstual. Melakukan hal ini akan
membuat alternatif baru yang diberi nama secara acak yang merupakan salinan
persis dari alternatif yang Anda pilih untuk diduplikasi.
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Rename...

Duplicate As New Mockup

Promote to Official

Alter

Merge with Official I

Offic Discard

Alternate 210k

Alternate 454i

Kadang-kadang, bagaimanapun, alternatif tumbuh menjadi mockup sendiri. Jika

Anda ingin membuat mockup baru berdasarkan alternatif, Anda dapat memilih
opsi "Duplicate As New Mockup" dari menu kontekstual.

Rename...

Duplicate

Duplicate As New Mockup

Promote to Official

Merge with Official I

Alter

Offic Discard

Alternate 210k

Alternate 4540

Mockup baru akan diberi nama menggunakan Nama Alternatif dan kemudian
Nama Mockup Asli. Jadi jika Anda memiliki alternatif bernama "Rotated Header", di

mockup "Homepage" Anda, mockup yang dibuat dari alternatif akan diberi nama
"Rotated Header Homepage".

Mockups 2= O

Homepage

Rotated Header Homepage
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Penggabungan Alternatif

Jika Anda ingin menggabungkan bagian-bagian alternatif dengan versi resmi,
Anda dapat menggunakan opsi penggabungan.

Rename...
Duplicate
Duplicate As New Mockup

Promote to Official

Merge with Official
Alte

Offic Discard

Alternate 210k

Alternate 4540

Memilih "Gabung dengan Resmi" akan menambahkan konten versi yang dipilih
ke versi resmi, di sebelah kanan konten mockup, seperti yang ditunjukkan di
bawah ini.

@ [ ] Home Page - my project - [/Users/leon/Downloads/test6.bmpr]

N BRI E XN E S

Home Page /

Hero Image

5t a Quote! | Start Free Trial I Learn More

> Do Testimonials

\

lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipisicing elit, sed
do eiusmod tempor incididunt ut
labore et dolore magna aliqua.
Ut enim ad minim veniam. auis

onsectetur adipisicing

lorem ipsum dolor sit amet, P i R 5 e s
ncididunt ut labore et

consectetur adipisicing elit, sed dit,ud *wwm‘mm &5

o] [

| ad minim veniam, quis do eiusmod tempor incididunt ut e m::iwu*ﬂl‘"lﬂi‘l! ad minim veniam, quis
Jaboris nisi ut aliquip labore et dolore magna aliqua basi |d,|n’l"|' e onTulbmas |EorialAlal ot sl
s auta irura dolar in Ut enim ad minim veniam. auis ox an rommadn annzeniat Nuis auta irure dalor in




Jika catatan dalam alternatif berbeda dari catatan dalam aslinya, mereka juga
akan digabungkan, dipisahkan oleh garis horizontal putus-putus.

[ XoN ) Home Page - my project - [/Users/leon/Downloadsjtest6.bmpr]

£ Quick Add =B JENN > |

Home Page

A Web Page
Q0 X @ — | >
- We need some CTA buttons on the
" < s home page.
How about focusing more on the
Home Page 80 text?
Hero Image
s What We Do Testimonials
o sit amet, - One lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
sisicing elit, sed et esd doe S trhinkind
sor incididunt ut - Two g @l oo e
magna aliqua. . Three incididunt ut labore et dolore magna
n veniam. auis aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis
+ Four nostrud exercitation ullamco laboris nisi
® 00O
Jrisit °'"e|‘- i lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing
pacng :d"' “l elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et N
o mcidiiuns Ut || dotore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis title
friagng asquia. nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip e
n veniam. auis ax an anmmodn canssaiat Puis auta inrs dalar in Alternate Versions (? +
4 L4 Official Version -
Call to Action Buttons l
Former Official Version 569k
| Testimonials bigger ~

Anda kemudian dapat mengedit konten secara manual untuk membuat versi
resmi baru yang merupakan kombinasi dari elemen pilihan setiap versi.

L) @ Home Page - my project - [/Users/leon/Downloadsjtest6.bmpr]

£ Quick Add =B JENN > |

Home Page

A Web Page
O C) X Q (htto:/ ) @ Notes
What if we rotated the testimonials
instead?
Home Page %
Hero Image
Request a Quote! | Start Free Trial | | Learn Mmil\
What We Do Testimonials
- One lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
- Two icing elit, sed do ei d tempor
. Th incididunt ut labore et dolore magna
ree aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis
- Four nostrud exercitation ullamco laboris nisi
® 00O
lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing
elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et Name
dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis title =
nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip Sepai Alternate Versions (2 +
ax an commadn ronsaauat NDuis auta irura dolor in
Official Version
Z Call to Action Buttons
Testimonials bigger
¥ Testimonials Idea
“4 »
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Membuang Alternatif

Setelah selesai meninjau atau mengintegrasikan versi alternatif ke dalam versi
resmi, Anda dapat menghapus alternatif yang tidak lagi Anda inginkan
menggunakan opsi "Buang".

Note: Alternates cannot be recovered after they have been discarded.

Alternatif dalam Mode Presentasi Layar Penuh

Anda dapat melihat alternatif Anda dalam Mode Presentasi Layar Penuh dengan
menggunakan dropdown navigator.

Welcome

Adding controls

Site Map

Desktop example (Alternate Xzibit :)) p
Website example

Search

Search Results

o Mobile examples

iPad Alternate Picture
More
Support (Alternate Support) | 3

Saat Anda memilih mockup alternatif dalam tampilan ini, namanya akan muncul
dalam tanda kurung di sebelah nama mockup resmi.

Alternatif Proyek

Dalam beberapa kasus, Anda mungkin ingin mengusulkan satu set desain
alternatif di beberapa maket. Ini mungkin terjadi jika Anda meninjau maket orang
lain dan ingin mereka melihat perubahan desain yang Anda usulkan di seluruh
proyek.
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Saat mengganti nama alternatif, Anda dapat memilih dari daftar nama alternatif
yang ada di dialog ganti nama. Ini membuatnya mudah untuk menggunakan
nama alternatif yang sama di beberapa maket.

Rename Alternate Version

New Alternate Version Name: | Alternate 5179 IL]

Alternate 517g

Testimonials bigger

Call to Action Buttons

Testimonials Idea

Di panel Navigator di sebelah kata Mockup, menu menampilkan nama semua

alternatif yang muncul di proyek Anda.

Memilih alternatif dari daftar ini akan memilih alternatif itu di semua mockup
yang memiliki alternatif dengan nama itu.

Mockup 0O = —
Official Versions
-E.'.Slﬂ:__:

Call to Action Buttons

Testimonials |dea

E=2== Testimonials bigger

Home Page l |
(Testimaonials %igger] ge

Note: This is conceptually similar to creating a branch in a codebase, except that it only
applies to mockups that have specific alternate version names.

Jadi, misalnya, jika Anda membuat serangkaian alternatif yang disebut "Leon's
Proposal" dan menggunakan menu konteks yang ditunjukkan di atas untuk
memilih nama itu, mockup apa pun dengan alternatif yang disebut "Leon's
Proposal" akan beralih tampilan ke versi alternatif itu.
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Maket tanpa alternatif dengan nama itu tidak akan diperbarui. Tindakan
mempromosikan, menggabungkan, dan membuang tidak tersedia di beberapa
mockup sekaligus.

— The Property Inspector Working with Text —
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Balsamiq untuk Dokumentasi Desktop

Balsamiq untuk Dokumen Desktop > Bekerja dengan Teks

Bekerja dengan Teks

— Working with Alternates Working with Data Grids / Tables —

Banyak kontrol Ul Mockup, seperti Button, Label, atau DataGrid, memiliki teks di
dalamnya. Untuk mengedit teks, klik dua kali pada kontrol dan mulailah
mengetik. Atau, jika Anda memilih kontrol, cukup tekan Enter atau F2 untuk
mulai mengedit. Untuk menerapkan teks yang Anda ketik, cukup klik di mana
saja selain bidang teks yang Anda ketik atau tekan Enter atau CTRL+Enter. Jika
Anda ingin membuang perubahan teks yang baru saja Anda buat, tekan tombol
ESC.

Beberapa kontrol menggunakan karakter tertentu sebagai pemisah. Misalnya,
untuk membuat beberapa tab di bilah tab, Anda memisahkannya dengan koma.
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T one‘*Two\ Three Fuur\ r
| |
' |One, Two, Three, Four

I |

Atau, karakter spasi memisahkan tag dalam kontrol Tag Cloud. Beberapa kontrol
lain, seperti Pohon, menggunakan karakter lain sama sekali. Dalam kasus seperti
itu, teks default untuk Kontrol mencakup penjelasan tentang cara
menggunakannya.

Saat mengedit teks dalam kontrol Label atau Paragraf, Anda akan melihat
sejumlah kecil di sudut kanan bawah kotak pengeditan. Ini adalah jumlah
karakter, yang dapat berguna untuk copywriting atau tujuan lain.

Pemformatan Dasar
Gaya Teks

Anda dapat menggunakan notasi berikut untuk memformat hanya bagian
tertentu dari teks kontrol Anda.

Untuk cetak miring, gunakan _this notation_ untuk tautan, gunakan [notasi
ini] untuk huruf tebal, gunakan *notasi ini*

untuk dinonaktifkan, gunakan -notasi ini- untuk digarisbawahi, gunakan
&notasi ini&

Untuk dicoret, gunakan ~notasi ini~

Untuk warna, gunakan {color:#FF0000}notasi ini{color}. Untuk ukuran font,
gunakan {size:16}this notation{size}

Semua sintaks di atas bekerja di sekitar kata-kata yang dipisahkan oleh spasi
putih, dan garis bawah akan bekerja dalam kata-kata.
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**Notes:**

1. The #FF0000 above is the color in HEX form, just like HTML. The macro will work with
or without the pound sign. You can also use certain color names (green, yellow, etc.)
which you can find by moving your mouse over the colors in the color palette in the
Property Inspector.

2. See the [next section](#making-links-in-text-actually-work) for how to turn [linked
text] into functioning links to websites or other mockups.

3. This formatting syntax also works for text entered into the [Notes panel]
(/wireframes/desktop/docs/inspector/#adding-notes-to-your-mockups-symbols-
and-assets) _except_ italic and strikethrough.

Berikut adalah tangkapan layar dari tampilan teks di atas dalam kontrol Paragraf,

misalnya:
2 — e v T 0
for italic, use this notation for italic, use _this notation_
for a link, use this notation for a link, use [this notation)
for bold, use this notation for bold, use *this notation*
for disabled, use this notation for disabled, use -this notation-
for underlined, use this notation for underlined, use &this notation&
for strikethrough, use this-netation for strikethrough, use ~this notation~
for color, use this notation. for color, use {color:#FF0000}this notation{color}.
for font size, use this notation for font size, use {size:16}this notation{size}

Pintasan akan berfungsi hampir di mana-mana yang masuk akal, dan Anda dapat
menggabungkannya, jadi untuk membuat tautan miring gunakan [_this_] atau
_[this]_.

Beberapa kontrol seperti Paragraf atau Label memungkinkan Anda untuk
"menghapus tebal" teks melalui panel Inspektur Properti. Jika Anda
melakukannya, kata-kata yang Anda *tebalkan* akan tetap tebal. Beberapa
kontrol menggunakan teks tebal secara default, jadi menebalkan teks dalam
kontrol tersebut tidak akan membuat perbedaan.

Jika Anda ingin menampilkan karakter pemformatan khusus ini sebagai teks
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yang sebenarnya, Anda dapat menghindari *,

_, -, [ dan ] karakter dengan \*, \_, \-, \[ dan \], jadi jika Anda ingin menulis "ini
[adalah] beberapa teks" dan tidak ingin "adalah” menjadi tautan, cukup ketik "ini
\[adalah\] beberapa teks".

Pemisah Baris

Sebagian besar kontrol memungkinkan Anda menyisipkan hentian baris untuk
membungkus teks dari satu baris ke baris berikutnya. Anda dapat melakukan ini
dengan menulis \r di depan teks yang ingin Anda mulai pada baris baru. Lihat
contoh di bawah ini di mana jeda baris digunakan dalam item kedua dalam
kontrol Tombol Radio.

= —0— g
(o) option 1

~. option 2 ( { ) option 2 \r has a line break

*“' has a line break

@ option 1

Daftar Berpoin

Dalam kontrol paragraf, Anda bisa membuat daftar berpoin dengan teks
sebelumnya dengan tanda hubung atau tanda bintang diikuti dengan spasi.

* jtem
* item

- item

AW N R

- item

Membuat Tautan dalam Teks Benar-Benar Berfungsi

Jika Anda menggunakan notasi tautan di atas (misalnya, [ini adalah tautan]),
Anda dapat mengubah teks berformat tautan menjadi tautan aktual
menggunakan sintaks penurunan harga.
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Untuk melakukannya, tambahkan tujuan link dalam tanda kurung segera setelah

teks link. Tujuan tautan dapat berupa URL atau nama mockup lain di folder yang

sama. Semua format berikut valid.

Alamat web:

[Google Home Page](google.com)

[Google Home Page](www.google.com)

[Google Home Page](http://www.google.com)

[Google Home Page](https://google.com)

Maket dalam proyek yang sama:

[Features Page](features)

Menambahkan tautan dengan cara ini

Inspektur Properti juga, seperti yang ditunjukkan di bawah ini.

Teks ini

Hasil dalam

Features pagy
Balsamiq websi [
Mot linked

[F_eéiarés Eu;g.ei( features)
[Balsamiq website](balsamiq.com)

[Not linked]

Links

Hide
Features page

Balsamig web...

Not linked

Whole Control

features
http://balsamig...
Na Link

No Link

akan menyebabkannya muncul di

1
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Anda dapat menautkan string teks tertentu serta seluruh kontrol.

Note: If the whole control is linked, text links will be disabled. If the whole control is
subsequently unlinked, the previous text links will return.

Makro Lainnya
Lorem

Ketik lorem di Paragraf atau Area Teks untuk menggunakan generator Lorem
Ipsum kami.

paragraph of text with an unassigned Iink.
second row of text with a web |i[F

-

{Nama Mockup}

Ketik {mockup-name} (semua huruf kecil) dalam kontrol Label, Teks, Judul, atau
Subjudul untuk memperlihatkan nama mockup saat ini.

Teks Tempat Penampung

Pilihan lain untuk membuat teks placeholder, selain generator teks Lorem Ipsum,
adalah dengan menggunakan kontrol Line of Text dan Block of Text.

SRR

AT A BT AL M ST
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Note: Read about drawing these controls directly on the canvas to learn how to add
them really quickly.

Anda dapat mengonversinya menjadi teks nyata kapan saja dengan mengeditnya
dan memasukkan beberapa teks.

A Subtitle

A paragraph of text with an unassigned link.
A second row of text with a web lifH

— Working with Alternates Working with Data Grids / Tables —
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Balsamiq untuk Dokumentasi Desktop

Balsamiq untuk Dokumen Desktop > Bekerja dengan Kisi/Tabel Data

Bekerja dengan Kisi / Tabel Data

— Working with Text Working with Icons —

Kontrol Data Grid berfungsi seperti banyak kontrol berbasis teks lainnya. Ini
menggunakan koma sebagai pemisah kolom dan baris baru sebagai baris. Tabel
dasar dengan tiga kolom dan dua baris akan terlihat seperti ini:

First Name, Last Name, Email Address

firstname, lastname, email@email.com

Anda dapat memilih apakah akan menampilkan baris pertama sebagai baris

header di Inspektur Properti, serta menentukan tinggi baris, warna baris, dan
garis Kkisi.

Teks dalam Kisi Data dapat diformat sebagai tebal, miring, dll. menggunakan
sintaks yang sama sepertikontrol teks lainnya.
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Opsi Lebar Kolom

Mockup memungkinkan Anda menentukan opsi lebar dan perataan individual
untuk setiap kolom Kisi Data.

Berikut adalah detail untuk membuat lebar kolom:

Anda harus menambahkan baris teks khusus sebagai baris terakhir teks di
tabel Anda, dan itu harus dibungkus oleh { } kurung kurawal

Untuk setiap kolom, gunakan O jika Anda ingin kolom menjadi sekecil
mungkin agar pas dengan teks dalam kolom itu, atau angka

Angka menentukan ukuran relatif kolom, jadi {2,1} berarti "buat kolom
pertama dua kali lebih besar dari kolom kedua dalam dua kolom ini

Grid. Atau {70,20,10} berarti "dalam kisi 3 kolom ini, buat kolom ke-1 70%,
ke-2 20% dan ke-3 10% dari lebar seluruh tabel.

Anda dapat menggabungkan angka dan nol, misalnya, {1,0,4}

Jika Anda ingin meratakan kolom satu per satu, tambahkan L, C atau R
tepat setelah angka, seperti: {OR,2L,1}, yang berarti "dalam kisi 3 kolom ini,
buat kolom ke-1 sekecil mungkin dan selalu ratakan ke kanan, yang kedua
dua kali lebih besar dari yang ketiga dan selalu ratakan ke kiri, dan
gunakan perataan Kisi Data (dari inspektur properti) untuk memutuskan
cara menyelaraskan kolom ke-3".

Menggunakan Ikon dan Kontrol Pilihan dalam Kisi Data

Data Grid mendukung ikon pengurutan di header menggunakan teks berikut:
Naik: A Turun: v

Kisi Data mendukung kotak centang tunggal atau tombol radio dalam sel tabel
menggunakan teks berikut:

Kotak centang: [] atau [ ]

Kotak centang yang dipilih: [x] atau [v] atau [o] atau [*] atau [X] atau [V] atau
[O] Kotak centang tak tentu: [-]

Tombol radio: () atau ()
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o Tombol radio yang dipilih: (x) atau (v) atau (o) atau (*) atau (X) atau (V) atau
. (O) Tombol radio tak tentu: (-)

Membuat Pengembalian Baris dalam Kisi Data

Terkadang Anda ingin membuat pengembalian baris dalam sel tabel. Untuk
melakukan ini, Anda dapat menggunakan "\r" untuk membuat pengembalian
baris.

Contoh kode di bawah ini akan dicetak pada dua baris.

Name\r(job title)

Menempelkan Data dari Excel

Beberapa orang suka menyiapkan tabel dalam aplikasi spreadsheet seperti Excel.
Anda bisa menyalin dan menempelkan rentang sel langsung dari Excel ke
komponen Kisi/Tabel Data. Cukup salin / tempel dan itu hanya akan berfungsi.
Ini juga bekerja dalam arah yang berlawanan dari Mockup ke Excel.

Note: If you have commas in your cells, you will have to escape them with a backslash
like this:

1\,000\,000

Komponen mengenali koma dan tab sebagai pembatas. Apa pun yang lain harus
diisi ke dalam sel.

— Working with Text Working with Icons —
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Balsamiq untuk Dokumentasi Desktop

Balsamiq untuk Dokumen Desktop > Bekerja dengan lkon

Bekerja dengan Ikon

— Working with Data Grids / Tables Working with Images and Assets —

Balsamiq Mockups 3 menyertakan set ikon Font Awesome yang menakjubkan.
Ini berisi lebih dari 500 ikon dalam berbagai kategori yang dapat berukuran dari
sangat kecil hingga sangat besar. Ini juga sering diperbarui dan kami berencana
untuk mengikuti pembaruan setiap kali kami merilis versi baru produk kami
(lebih lanjut tentang mengapa kami beralih di sini).

Ini harus memenuhi semua kebutuhan ikon Anda, tetapi jika tidak, Anda dapat
menambahkan ikon Anda sendiri atau meminta yang baru dari Font Awesome.
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Accessibility
Brand

Chart
Currency
Directional

File Type

Form Control
Gender

Hand

Medical
Payment
Spinner

Text Editor
Transportation
Video Player
Web Application

Assets

Q, Search

Icon Library (Font Awesome Icon Set by Dave Gandy)
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EAOBEvTORC0REEED N
OEARZPFODECO R 0O
gtBOSBYYBF OG- W

- AmMmM A EmAASAS S s el

Close Select

XS S M L XL XXL

»

Ikon dari versi Balsamiq Mockups sebelumnya telah dipetakan ulang ke ikon

baru.

Menambahkan
Tambah Cepat

lkon melalui Perpustakaan Ul dan

Juga baru di Balsamiq 3, ikon sekarang memiliki kategori sendiri di Perpustakaan
Ul sehingga Anda dapat menarik dan melepaskannya seperti kontrol lainnya.

tainers | Forms lcons | iOS | Layout @ Mark

Y, B Halaman | 72
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Tidak hanya itu, mereka muncul di hasil Quick Add, menghemat waktu Anda saat

mencari berdasarkan nama atau kata kunci.

Arrow Circle Down
Arrow Circle Left
Arrow Circle Outlined ...

Arrow Circle Outlined ...

Arrow Circle Outlined ...

QOO0

Arrow Circle Outlined Up

Hasil penelusuran ikon ditampilkan di bawah kontrol Ul apa pun yang cocok
dengan teks yang Anda masukkan.

Menambahkan dan menukar ikon melalui inspektur
properti

Beberapa kontrol memungkinkan Anda untuk menambahkan ikon ke dalamnya
(tombol, misalnya). Anda dapat melakukan ini dari Inspektur Properti dengan
salah satu dari dua cara: pencarian ikon dan dialog perpustakaan ikon.

Pencarian lkon

Jika kontrol yang Anda pilih mendukung ikon, Anda akan melihat kotak
pencarian ikon di inspektur properti. Ini bekerja seperti alat Quick Add, cukup
ketik beberapa huruf dari nama ikon yang Anda cari dan daftar saran akan
muncul sebagai kisi ikon untuk dipilih. Cukup klik salah satu yang ingin Anda
pilih.
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lcon

Qar =

. [exexexox
@O0V €
PP P K-
1] >
T2y A v
~Q1 1A
K » < > v

Anda kemudian dapat mengukur ikon dari "XS" (16px) ke "XXL" (128px). Anda
juga dapat memutar ikon dengan kenaikan 90 derajat menggunakan tombol di
sebelah kotak pencarian.

Dialog Perpustakaan lkon

Jika Anda ingin menjelajahi semua ikon yang tersedia, klik ikon di sebelah kanan
kotak pencarian ikon.

L [
lcon
Q, Icon Search Zq,

Step2 v Hide

i
Link Open lcon Library... |
|

Ini akan memunculkan dialog perpustakaan ikon, di mana Anda dapat
menelusuri ikon berdasarkan kategori dan mempratinjaunya dengan ukuran
berbeda. Anda dapat mengklik dua kali ikon untuk segera memilihnya atau klik
sekali untuk memilih dan kemudian klik tombol "Pilih" untuk menambahkannya.
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Accessibility
Brand

Chart
Currency
Directional

File Type

Form Control
Gender

Hand

Medical
Payment
Spinner

Text Editor
Transportation
Video Player
Web Application

Assets

Icon Library (Font Awesome Icon Set by Dave Gandy)
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Close Select

XS S M L XL XXL

»

Setelah memilih ikon, Anda dapat mengubah ukurannya, memutarnya, atau

menghapusnya melalui Inspektur Properti.

Menambahkan Ikon Anda Sendiri

Anda juga dapat dengan mudah menambahkan ikon Anda sendiri untuk
digunakan dalam wireframe Anda.

Menggunakan Aset Gambar Anda
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Anda dapat memilih salah satu aset gambar yang diimpor dan menggunakannya
sebagai ikon. Mereka akan secara otomatis muncul di perpustakaan ikon, di
bawah kategori Aset di bagian bawah.

Menambahkan melalui Dialog Perpustakaan lkon

Anda juga dapat menambahkan ikon Anda sendiri dari dialog perpustakaan ikon.

Transportation
Video Player
Web Application

Import a New lcon...

Q, Search '
x5

Pilih kategori Aset, lalu klik tombol plus kecil, pilih file gambar dan gambar Anda
akan diubah ukurannya agar sesuai dengan ukuran ikon yang ada dan disalin ke
aset Anda.

Praktik Terbaik untuk Membuat atau Menyiapkan Ikon
Kustom

Mockup bekerja dengan warna dan transparansi, tetapi ikon yang Anda
tambahkan mungkin tidak terlihat seperti yang Anda inginkan jika mereka tidak
siap untuk bekerja seperti yang diharapkan Mockup. Berikut adalah beberapa
tips untuk mendapatkan hasil maksimal dari ikon kustom Anda.

Warna

Maket menggunakan warna hitam sebagai warna untuk penggantian pada
opasitas 100%.

Ikon yang tidak dibuat dengan warna hitam dapat memiliki efek yang tidak
diinginkan saat diwarnai. Sebaiknya gunakan hitam sebagai warna untuk
ikon Anda.
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Area Transparan

o Maket mewarnai seluruh area buram ikon.
o Untuk hasil terbaik, sebaiknya hilangkan area "putih" ikon Anda
menggunakan transparansi. PNG transparan berfungsi paling baik.

Contoh di bawah ini menunjukkan ikon reguler di kolom kiri, ikon kustom yang
disiapkan dengan benar dengan isian hitam di kolom tengah, dan ikon kustom
yang tidak berfungsi dengan baik di kolom kanan. Untuk memperbaiki ikon di

kolom kanan, tanda seru harus dibuat transparan, dan warna ikon harus hitam.
Regular Icon Custom Icon Custom Icon

Gray fill, middle not transparent

Black fill icon with

transparency ~ ©® « A

Icon or button color © Button .
set to red « ‘ ‘ "

— Working with Data Grids / Tables Working with Images and Assets —
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— Working with Icons

Balsamiq untuk Dokumentasi Desktop

Balsamiq untuk Dokumen Desktop > Bekerja dengan Gambar dan Aset

Bekerja dengan Gambar dan Aset

Working with Markup —

Ada beberapa cara untuk menambahkan gambar ke mockup Anda. Cara
termudah adalah dengan hanya drag dan drop file gambar dari komputer Anda
ke kanvas Mockups. Baca terus untuk mempelajari lebih lanjut tentang
menambahkan dan menggunakan gambar dan aset lainnya dalam proyek Anda.

Menambahkan Gambar dalam Tampilan Mockup

Seperti disebutkan di atas, menyeret gambar dari komputer Anda ke Balsamiq
Mockups akan menambahkannya ke kanvas. Melakukan hal ini akan
menempatkan gambar ke dalam mockup yang dipilih dan menyalin file gambar
ke Aset Anda sehingga Anda dapat dengan mudah menggunakannya kembali di
mockup lainnya.

Anda dapat memodifikasi properti gambar di Property Inspector, mirip dengan
kontrol Ul lainnya.
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Border

Show border

Crop

L.

Image

smileyface-128px |+ |4 ||+

T i D X

Sketch it!

Link

Mo Link L 4

s
o
[i:]

Tawt

Properti khusus untuk gambar adalah sebagai berikut:

Kotak drop-down menampilkan nama gambar saat ini. Membukanya
memungkinkan Anda memilih gambar yang berbeda dari gambar yang telah
diimpor ke Aset Anda.

Ikon "+" di sebelah kotak drop-down memungkinkan Anda menambahkan
gambar dari komputer Anda. Ini sama dengan menyeret dan menjatuhkan
file gambar.

Mengklik ikon unduh membuka dialog untuk menambahkan gambar dari
web dengan memasukkan URL secara langsung atau dengan mencari Flickr.
Mockup mendukung format file gambar GIF, JPG / JPEG, dan PNG. File yang
diunduh dari web akan disalin ke proyek Anda.

Klik ikon putar di bawah drop-down gambar untuk memutar gambar Anda
dengan kenaikan 90 derajat.

Mengklik kotak dengan 'x' di dalamnya akan mengembalikan gambar ke
gambar placeholder default.

Kotak centang "Buat sketsa!” akan mengonversi gambar Anda menjadi versi
gambar garis hitam dan putih.

Jika Anda belum menyiapkan gambar atau ingin menggunakan gambar
placeholder untuk menjaga mockup Anda tetap rendah, Anda dapat
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menambahkan kontrol Gambar dari Perpustakaan Ul dan itu akan muncul
sebagai kotak dengan 'X' melaluinya. Anda nantinya dapat menggantinya dengan
gambar menggunakan properti gambar yang dijelaskan di atas.

I Image

Default Placeholder | v |4 || 4

Link

Setelah gambar ditambahkan ke proyek Anda, itu akan muncul di Perpustakaan
Ul sehingga Anda dapat dengan mudah menambahkannya ke mockup apa pun di
proyek Anda. Kategori "Aset" akan menampilkan semua gambar yang telah Anda
tambahkan ke proyek Anda.

All || Assets | Big Buttons || Common || Containers
n:‘,"
balsarmi <

balsamig-lo... balsamig-lo... peldn smileyface-1...

Ini juga berarti bahwa Anda dapat menambahkan gambar Anda ke mockup Anda
dari kotak Quick Add. Cukup ketik beberapa huruf pertama dari nama gambar
dan itu akan muncul dalam daftar.

Note: You can delete an image by right-clicking on it in the Ul Library and selecting
"Move Image to Trash" or from the context menu in the Assets view.

Panel properti gambar juga memungkinkan Anda untuk memotong atau
menutupi gambar untuk hanya menampilkan bagian yang dipilih dari mereka.
Anda dapat menonton tutorial tentang memotong gambar di sini. Gambar yang
telah dipotong akan menampilkan ikon untuk menghapus pemotongan di panel
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properti.

Selain kontrol Gambar, Anda juga dapat menyematkan gambar di kontrol Cover
Flow.

Menambahkan Gambar dalam Tampilan Aset

Balsamiq Mockups 3 memiliki area khusus antarmuka pengguna untuk
mengelola gambar, ikon, dan aset lainnya yang disebut tampilan Aset.

[2] Q cat - New Balsamiq Project 1 - [-]
New Balsamiq Project 1

- -] mm

= L] mm E O
Mockups ®xOoM

'

cat

Symbols Size: 500 x 375

I Trash Notes

Click here to edit notes,

balsamig-logo-nobord...

balsamig-logo-screen

Used in 1 mockup
Cats!

Tampilan Aset menampilkan semua gambar dan ikon kustom yang telah
ditambahkan ke project Anda. Anda dapat melakukannya dengan mengalihkan
tampilan navigator ke Aset.
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New Balsamiq Project 1

= [ 6

Mockups 3 1M
Symbaols
‘ Trash

Anda dapat menambahkan gambar dalam tampilan Aset dengan menyeret dan

menjatuhkan dari komputer Anda atau dengan menggunakan ikon di toolbar.
Import from computer

New Balsamiq Project 1
= Ha= & &

Assets O =

Download
from web

e
[

"Aset Impor..." memungkinkan Anda untuk memilih satu atau lebih gambar dari

komputer Anda sementara "Download Asset..." menampilkan dialog yang sama
seperti pada tampilan Mockups untuk memasukkan URL gambar atau mencari
gambar dari Flickr.

Load Image X

Web Flickr

balsamiq ) Search

Displaying 30 image results for balsamiq

Fall i bove wiy the probler;

not with your solution

Sketch it Cancel
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Setelah menambahkan gambar, Anda dapat melihatnya sebagai thumbnail atau
daftar, serta di Tampilan Kisi Gambar Mini.

Panel Properties di sebelah kanan menunjukkan dimensi piksel dari gambar yang
dipilih dan memungkinkan Anda memasukkan catatan tentangnya. Bagian bawah
panel menunjukkan maket mana (jika ada) gambar yang digunakan. Ini dapat
digunakan untuk mengelola gambar untuk melihat apakah Anda dapat
menghapus yang tidak digunakan, misalnya. Mengklik nama mockup akan
membawa Anda ke mockup itu di tampilan Mockup.

Menambahkan Aset Non-Gambar

Anda juga dapat menyimpan jenis file lain dalam proyek Anda yang tidak akan
digunakan dalam mockup Anda, seperti dokumen persyaratan, file Photoshop
atau Illustrator, PDF, atau file lain yang terkait dengan proyek. Kami
menyebutnya "aset non-gambar" dan dapat ditambahkan ke project Anda
dengan menyeretnya ke tampilan Aset, sama seperti gambar. Jenis file umum
(zip, pdf, doc, dll.) akan ditampilkan dengan logo yang sesuai, seperti yang
ditunjukkan di bawah ini. File lain akan memiliki ikon dokumen generik.

Note: Assets are limited to 20 Megabytes per file for performance reasons.

logo.ai
requirements. Save to Disk

Screen Shot 2015-03-1...
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File-file ini tidak dapat dilihat di dalam aplikasi, tetapi mereka "dikemas" dengan
proyek Anda, jadi jika Anda memberikan file proyek kepada orang lain, mereka
akan dapat menyimpan file dari proyek Balsamiq ke komputer mereka
menggunakan tombol "Simpan ke disk" atau item menu konteks.

Mengelola Gambar dan Aset Lainnya

Seperti tampilan Mockup, tampilan Aset memiliki menu konteks yang dapat Anda
buka dengan mengklik kanan navigator atau menggunakan panah drop-down.
Ini memungkinkan Anda mengganti nama, menghapus, memperbarui, atau
mendownload gambar dan aset lainnya.

Assets ]

Balsamiq Mockups Log

Rename...
Save to Disk

Import New Version...

Move to Trash

Mengganti Nama Aset

Mengganti nama aset menggunakan menu konteks akan mengubah nama aset
dalam project Anda. Ini tidak akan memengaruhi file asli, karena aset adalah
salinan yang telah ditambahkan ke proyek Anda. Gambar yang diganti namanya
akan diperbarui di mockup Anda, jadi Anda tidak perlu memperbaruinya secara
manual.
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Menyimpan Aset dari Proyek Anda ke Komputer Anda

Anda bisa mendapatkan aset dari proyek Anda ke komputer Anda dengan
menggunakan opsi "Simpan ke Disk" di menu konteks, memungkinkan Anda
untuk mengekstrak aset dari proyek Anda untuk penggunaan lain.

Mengganti atau Memperbarui Aset

“Impor Versi Baru..." Opsi menu memungkinkan Anda memilih aset baru untuk
menggantikan aset yang dipilih. Ini berguna jika Anda ingin memperbarui
gambar yang sudah digunakan dalam mockup Anda, misalnya. Versi baru
kemudian akan digunakan di mana saja gambar yang dipilih digunakan.

Menghapus Aset

Anda juga dapat menggunakan menu konteks untuk menghapus aset dari
project Anda. Sama seperti mockup Anda, menghapus akan memindahkan aset
ke sampah, di mana Anda dapat menghapusnya secara permanen atau
memulihkannya. Perhatikan bahwa menghapus gambar dari kanvas mockup
tidak menghapusnya dari proyek Anda.

Pilih Gambar yang Tidak Digunakan

Opsi lain memungkinkan Anda memilih semua gambar yang tidak digunakan
dalam mockup Anda. Siopsi tersedia di menu Edit, seperti yang ditunjukkan di
bawah ini:

@ Balsamiq Mockups 3 Project m View Window Help

( ] @ New ) Undo 8Z |virginpereira/Desktop/MyProject.bmpr]

New Project C
= 0O+ =31 Oaiickadd @ @ E O

All Assets Bi Butmn. i Icons ios Layout Marku| Media Symbols Text
= ! Paste 8V z e £

I Paste in Place 38V r:‘;
g [;’l'f,”'"j J \ o = — &

Accordion Alert Box Arrow balsamig-lo...  Blockof Text  Breadcrumbs Browser Button B
(« C— Select All BA »

Notes

Click here to edit notes.

D s s - - i AU a1 43 s 0

SOSISITATTIIITTN | Aternate Versions (2 o+

Click the '+' to create an alternate

et A g ot o version of this mockup.
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Memilihnya akan membuka tampilan Aset tempat semua gambar yang tidak
digunakan akan dipilih untuk Anda. Anda kemudian dapat menghapusnya seperti
yang dijelaskan di atas. Ini adalah cara yang bagus untuk mengurangi ukuran file

proyek Anda.

Balsamig Mockups Logo - New Project - [/Users/virginpereira/Desktop/MyProject.bmpr]

@0 e
New Project

Balsamig Mockups Logo

Size: 512x512

Notes

Click here to edit notes.

Balsamiq Mockups Logo

balsamiq’
e O

balsamig-logo-nobord...

balsamig-logo-screel

Used in 0 mockups

Move 5 Items to Trash ‘

cat v
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Menggunakan Gambar sebagai lkon

Anda dapat menggunakan aset gambar yang diimpor sebagai ikon. Mereka akan
secara otomatis muncul di perpustakaan ikon, di bawah kategori Aset di bagian
bawah.

Icon Library (Font Awesome Icon Set by Dave Gandy) b 4

All @

Accessibility
Brand

Chart
Currency
Directional

File Type

Form Control
Gender

Hand

Medical
Payment
Spinner

Text Editor
Transportation
Video Player
Web Application

Q, Search A2 Close Select
XS S M L XL XXL

— Working with Icons Working with Markup —
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Balsamiq untuk Dokumentasi Desktop

Balsamiq untuk Dokumen Desktop > Bekerja dengan Markup

Bekerja dengan Markup

— Working with Images and Assets Working with Symbols —

Markup adalah jenis komponen khusus di Perpustakaan Ul yang digunakan untuk
menambahkan anotasi, komentar, dan catatan penjelasan.

ltem Markup yang umum digunakan meliputi: Panah / Garis, Callout, Catatan
Tempel, X Merah, dan Kurung Gigi Keriting. Tangkapan layar di bawah ini
menunjukkan panel tombol Markup yang dipilih di Perpustakaan Ul, dan item
markup di halaman.
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Welcome to Balsamiq Mockups!

= s 0 S

Welcome to Balsamiq! ©)

This s 0 sample project to help you learn your way around
Feel free 10 delete it or use some of these controls for your own projects

Getting Started Checklist
Add Controls

M Launch Balsamiq Start by adding controls
[] Add o control from the UI Library from the UI Library.

M Don't sweat the details
[C] Check out the other examples
] Hove fun bullging your first Bolsomiq wirefrome!

\ Double-click to edit controls
Learn about

the Toolbar next

4 See what else OptontJw] @ option 1(selected)
you can build N SO Pt Option2 O option 2
with Balsamiq change properties like the () Option3

solected taob

Home I Products I Company I Blog

Mengaktifkan dan menonaktifkan Markup

Saat Anda mengedit mockup, terkadang Anda ingin melihat seperti apa mockup
dengan Markup nonaktif. Anda dapat melakukan ini dengan menggunakan
tombol sakelar Tampilkan / Sembunyikan Markup di ujung kanan bilah alat.

Tangkapan layar di bawah ini menunjukkan halaman sebelumnya dengan Markup
nonaktif.
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Welcome to Balsamiq Mockups!

E I:] == ._l a L. Show varkup il £ Quick Add

Welcome to Balsamiq! ©)

This 1 0 sample project to help you learn your way around
Feel free 10 delete 1t or use some of these controls for your own projects

Getting Started Checklist

M Launch Balsamiq

[] Add o control from the Ul Library

M Don't sweat the details

[C] Check out the other examples

] Have fun buliging your first Bolsomiq wirefrome!

Optont [w] @ option 1 (selected)
Option2 O option 2
Optond

Home I Products I Company | Blog

Beralih Markup dengan Pintasan Keyboard

Ada pintasan keyboard untuk mengaktifkan dan menonaktifkan visibilitas.
Tekan CTRL+K di Windows (CMD+K di Mac) untuk mengaktifkan dan
menonaktifkan markup. Dalam mode presentasi Layar Penuh Anda cukup

menekan tombol "M" (atau "K").

Membuat Item Markup dan Non-Markup

Terkadang Anda ingin item Markup diperlakukan sebagai non-markup atau
sebaliknya. Misalnya, Anda dapat menggunakan kontrol iPhone sebagai panduan
untuk mendesain layar ponsel, tetapi Anda mungkin ingin menyembunyikan
iPhone itu sendiri saat Anda mengekspornya dan melihatnya di perangkat
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seluler.

Jika Anda ingin membuat item Markup Non-Markup, klik kanan pada komponen
dan pilih opsi "Do Not Treat as Markup" di menu konteks. Ini akan
memungkinkan komponen terlihat saat sakelar visibilitas Markup diatur ke aktif
atau nonaktif.

Anda dapat menggunakan fitur "Treat As Markup / Do Not Treat As Markup" ini
pada komponen apa pun. Jika Anda mengklik kanan pada komponen biasa, Anda
dapat membuatnya berperilaku seperti Markup dengan memilih "Perlakukan
sebagai markup." Ini akan disembunyikan saat Anda menonaktifkan visibilitas
Markup.

: T
__J Properties... (38; or \_+)

Not
Custom Properties... ]

Treat As Markup (4 38K) };:,::

Bring to Front ({+38 1) powe

Bring Forward (1) 2 Her

Send Backward (381) The he

. Send to Back ({+31) entry.

Includ

- I—I applic

Mengekspor Markup ke PNG dan PDF

Jika Anda ingin komponen Markup Anda muncul atau disembunyikan di gambar
PNG yang diekspor atau PDF yang Diekspor, cukup alihkan visibilitas Markup
seperti yang ditunjukkan di atas, dan Ekspor.
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Balsamiq untuk Dokumentasi Desktop

Balsamiq untuk Dokumen Desktop > Bekerja dengan Simbol

Bekerja dengan Simbol

— Working with Markup Working with Site Maps —

Balsamiq Mockups mendukung konsep Simbol. Simbol adalah sekelompok
kontrol yang mewakili satu bagian fungsionalitas. Ini sering digunakan untuk
bagian antarmuka pengguna yang muncul di beberapa layar. Perangkat lunak
lain terkadang menyebut fitur ini sebagai templat, halaman master, komponen
khusus, atau widget.

Intinya, Simbol memungkinkan Anda membuat elemen umum yang dapat
digunakan kembali yang dapat Anda gunakan di berbagai mockup.

Membuat Simbol

Ada dua cara untuk membuat Simbol, dijelaskan di bawah ini.

1. Membuat Simbol dalam Tampilan Mockup
Membuat Simbol dalam tampilan Mockup dimulai dengan mengelompokkan
kumpulan kontrol yang Anda inginkan untuk menjadi Simbol Anda. Anda dapat

membuat grup baru atau menggunakan grup yang sudah Anda miliki.
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Langkah-langkah berikut mengasumsikan Anda membuat grup baru.
1. Pilih kontrol yang ingin Anda kelompokkan.

7 Controls Selected

=F= Mhh =1t ii=x

Position 531 264
X Y
width height

Layering M -~

Colar

. Opacity R —

LT

Share 3 I
i-l fllv| (8] = (<] [~

n,

2. Kelompokkan pilihan Anda (pilih Edit >Grup, klik ikon Grup di toolbar, atau
gunakan CTRL/CMD+G). Perhatikan bahwa kontrol akan berubah warna
kebiruan untuk menunjukkan bahwa mereka adalah grup.

3. Beri nama grup.

4. Klik tombol "Ubah Menjadi Simbol" di Inspektur Properti
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=hare

| D@E

BEO

T

1

Croup

Position 531 264

X Y

width height
Layering B L
Crop
.
Link

Nolink |w Hide

Name

Sample Widget

| Convert To Symbaol |

Anda akan melihat bahwa pemilihan grup menjadi hijau muda. Ini berarti bahwa

pemilihan

sekarang merupakan

turunan dari Simbol dan

menggunakannya kembali dalam proyek Anda.

=hare

EEEEEE

)

Lr

Anda dapat

Sample Widget (from Project Sym...

Position 531 264
X Y

size 214 54
width height

Layering M o

Crop

.

Symbol

Break Apart Edit Source
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Simbol baru ini akan ditampilkan dalam kategori Simbol Perpustakaan Ul untuk

semua maket dalam proyek Anda sehingga Anda dapat dengan mudah
menambahkannya ke mockup apa pun.

lcons 0% Layout Markup Media Symbols Text

Passward - f... Password - 5... Password - 5... Sample Mast... Sample Widget

Tip: Once a Symbol has been created you can also add it via Quick Add using the first
few letters of its name, just like other controls.

2. Menggunakan Tampilan Simbol

Baru di Balsamig Mockups 3 adalah tampilan khusus untuk membuat dan
mengelola Simbol. Simbol yang dibuat menggunakan tampilan Mockup akan
ditampilkan di sini, dan Anda juga dapat membuat Simbol dalam tampilan ini.

Untuk masuk ke tampilan Simbol, gunakan ikon navigator dan pilih Simbol. Anda
akan melihat Simbol yang ada dalam daftar di panel kiri.

My Awesome Balsamiq Project

— %
—. I+
| Mockups #&TrM
Assers
! Symbols
Trash

Password - short
- Mew Symbol Library 3 +

Sample Master Template
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Toolbar berisi dua ikon untuk membuat Simbol: satu untuk membuat satu dari
kanvas kosong dan satu lagi untuk mengimpor.

New Symbol Library

My Awesome Bals amiq Proje
Import from

computer

© 0

Symbols [

Klik ikon Perpustakaan Simbol Baru untuk membuat Perpustakaan Simbol baru.
Tampilan Simbol menunjukkan Simbol serta wadah Perpustakaan Simbolnya.
Dalam tampilan Simbol, akan sangat membantu untuk mengetahui perbedaannya
sebelum membuatnya. Baca terus untuk penjelasannya.

Simbol vs. Perpustakaan Simbol

Perpustakaan Simbol adalah kumpulan Simbol individu. Ini dapat digunakan
sebagai cara pengelompokan Simbol dengan tujuan serupa. Perpustakaan Simbol
berguna untuk mengelola dan mengatur Simbol jika Anda memiliki banyak dari
mereka. Jika Anda bukan pengguna berat Simbol, Anda dapat menyimpan
semuanya dalam satu Perpustakaan Simbol (Anda selalu dapat menambahkan
lebih banyak Perpustakaan Simbol nanti).

Dalam tampilan Simbol, Simbol ditampilkan sebagai daftar bertumpuk di dalam
Pustaka Simbolnya, seperti yang diperlihatkan bawah.

Symbaols 1

- Password Strength i
Password - strong
Password - blank
Password - short
- Mew Symbol Library 3 s
Sample Master Template
Sample Widget
Halaman | 96



Anda dapat memilih nama Perpustakaan Simbol untuk melihat semua Simbol di
dalamnya, atau Anda dapat memilih nama masing-masing Simbol untuk melihat
hanya Simbol itu.

Saat melihat Simbol, Anda akan melihat bilah mengambang kecil yang
menunjukkan jalur breadcrumb ke Perpustakaan Simbol. Jika Anda memiliki grup
dalam Simbol Anda, bilah breadcrumb akan membantu Anda menavigasi kembali
keluar dari grup.

lkon di bagian atas daftar Simbol memungkinkan Anda untuk memilih apakah
Anda ingin melihat Simbol lain di Perpustakaan Simbol bersama dengan Simbol
yang dipilih atau tidak.

Symbols ]

~ Password Strength + # > Password - short | Back to Mockups

Password - fair
Password - strong
Password - blank

- Mew Symbol Library 3 s

Sample Master Template Fassword A
S-EH"II:ﬂE Widget Choose a Password at least & characters long
- colorpicker + Password strength: Too short
1 ]
Colorpicker

Note: The Symbol Library that a Symbol belongs to is ignored in the Ul Library and Quick
Add. You will see a list of all your Symbols, regardless of which Symbol Library they
belong to.
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Membuat Simbol dalam Tampilan Simbol

Membuat Simbol dalam tampilan Simbol mirip dengan membuat Simbol dalam
tampilan Mockup, kecuali bahwa Anda tidak perlu mengelompokkannya. Kontrol
apa pun yang Anda tambahkan ke Simbol segera menjadi bagian darinya.

Seperti dijelaskan di atas, Anda dapat menambahkan Simbol baru ke
Perpustakaan Simbol yang ada atau di dalam yang baru. Untuk membuat Simbol
baru, klik ikon '+' di sebelah kanan Perpustakaan Simbol. Ini akan membuat Simbol
baru di dalam Perpustakaan Simbol itu (disebut "Simbol Baru", misalnya).

Saat Anda membuat Pustaka Simbol baru, dua contoh Simbol dibuat secara
otomatis untuk membantu Anda mempelajari tentang cara kerja Simbol. Jangan
ragu untuk memodifikasi atau menghapusnya.

Note: You can add controls to the Symbol Library itself, but these controls will not be
shown when the Symbols are used in your mockups. Adding controls such as sticky
notes to your Symbol Libraries can be useful for making notes about them that don't
need to be shown in the Ul.

Mengimpor Simbol

Selain membuat Simbol dari awal, Anda dapat mengimpor Simbol yang dibuat di
versi Balsamiq Mockups sebelumnya. Klik Impor Perpustakaan Simbol tombol
untuk membuka dialog untuk mengimpor file Mockups dalam format BMML.
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s Syt ity Select file to import

Select Files
2 B oo | v || B Uploaded

Favorites Name
& iCloud Drive © 404 Page.bmm!
© Add item Screen.omm!
3 Dropbox © Basic Wizarg, bmmi
21 Writing O bracket_diagram bmml
B Champions © Bug Report Dialog.bmmi!
© colorpicker.bmmil
& Downioading.bmmi
[ Desktop @ Oropbox screens and flows.bmm|
o Downloads © Edit tem Screen.bmmi
O Email invite.bmml
(%1 Documents @ Error Dialog bmmi
4 Applications © Facebook Comments.bmmi
& Feature Tourbmm!
B8 code & Fiat Buttons.ommi
21 Tips and Tricks Videos @ Forgot Password.bmm!
G Form Fieids with Labeis. bmmi
O Globe.bmmi
Modia © Gmail Inbox.bmml
©: Gmail Log In Scroon.bmml
© Internet Expiorer 10.bmmi

2} teon

Devices

Anda juga dapat mengimpor Simbol dari menu Project > Import.

Edit View Window Help
New Project X 38N v Balsamiq Project 3 - [New Project]

Open Project... #0

Open Recent Project >

Close Project BW

Save Project #8S

Save Project As... {8S
v Auto Save Every Change

Reload From Disk..

Rename Project...

New Mockup #BN
Duplicate Current Mockup {+3N
New Symbol Library ‘
Assets...
Export 4
Mockup JSON... {$E
Export to PDF... 8P

Project from BMMLs Folder...
Project from BMMLs ZIP...
BMML Mockups...

BMML Symbol Libraries...

Simbol yang diimpor akan dibuat di Perpustakaan Simbol baru.
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Menggunakan Simbol dalam Mockup Anda

Anda dapat menggunakan Simbol seperti kontrol lainnya di Mockup. Anda dapat
menambahkannya dari Perpustakaan Ul atau Tambahkan Cepat serta
memindahkan dan mengaturnya dengan kontrol lain di mockup Anda.

Perbedaan utama adalah bahwa properti untuk Simbol itu sendiri terbatas, mirip
dengan kontrol dikelompokkan lainnya.

O C> X Q { http://

A Web Page

10 Great Things About My Blog

ul

=hare

) ¥ (8) =) (<) [-) Today by Me

LT u}

=)

lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod
tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim
veniam, quis nostrud exercitation ullameo laboris nisi ut aliquip ex ea

rammada caneamiat Dioie anta irnira dalare im0 rarrahandarit in wsliirtata

Keuntungan besarnya adalah, tentu saja, bahwa setiap perubahan yang Anda
buat pada Simbol Anda akan diperbarui di mana pun Anda menggunakannya.
Baca terus untuk mengetahui tentang mengedit Simbol.

Mengedit Simbol

Saat Anda memilih Simbol pada kanvas Mockup, Anda akan melihat dua properti
Simbol di Inspektur Properti: Pisahkan dan Edit Sumber.
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Sample Widget (from Samples)

Position 50 238
X Y
Cize 282 91
width height

Layering M -

Crop
.

Symbol

Break Apart Edit Source

"“Break Apart" memutuskan hubungan antara kontrol individu di dalam Simbol
dan Simbol itu sendiri untuk contoh yang dipilih, yang berarti bahwa itu bukan
lagi Simbol (meskipun Simbol asli tetap utuh). Setiap perubahan yang Anda buat
pada Simbol yang pecah akan tidak diperbarui di tempat lain dan perubahan apa
pun yang dilakukan pada Simbol tidak akan diperbarui di tempat yang telah
dipecah.

"Edit Sumber" melakukan apa yang Anda harapkan, ini membawa Anda ke
tampilan Simbol di mana Anda dapat mengedit Simbol. Manfaat utama dari
Simbol yang dapat digunakan kembali adalah bahwa jika Anda perlu melakukan
perubahan, Anda bisa melakukannya di satu tempat dan itu akan disebarkan ke
semua contoh (penggunaan) dari Simbol itu. Setelah selesai mengedit Simbol,
Anda dapat mengklik tombol "Kembali ke Maket" di kanvas. Suntingan yang
dilakukan pada Simbol akan segera tercermin dalam maket apa pun yang
digunakannya.
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L

Symbols

« Password Strength + # > Password - short | Back to Mockups

Password - fair
Password - strong
Password - blank

= New Symbol Library 3 +

Sample Master Template Password e

Choose a Password at least & characters long

Sample Widget

« colorpicker + Password strength: Too short
1 ]

Colorpicker

Tip: You can also edit a Symbol by right-clicking on it in the Ul Library and selecting
"Edit Symbol Source."

Mengesampingkan Properti Simbol

Setelah Anda membuat Simbol, Anda mungkin ingin mengubahnya sedikit setiap
kali Anda menggunakannya. Bayangkan misalnya Simbol yang Anda buat sebagai
halaman master atau template, yang berisi judul dan navigasi halaman web.
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A Web Page

<:| Q X {} { http://

) @ D

Page Title

Home | Products | Company | Blog

Semua halaman situs web Anda akan memiliki ukuran dan posisi font yang sama

untuk judul, tetapi teks judul harus berbeda pada setiap halaman. Hal yang sama

berlaku untuk halaman mana yang harus ditampilkan sebagai dipilih di bilah

navigasi Anda.

Simbol memungkinkan Anda untuk mencapai hasil ini dengan membiarkan Anda

mengganti properti Simbol tertentu setiap kali Anda menggunakan Simbol.

Untuk melakukannya, mulailah dengan mengklik dua kali pada simbol untuk

"memasukkannya”. Meskipun pengalaman ini sangat mirip dengan mengedit
konten grup, Anda akan melihat bahwa Mockups 3 memberi tahu Anda bahwa

apa yang Anda lakukan benar-benar mengesampingkan beberapa properti

Simbol.
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A Web Page

O C> X Q {http:// )| 6_3

Poge Title IHome | Products | Company | w

# > Overriding properties of control #4 (Master Template)
Want to edit the symbol source instead?  Edit ?

Pada titik ini, Anda dapat memanipulasi setiap kontrol di dalam simbol sesuka
hati, seolah-olah Anda sedang mengedit grup. Beberapa operasi tidak diizinkan
saat mengganti properti simbol, seperti menambahkan, menghapus, atau
mengelompokkan kontrol. Sebaliknya, jika Anda ingin mengedit semua contoh

Simbol , klik tombol "Edit".

Jika Anda membuat kesalahan, Anda selalu dapat membatalkan untuk kembali.
Jika Anda ingin menghapus satu perubahan properti dan kembali ke properti
default Simbol, Anda dapat mengklik ikon "x" hijau kecil di Inspektur Properti.
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A Web Page Layering m' & -~
] @ Color
Home | Products | Company | Blog Links
Hide
Home No Link -
Products No Link -
Company No Link -
#& » Overriding properties of control #4 (Master Template) Blog No Link -
Want to edit the symbol source instead? | Edit || ?
Selection ]
Products -
Text (<}
B i us|»

Anda juga dapat mengembalikan semua perubahan yang Anda buat ke instance
Simbol sekaligus, melalui ikon "x" di Inspektur Properti yang Anda lihat saat
memilih seluruh simbol.

. al 4 L | |
age Layering M ue
] Cq ) Crop
u
Home | Products | Company | Blog Symbol a
Break Apart Edit Source

Menggunakan Simbol di Seluruh Proyek

Jika Anda ingin menggunakan Simbol yang sama di beberapa proyek, Anda dapat
menyalinnya ke proyek lain dengan menyeretnya dari satu proyek ke proyek
lainnya. Anda juga dapat membuat proyek templat, dijelaskan dalam
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Menggunakan Simbol dan Aset di Seluruh Proyek.

Mengelola Simbol

Selain membuat Perpustakaan Simbol dan Simbol dalam tampilan Simbol, ini juga
merupakan tempat yang baik untuk mengelola dan mengatur Simbol Anda.

Anda dapat menambahkan catatan ke Perpustakaan Simbol dan Simbol di panel
Properti di sebelah kanan. Ketika Simbol individu dipilih, bagian bawah panel
menunjukkan maket mana (jika ada) Simbol digunakan. Ini dapat digunakan
untuk melihat apakah Anda dapat menghapus Simbol yang tidak digunakan,
misalnya. Mengklik nama mockup akan membawa Anda ke mockup itu di
tampilan Mockup.

Sample Master Template

MNotes

This is a sample symbol for a
master template.

It is a set of controls that have been
grouped and given a name.

Used in 1 mockup
Cats!

Mengganti Nama Simbol

Untuk mengganti nama Simbol atau Perpustakaan Simbol, Anda dapat mengklik
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dua kali namanya di panel navigator di sebelah kiri atau menggunakan menu
konteks.

Menghapus Simbol

Anda juga dapat menggunakan menu konteks untuk menghapus Simbol dan
Pustaka Simbol dari proyek Anda. Dalam kasus Perpustakaan Simbol, seperti
dengan maket dan gambar, menghapus akan memindahkannya ke tempat
sampah, di mana Anda dapat menghapusnya secara permanen atau
memulihkannya. Menghapus masing-masing Simbol dari Perpustakaan Simbol,
bagaimanapun, menghapusnya secara permanen.

Tip: You can hold down Shift or Control/CMD to select multiple Symbols and delete or
move multiple Symbols at once.

Sama seperti dengan gambar, menghapus Simbol dari mockup tidak menghapus
Simbol, hanya contoh Simbol.

Simbol Kloning

Kloning Simbol (juga tersedia melalui menu konteks) dapat menghemat waktu
Anda saat membuat Simbol atau Perpustakaan Simbol yang serupa.

Simbol Bergerak

Anda dapat memindahkan Simbol individual dari satu Perpustakaan Simbol ke
Pustaka Simbol lainnya dengan menyeretnya di sekitar tampilan Simbol. Anda
juga dapat menyalin Simbol dari satu proyek ke proyek lain seperti dijelaskan di
atas.

Berbagi Simbol Antar Proyek

Jika Anda ingin berbagi aset antar proyek, seperti gambar logo atau
Perpustakaan Simbol kontrol kustom, sebaiknya buat proyek Balsamiq yang
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berfungsi sebagai templat untuk proyek baru.

Mulailah dengan membuat proyek baru. Tambahkan gambar, ikon, atau Simbol
apa pun yang menurut Anda ingin tersedia untuk semua proyek Anda di masa
mendatang. Jika Anda mendesain untuk platform tertentu (misalnya, seluler atau
web), Anda juga dapat menambahkan kontrol seperti Browser, Window, atau
iPhone ke wireframe pertama. Ini adalah proyek template Anda. Anda mungkin
ingin menyimpannya dengan nama yang menyertakan kata "templat."

Kemudian, kapan pun Anda ingin membuat proyek baru menggunakan template
ini, duplikat proyek, ganti namanya, dan mulailah mengedit!

Anda dapat melakukan ini agar semua proyek baru dapat dengan mudah
memulai dengan pustaka bawaan aset yang umum digunakan.
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Balsamiq untuk Dokumentasi Desktop

Dokumen Balsamiq untuk Desktop > Bekerja dengan Peta Situs

Bekerja dengan Peta Situs

— Working with Symbols Exporting Your Mockups —

Anda bisa membuat peta situs sederhana dari kerangka teks menggunakan
kontrol Peta Situs.

Membuat Peta Situs

Tambahkan kontrol "Peta Situs" dari Perpustakaan Ul ke kanvas.

Edit kontrol dengan mengklik dua kali atau memilihnya dan menekan tombol
Enter. Edit kerangka untuk membuat hubungan induk-turunan. Setiap baris
mewakili kotak (atau halaman/node) di peta situs Anda. Gunakan tanda hubung
untuk mengindentasi kotak anak di bawah orang tua. Berikut contohnya:

Home

- Products

-- Product 1

-- Product 2

- About Us\rCompany
- Support

- Blog



Menggunakan Inspektur Properti Anda dapat menambahkan tautan ke node di

peta dan mengubah properti teks dan orientasi peta (vertikal atau horizontal).

Seperti inilah kerangka di atas dalam orientasi vertikal (default):

Home

Products

About Us
Company

Support

Blog

Product 1

Product 2

... dan dalam orientasi horizontal:

Home

Products

About Us
Company

Support

Blog

Product 1

Product 2
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Membuat Peta Situs Secara Otomatis

Di sebelah opsi untuk mengubah orientasi di Inspektur Properti adalah tombol
yang memungkinkan Anda untuk secara otomatis mengisi peta situs berdasarkan
urutan dan struktur maket Anda di Panel Navigator.

Site Map
n[ﬁﬁ—g—ﬁ Populate from Project

Setiap kali Anda mengklik proyek "Isi dari Proyek", peta situs akan diperbarui
untuk mencerminkan struktur proyek saat ini. Jika Anda menggunakan hierarki
mockup, mockup anak akan ditampilkan sebagai node anak di peta situs, seperti
yang ditunjukkan di bawah ini.

Mockups 0O =

~Welcome
- Adding controls Web Demo Project

+ Desktop example

Web example |

+ Mobile example | |

Mew Mockup 1

iPad app example
Welcome

Mobile example

Site Map

A | a

iPad app example

Adding controls MNew Mockup 1

A A A

Desktop example

=

Web example
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Tautan akan ditambahkan ke setiap node di peta situs ke mockup yang sesuai
dalam proyek Anda.

Catatan dan Opsi

Dukungan Pohon Tunggal: Peta Situs mengharapkan baris pertama menjadi
induk paling atas, dan hanya satu yang bisa ada karena hanya membuat
satu pohon. Jika Anda ingin membuat beberapa pohon, cukup tambahkan
lebih banyak kontrol Peta Situs.

Teks Multi-Baris: Anda dapat menggunakan \r wuntuk membuat
pengembalian baris pada teks dalam kotak seperti ini: About\rUs

Anda tidak dapat mengubah ukuran Peta Situs, tetapi jika Anda tidak dapat
melihat seluruh peta di kanvas Anda, Anda dapat mencoba mengubah
orientasi atau menampilkan salah satu node yang diperluas dalam Peta
Situs terpisah, seperti yang ditunjukkan di bawah ini.
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Home

Contest

Products gﬁ;u;qli: Support Blog Events
Product 1 Product 2
Home
Events
Corporate Individual
Bowling Might Rodeo Caribbean Cruise Hot Dog Eating Unicycle Racing

— Working with Symbols

Exporting Your Mockups —
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Balsamiq untuk Dokumentasi Desktop

Balsamiq untuk Dokumen Desktop > Mengekspor Mockup Anda

Mengekspor Mockup Anda

— Working with Site Maps Working with Skins (Sketch vs. Wireframe) —

Menu Ekspor berisi opsi ekspor berikut:
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IEEEEN edit view window Help

New Project X 3N ip 1 - New Balsamiq Project 2 - [New Pro
Open Project... #0
Open Recent Project > = -
Close Project 2w B P |
Save Project #8S
Save Project As... - 8S

v Auto Save Every Change

Rename Project...

New Mockup #N
Duplicate Current Mockup  {+8N
New Symbol Library

Import »
Current Mockup to PNG... &R
All Mockups to PNG... 38R
Export to PDF... &P Mockup to Clipboard {8C

Use Transparent Background
Mockup to JSON H#E

Project to BMMLs ZIP...

Baca terus untuk deskripsi semua opsi atau lewati terus menggunakan tautan di

bawah ini.
o Ekspor ke PDF...
o Saat ini atau semua mockup ke mockup PNG keclipboard
o Mockup ke Proyek JSON ke BMML ZIP ...

Mengekspor ke PDF

Anda dapat mengekspor mockup dalam proyek Anda sebagai PDF, yang dapat
berguna untuk mencetak, mengirim melalui email, mempresentasikan kepada
klien, atau memposting secara online. Jika mockup Anda berisi tautan, ini akan
berfungsi di PDF yang diekspor juga, yang memungkinkan Anda membuat

prototipe klik-tayang dari desain Anda. (Untuk mempelajari selengkapnya tentang
menautkan, lihat Menautkan Mockup Bersama.)

Note: Links may not work in the default Windows 8 or 10 PDF viewer. If this happens,
you can download Adobe Acrobat or one of the many other free PDF viewers.




Untuk mengekspor ke PDF, pilih Project > Export to PDF... perintah menu
(pintasan: CTRL/CMD+P). Setiap mockup akan ditampilkan pada halaman
terpisah dari dokumen PDF. Maket akan berada dalam urutan yang sama seperti
dalam proyek, jadi aturlah dalam wurutan yang Anda inginkan sebelum
mengekspor.

Anda dapat memilih untuk mengekspor semua mockup atau subset, termasuk
alternatif yang telah Anda buat.

Opsi ekspor PDF ditampilkan di sini.

Export to PDF

(=) All mockups (_) Optimize for viewing on-screen

(_) Current mockup: Home page

(_) A set of mockups (=) Shrink to fit a page

Paper Size: |Letter
Orientation: (=) BestFit
(_) Portrait
(_ Landscape
Show linking hints
Add mockup names
Add page numbers

Include mockup notes

Export to PDF

Setelah mengekspor, jendela pemberitahuan akan muncul untuk menunjukkan di
mana PDF Anda disimpan. Klik pemberitahuan untuk membuka folder yang
berisi.
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Mengekspor Catatan Mockup

Saat mengekspor mockup Anda ke PDF, Anda juga dapat memilih untuk
mengekspor catatan yang telah Anda tulis di panel catatan dengan mencentang
kotak berlabel "Sertakan catatan mockup."

Gambar yang diekspor tidak termasuk catatan mockup.

Cara lain untuk berbagi catatan mockup adalah dengan membagikan file proyek.

Mengekspor ke Gambar

Untuk menyimpan satu atau semua mockup Anda sebagai file gambar, pilih salah
satu perintah ekspor ke PNG dari menu Ekspor. Ekspor > Mockup Saat Ini ke PNG
... akan menyimpan mockup yang dipilih dalam format gambar PNG, sementara
Ekspor > Semua Mockup ke PNG ... akan menyimpan semua mockup dalam
proyek Anda sebagai file gambar terpisah. Jika Anda mencentang opsi "Gunakan
Latar Belakang Transparan”, gambar yang diekspor akan transparan di mana pun
kanvas ditampilkan di mockup.

Pintasan untuk mengekspor mockup dan proyek ke file gambar masing-masing
adalah CTRL / CMD + R dan CTRL / CMD + Shift + R. Mengekspor semua
mockup juga akan menghasilkan gambar untuk setiap alternatif yang telah Anda
buat.

Anda juga dapat mengekspor subset kontrol di mockup Anda dengan
memilihnya di kanvas dan menggunakan perintah Export Current Mockup to
PNG. Dialog ekspor akan menanyakan apakah Anda hanya ingin mengekspor
kontrol yang dipilih atau seluruh mockup.

What Would You Like to Export? b4

Would you like to export the whole mockup or only the selected Ul controls?

Export Everything Export 5elected
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Menyalin ke Clipboard

Untuk menyalin mockup sebagai gambar untuk ditempelkan ke aplikasi lain, pilih
Ekspor > Mockup ke Clipboard.

Pencetakan

Balsamiq Mockups tidak lagi mendukung pencetakan langsung ke printer.
Sebagai gantinya, Anda dapat mengekspor ke PDF dan mencetak dari penampil
PDF.

Mengekspor Mockup ke Proyek Lain

Anda dapat menyalin mockup atau Simbol di seluruh proyek dengan
menyeretnya dari satu proyek ke proyek lainnya. Perhatikan bahwa menyeret
mockup hanya akan menyalinnya, bukan menghapusnya dari proyek asal.

Metode lain adalah dengan menggunakan perintah JSON Mockup Impor/Ekspor
di menu Project. Mengekspor ke Mockup JSON (Project > Export > Mockup ke
JSON) akan menyalin kode Balsamiq Mockups untuk mockup yang dipilih ke
clipboard. Untuk membuat mockup ini dalam proyek baru, beralihlah ke sana
dan pilih "Impor Mockup JSON ..." dari menu Project > Import dan tempel kode
yang disalin.

Mengekspor untuk digunakan dalam versi sebelumnya

Anda juga dapat mengekspor proyek Anda untuk digunakan dalam versi
Balsamiq Mockups sebelumnya atau versi yang belum mendukung format file
Balsamiq Mockups 3 BMPR.
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Memilih Proyek Ekspor > ke BMML ZIP... akan menyimpan mockup Anda sebagai
file ZIP yang berisi file BMML individual (kompatibel dengan Balsamiq Mockups
versi 2) dan gambar dan Simbol yang disimpan dalam sub-folder aset. Anda
kemudian dapat membuka ritsletingnya dan membuka maket dengan versi
Balsamiq Mockups yang lebih lama.

— Working with Site Maps Working with Skins (Sketch vs. Wireframe) —
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Balsamiq untuk Dokumentasi Desktop

Balsamiq untuk Dokumen Desktop > Bekerja dengan Skin (Sketch vs. Wireframe)

Bekerja dengan Skin (Sketch vs.
Wireframe)

— Exporting Your Mockups Importing Mockups and Symbols —

Kami tahu bahwa beberapa orang perlu beralih dari pembuatan ide dengan tim
internal ke presentasi dengan klien atau pemangku kepentingan, dan dalam
situasi tersebut kulit "sketsa" default dapat menghadirkan tantangan dengan
audiens tertentu. Untuk mengatasi kebutuhan ini, kami menciptakan kulit
"wireframe" yang memungkinkan Anda beralih dari gaya gambar tangan yang
samar ke elemen wireframe yang lebih tajam dan bersih.

Beralih dari Sketch ke Wireframe Skin

Untuk mengganti skin, buka panel Project Info dan atur pengaturan Skin ke
"Wireframe".
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Skin

Sketch Wireframe

Font

Balsamig Sans w (13 [w

Colors

. Links G Selection

Fitur ini memungkinkan Anda untuk mengerjakan ide-ide awal di kulit yang
samar, dan kemudian memilih menu untuk menukar semua kontrol Anda di kulit
yang bersih. Semua elemen Anda, termasuk ikon akan diganti.

Tangkapan layar di bawah ini menunjukkan perbandingan desain sampel
masing-masing dalam kulit "sketsa" dan "wireframe" default. Klik untuk melihat
gambar yang lebih besar.

A n Flights | Hotels | Cars | Deals | More Login My Trips SUSD
Figns | tosis | ars | oss | tore § oo wonie o | | SIAL | o | com | oosk | ™
Roundtrip | One-way | Multi-city
From To From T Best fares found in the past 48 hours.
Best fares found in the past 48 hours ‘New York, NY - John F Kennedy Intl (JFK) | San Francisco, CA - San Francieeo (SFO) JFK-SFO
New Yark, NY - John F Kennedy Intl (JFK) | San Francisco, CA - San Francisco (SFO) JFK-SFO -
[ add nearby airports ‘custom (] add nearby airports ‘custom S Mon  Tee Wed Thu R
O add nearby airports custom O add nearby airports custom Sn Mn Tw  Wed The Fi Ba s
'
5 My dates are flexible
My dates are flexible L9 g . :Zm :Zm s
4 s s 1 8 3w S0 s s s s s s
$20 s S0 s s s s Depart Return W2 W s e
Depart Return BT R SR e e a o " " o o 22 w2 wm em ow
3 062012 || Anytime v 03/13/2012 (] || Anytime v
03/06/2012 | [Anytime I] 03/13/2012 | [Anytime I] 020 sz seo w0 w0 s 220 ‘ ﬂ‘ ] ‘ ﬂ‘ *] o oomooam 2@ oM
oo w2 om oM Tue, Mar 6, 2012 Tue, Mar 13, 2012 S0 sm0 sm0 sR0 s sao s
Tue, Mar 6, 2012 Tue, Mar 13, 2012 220 $20 §20 20 20 20 20 26 E T
25 2% Fd 2% 2 ) E $§220 $220 $220 $220 $220 §220 §220
S0 sm s s s sm sm
1 traveler Economy [ nonstops only
[Fraser]s) [Eomas] O ronsiops ny [tmeer [} [Ecoromy [} P
Close bet fares About those pricos
() find hotels (in new window)
O find hotels (in new window)
Choose Sites to Compare vs. KAYAK (new windows) Compare all
Choose Sites to Compare vs. KAYAK (new windows) Compare all
(S Expedia [ Priceline (] Travelocity (] Virgin America (o Hotwire
o Expedia & pri Travelocity [ Virgin America B Hotwire
Find flights
Find flights
) Free Mobile App My Trips Explore
Free Mobile A, My Trips Explore {Prone Android Pad Windows More Manage, syne & share your finerary Where you can go for haw much
P iPad Windows More Manage, syn & share your tinerary "Where you can go for how much nioad now Try it now Try it now
Try itnow Tryitnow

Kulit apa yang harus saya gunakan?

Kami senang Anda bertanya ;-) Jawaban singkatnya adalah kita masih merasa
bahwa kulit sketsa lebih banyak sesuai sebagian besar waktu saat menggunakan
Mockup.
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Tujuan kami dengan menambahkan kulit wireframe adalah untuk membantu
menambah legitimasi pada Mockup Anda ketika menyajikannya kepada klien
atau pemangku kepentingan, orang-orang yang mungkin secara sadar atau tidak
sadar mengabaikan pemikiran dan upaya pekerjaan desain Anda hanya karena
terlihat seperti itu dibuat sketsa di bagian belakang serbet. Kami benci jika
semua kerja keras Anda tidak dihargai hanya karena tidak terlihat cukup
"profesional!

Namun, saat mendesain, kulit sketsa asli masih menawarkan semua kelebihan
yang selalu dimilikinya. Ini sengaja terlihat kasar dan tentatif, yang mendorong
Anda, perancang, untuk mencoba banyak ide vyang berbeda, untuk
bereksperimen dan merevisi untuk menghasilkan desain terbaik. Mendesain di
kulit wireframe dapat menyebabkan Anda terikat pada ide desain tertentu terlalu
cepat karena terlihat ‘"selesai", atau mungkin meminta Anda untuk
menyempurnakan perataan, warna, atau font ketika Anda harus memikirkan alur
kerja.

Sama seperti kulit wireframe membuat desain terasa selesai, kulit sketsa
membuat desain terasa belum selesai, yang memandu Anda untuk terus
mengajukan pertanyaan dan mengeksplorasi. Deskripsi berikut tentang
perbedaan antara sketsa dan prototipe juga dapat diterapkan pada kulit sketsa
dan wireframe.

SKETeH T TVPE
’ EVOCATIVE ——————> DI1DAcTIC
SUGGEST DESCRIBE
EXFLORE — REFINE
QUESTION —————2 ANSWER
PROPSE —>  TEST

| PROVOKE ———————> PESoLVE
TENTATWE ————> SFPECIFIC
NONCOMMITTAL ———2 DEFIcTioN

|
i

Sumber: Bill Buxton, Membuat Sketsa Pengalaman Pengguna
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Jadi, meskipun Anda dapat menggunakan kulit wireframe pada setiap fase proses
desain, kami tidak benar-benar merekomendasikannya sebagai alternatif untuk
kulit sketsa. Tapi, lebih sebagai tindak lanjutnya. Ini memperluas fungsionalitas
Mockup dengan membuatnya lebih setuju dengan fase presentasi atau pitching
pengembangan produk, lebih dari sekadar fase ideasi dan desain.

Sejak awal, Balsamig Mockups telah dioptimalkan untuk sweet spot dari fase
ideasi proyek dan akan terus berlanjut di masa mendatang. Kami masih belum

memiliki rencana untuk menambahkan perilaku interaksi mewah ke keluarga
produk kami, misalnya, dan kami baik-baik saja dengan itu.

— Exporting Your Mockups Importing Mockups and Symbols —
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Balsamiq untuk Dokumentasi Desktop

Balsamiq untuk Dokumen Desktop > Mengimpor Mockup dan Simbol

Mengimpor Mockup dan Simbol

— Working with Skins (Sketch vs. Wireframe) The Project Info Panel —

Mengimpor Mockup dari Versi Sebelumnya (File BMML)

Balsamiq Mockups 3 menggunakan format file yang berbeda dari versi
sebelumnya. Anda dapat mengimpor mockup lama Anda dalam salah satu dari
tiga format:

1. File BMML individual

2. Folder yang berisi file BMML (dengan gambar dan Simbol dalam sub-folder
aset)

3. File ZIP yang berisi file BMML (dengan atau tanpa gambar dan Simbol dalam
sub-folder aset)

Untuk mengonversi folder proyek atau file ZIP yang ada menjadi file BMPR, buka
menu Project > Import.
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Edit View Window Help

New Project X 38N New Balsamiqg Project 1 - [New Project]
Open Project... #®0

Open Recent Project >

Close Project #EW

Save Project 325 :[s Forms | Icons | |OS Layout Mir"k
Save Project As... {0 38S ' [Gaem——o]
Vv Auto Save Every Change . &
Z %
Rename Project... umbs Browser Button B
New Mockup $BN

Duplicate Current Mockup {+3N
New Symbol Library

Import | 2 Assets...

Export B
Mockup JSON... { $E

Export to PDF... #P -
S el RS Project from BMMLs Folder...

Project from BMMLs ZIP...
BMML Mockups...
BMML Symbol Libraries...

Pilih apa yang ingin Anda impor dan file lama Anda akan diimpor dan file BMPR
baru akan dibuat.

EMML Project Imported! b4

8 mockups, 3 assets and 0 Symbaol Libraries imported into this BMPR,

You may now save this BMPR file and delete or archive the original files:

everything is inside this single BMPR file now!

Anda juga dapat menyeret file BMML ke Balsamiq Mockups 3 untuk
mengimpornya ke proyek saat ini.
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Mengimpor Simbol

Jika Anda memiliki file Simbol yang dibuat dengan versi Balsamiq Mockups
sebelumnya, Anda dapat mengimpornya ke Balsamiq Mockups 3 sebagai Simbol
menggunakan perintah Import > BMML Symbol Libraries. Ini akan mengonversi
grup menjadi Simbol bernama yang akan muncul di kategori Simbol
Perpustakaan Ul.

Mengimpor Mockup dari Proyek Lain

Cara termudah untuk memindahkan atau menyalin mockup dari satu proyek ke
proyek lain adalah dengan hanya menyeret mockup (menggunakan panel
navigator) dari satu proyek ke proyek lain. Anda juga dapat memilih dan
menyalin kontrol pada kanvas di satu proyek dan menempelkannya ke kanvas di
proyek lain.

Atau, Anda dapat menyalin mockup dari satu proyek ke proyek lain
menggunakan perintah JSON Mockup Impor/Ekspor di menu Proyek. Mengekspor
ke Mockup JSON (Project > Export

> Mockup to JSON) akan menyalin kode Balsamiq Mockups untuk mockup yang
dipilih ke clipboard. Untuk membuat mockup ini dalam proyek baru, beralihlah
ke sana dan pilih "Impor Mockup JSON ..." dari menu Project > Import dan tempel
kode yang disalin. Namun, Gambar dan Simbol tidak akan disalin.

Mengimpor Gambar

Untuk mempelajari tentang mengimpor gambar, lihat Bekerja dengan Gambar.

— Working with Skins (Sketch vs. Wireframe) The Project Info Panel —
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Balsamiq untuk Dokumentasi Desktop

Balsamiq untuk Dokumen Desktop > Panel Info Proyek

Panel Info Proyek

— Importing Mockups and Symbols Linking Mockups Together —

Baru di Balsamiq Mockups 3 adalah kemampuan untuk menentukan pengaturan
seluruh proyek untuk kulit, font, dan tautan dan warna seleksi. Panel Info Proyek
berisi pengaturan ini serta area untuk menambahkan catatan tentang proyek.
Klik ikon di sebelah ikon Property Inspector untuk mengaktifkan panel Info
Proyek (pintasan keyboard: CTRL/CMD + ).

Project Information

Description

Click here to edit the project
description.

Skin

Sketch Wireframe

Font

Balsamiq Sans w (13 |w

Colors

. Links m Selection
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Pengaturan ini akan diterapkan ke semua mockup dalam proyek dan akan
disimpan dengan proyek (yaitu, mereka bertahan ketika proyek ditutup dan
dibuka kembali atau dibagikan dengan orang lain).

Untuk mempelajari selengkapnya tentang perbedaan antara kulit sketsa dan
wireframe, lihat Bekerja denganSkin.

Font default adalah Balsamiq Sans, sama seperti di versi sebelumnya (bukan
Comic Sans seperti yang Anda kira; meskipun sekarang Anda dapat mengaturnya
ke sana, semua pecinta Comic Sans di luar sana!).

Note: If you want to use a specific project font we recommend that you set it before you
start creating your mockups. Changing the project font may adversely affect existing
mockups in your project. Each font has different dimensions and proportions so
switching fonts may cause controls to overlap or line up unevenly. Also, setting your
project font to a variant such as "thin", "light", or "extrabold" may override font style
settings on individual controls.
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— The Project Info Panel

Balsamiq untuk Dokumentasi Desktop

Balsamiq untuk Dokumen Desktop > Menautkan Mockup Bersama

Menghubungkan Mockup Bersama

Full Screen Presentation Mode —

Anda dapat menautkan mockup bersama untuk membuat prototipe sederhana
untuk situs atau aplikasi perangkat lunak Anda. Ini dapat berguna untuk
mendemonstrasikan prototipe klik-tayang atau untuk pengujian kegunaan saat
Anda menampilkan proyek Anda dalam mode Presentasi Layar Penuh atau
sebagai PDF yang diekspor.

Menghubungkan mockup bersama-sama semudah memilih nama mockup dari
menu drop-down. Cukup klik pada kontrol yang mendukung penautan (sebagian
besar melakukannya, dan inilah solusi bagi mereka yang tidak), dan Anda akan
melihat drop-down "Link" di Property Inspector (klik tautan "Show Link
Inspector” jika Anda tidak melihatnya).
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Link (?

m Home Page | - Hide

Features Page

Link to Web Address...

Link to a New Mockup

Link to a New Duplicate of This Mockup |
Go Back (in Full Screen)

MNa Link

OT [ = === |

Note: To learn how to create links from text strings inside other controls, see our article
on making links in text actually work.

Untuk kontrol yang dapat memiliki beberapa target, Anda akan melihat sesuatu

seperti ini:
Links (?
Hide
Home Mo Link | -
IHnma | Products | Company | M Products No Link |v
Company No Link v
Blog Mo Link | -

Setelah Anda memilih mockup atau halaman web untuk ditautkan dari menu
tarik-turun, kontrol akan menampilkan ikon panah kecil di sudut kanan bawah.
Link ke mockup akan ditampilkan sebagai panah biasa, sementara link ke
halaman web akan ditampilkan sebagai panah dengan kotak di sekitarnya,
seperti yang ditunjukkan di bawah ini.
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Links

5 o

Features pag i -

r-auturqs .;»_ Hide

Balsamiq websi [ —

Mot linked Features page features -
Balsamig web... | http://balsamig... -

= = Mot linked Mo Link -
Whole Contral Mo Link -

Menautkan ke Mockup yang Ada

Daftar ini telah diisi sebelumnya dengan nama-nama maket lain dalam proyek.
Pilih salah satu untuk menautkannya.

Note: You can even link to an alternate version by using [this workaround]
(/tutorials/tips/linktoalternates/).

Menautkan ke Mockup Baru

Untuk menautkan ke mockup kosong yang belum Anda buat, klik "Tautkan ke
Mockup Baru" dan mockup baru akan dibuat dan ditautkan dari kontrol yang
dipilih. Pilih "Link to a New Duplicate of This Mockup" untuk membuat mockup
baru dengan konten yang sama dengan mockup saat ini. Pemberitahuan akan
ditampilkan dengan nama mockup baru. Mengklik notifikasi akan membawa
Anda ke mockup itu.

A new linked mockup

called Contact was
created. Click here to edit.
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Menautkan ke Halaman Web

Anda juga dapat menautkan ke URL web, bukan mockup lainnya, untuk
menampilkan tautan ke situs eksternal atau halaman produk. Untuk melakukan
ini, pilih "Link to Web Address ..." opsi dari drop-down

dan masukkan URL web di dialog yang muncul.

Link to a Web Page URL X

Mockups will open URL links in new browser windows.

Web Page URL: | http://balsamig.com D

Cancel Ok

Menggunakan Link dalam Mode Presentasi

Setelah selesai menautkan mockup, Anda dapat masuk ke mode Presentasi Layar
Penuh dan Anda akan dapat mengklik tautan yang Anda siapkan untuk menguiji
prototipe Anda.

Dalam mode Presentasi Layar Penuh, kontrol dengan tautan akan memiliki
hamparan merah di atasnya dan mengarahkan mouse ke atasnya akan
menampilkan penunjuk tangan besar dengan nama file target atau halaman web
untuk tautan (opsi ini dapat dimatikan di panel pengaturan Layar Penuh).
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Klik tautan untuk membuka file mockup atau halaman web yang direferensikan.
Tautan web akan terbuka di jendela browser baru. Link dengan target "Go Back
(in Full Screen)" akan masuk ke mockup sebelumnya saat diklik (seperti yang
ditunjukkan di sini).
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Balsamiq untuk Dokumentasi Desktop

Balsamiq untuk Dokumen Desktop > Mode Presentasi Layar Penuh

Mode Presentasi Layar Penuh

— Linking Mockups Together Autosaving —

Mockup mencakup mode presentasi layar penuh untuk menyajikan wireframe
Anda kepada pemangku kepentingan atau pengujian kegunaan.

Untuk masuk ke mode Presentasi Layar Penuh, cukup klik ikon layar penuh di
sudut kanan atas Mockup, atau pilih "Presentasi Layar Penuh" dari menu Lihat,
atau cukup tekan CTRL / CMD + F.

YODAWG''HERDYOULIKE
BALSAMIO

-
. t
L™

SO/ MADE BALSAMIQ IN
BRISAMIQ
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Balsamiq Mockups akan diperluas untuk mengambil seluruh layar Anda, dengan
mockup Anda berpusat di atasnya.

Ikon paling kiri mengaktifkan dan menonaktifkan bilah atas. Anda dapat
mematikannya untuk menghapus semuanya kecuali mockup (bahkan ikon akan
hilang sampai kursor ditempatkan di atasnya), ini berguna untuk pengujian
kegunaan ketika Anda menginginkan pengalaman yang lebih realistis.

Menavigasi di antara Mockup

Anda dapat menavigasi di antara mockup menggunakan ikon di kiri atas. Mereka
berperilaku seperti ikon navigasi di toolbar editor. Panah atas dan bawah
menavigasi di antara mockup Anda secara berurutan, sementara ikon yang
diaktifkan di bawah ini memungkinkan Anda untuk melompat langsung ke
mockup tertentu.

MNew Mockup 1
Site Map
features

MNew Mockup 2

Jika Anda telah membuat mockup alternatif, menu akan muncul ketika Anda
mouse di atas mockup, memungkinkan Anda untuk memilih dan menampilkan
alternatif. Jika Anda melihat alternatif, namanya akan muncul dalam tanda
kurung di sebelah nama mockup resmi.
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Welcome
Adding controls
Site Map
Desktop example (Alternate Xzibit 3)) p
Website example
Search
Search Results
e Mobile examples

IPhone (Alternate Picture) Official Version

iPad Alternate Picture

More

Support (Alternate Support) B

Jika Anda telah membuat tautan di antara mockup Anda, tautan tersebut akan
dapat diklik dalam mode presentasi layar penuh.

Pengaturan

Secara default Anda juga akan melihat penunjuk panah biru besar di tempat
kursor mouse biasa. Ini berguna untuk menyajikan maket Anda. Penunjuk akan
menunjuk ke arah tengahlayar agar selalu menjauh dari mockup Anda sebanyak
mungkin.

Anda dapat mematikan panah biru besar di pengaturan layar penuh dengan
mengklik ikon roda gigi di kanan atas untuk membuka panel pengaturan.
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Panel pengaturan juga memiliki opsi untuk mengaktifkan dan menonaktifkan
petunjuk tautan. Saat petunjuk tautan aktif, area yang berisi tautan akan
ditampilkan dengan hamparan merah muda sehingga dapat dilihat dengan
mudah.

Pengaturan Markup adalah untuk menampilkan dan menyembunyikan elemen
markup, seperti Catatan Tempel, Panah, dan Info (kontrol apa pun di bawah tab
"Markup" di Perpustakaan Ul). Ini berguna jika Anda hanya ingin melihat Ul Anda
tanpa anotasi yang mengelilinginya.

Pengaturan terakhir adalah mengatur tampilan untuk memperkecil agar sesuai
dengan mockup terbesar. Semua mockup lainnya akan diperbesar relatif
terhadap mockup terbesar.

Ada pintasan keyboard untuk setiap pengaturan, ditampilkan di sebelah nama

pengaturan di panel. Tidak diperlukan tombol pengubah dalam mode layar
penuh (misalnya, hanya L untuk petunjuk tautan, bukan CTRL/CMD+L)
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Ikon info di sebelah ikon pengaturan akan membuka panel untuk melihat dan
mengedit catatan untuk mockup yang dipilih, seperti dalam mode edit normal.

Untuk keluar dari mode Presentasi Layar Penuh, tekan tombol ESC atau klik ikon
di kanan atas sudut.

Menyesuaikan Pemusatan Proyek Anda

Mode Presentasi Layar Penuh memusatkan seluruh proyek Anda berdasarkan
mockup yang tertinggi, dan mockup yang terluas. Meskipun ini biasanya
menghasilkan presentasi yang terpusat (dan yang fokusnya tidak melompat-
lompat), jika Anda memiliki mockup yang jauh lebih besar daripada mockup
Anda yang lain, itu dapat mengakibatkan proyek Anda berada di luar pusat, atau
didorong ke bagian atas layar.

Di panel Pengaturan, Anda akan menemukan tautan yang disebut Aturan

o

Full Screen Settings
Link Hints (L)

o [

Big Arrow Cursor (B)
o~

Markup (M)

o 3

Zoom Out to Fit (Z)

o [

IProiect Centering Rules... I

Pemusatan Proyek.

Mengklik tautan itu akan membuka jendela yang memberi Anda gambaran
umum tentang ukuran semua mockup dalam proyek Anda. Ini akan
menunjukkan kepada Anda maket terpanjang dan terluas dalam proyek, dan
ukuran efektif mereka membuat proyek Anda secara keseluruhan. Mockup
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terpanjang akan memiliki lebar berwarna merah, sedangkan mockup tertinggi
akan memiliki tinggi berwarna biru. Ini akan memberi Anda petunjuk tentang
mockup apa yang menyebabkan proyek Anda salah pusat.

x

Project Centering Rules
In order to avoid things “jumping around™ as you click through your prototype, we center based on the
widest and tallest mockups in the whole project.
Use the checkboxes below to exclude certain mockups from the centering calculation. This is typically
done for site maps, diagrams and other mockups that are not part of the prototype "proper”.
Learn More...
Name Width Height
+ Tall 324 1800
+/ Browser 570 458
+/ Mew Mockup 5 447 351
] Wide 1800 324
] Text 769 7l
Select All Select None Cancel Save

Mengklik kotak centang di sebelah mockup masalah (atau mockup) akan
mengeluarkannya dari perhitungan pemusatan (dan akan menghitung ulang
mockup terpanjang/terluas baru, menyesuaikan ukuran proyek secara
keseluruhan).
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Project Centering Rules ) 4
In order to avoid things “jumping around”™ as you click through your prototype, we center based on the
widest and tallest mockups in the whole project.

Use the checkboxes below to exclude certain mockups from the centering calculation. This is typically
done for site maps, diagrams and other mockups that are not part of the prototype “proper”.
Learn More...
Name Width Height =

Tall 324 1800
+/ Browser 570 458
+ MNew Mockup 5 447 351

Wide 1800 324
| Text 769 71
Select All Select Mone Cancel Save

Ini harus menyelesaikan masalah pemusatan yang Anda miliki!

But | want to read that :(

And now | can:)
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Balsamiq untuk Dokumentasi Desktop

Balsamiq untuk Dokumen Desktop > Penyimpanan Otomatis

Simpan otomatis

— Full Screen Presentation Mode Keeping Projects Clean and Organized —

Secara default, Mockups 3 for Desktop akan secara otomatis menyimpan
perubahan yang Anda buat. Ini memastikan bahwa Anda tidak akan pernah
kehilangan pekerjaan apa pun.

Mockups 3 untuk Desktop secara otomatis menyimpan di dua tempat. Pertama,
ia melakukan semua perubahan secara real time ke file cadangan internal.
Kemudian setelah beberapa saat tidak aktif, Mockups 3 for Desktop akan
melakukan perubahan pada file proyek asli Anda. Penundaan ini akan membantu
saat Anda menyimpan ke drive atau folder jaringan.

Menonaktifkan Simpan Otomatis

Jika Anda menemukan bahwa fitur penyimpanan otomatis menyebabkan masalah
atau alur kerja Anda lebih cocok dengan menyimpan secara manual, ini adalah
bagaimana Anda akan menonaktifkannya.

Di menu tarik-turun Project, Anda akan menemukan item bernama Auto Save
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Every Change. Jika item menu itu memiliki tanda centang di sebelahnya, itu

berarti

penyimpanan otomatis.

Saat

Edit View Window Help

penyimpanan otomatis diaktifkan.

New Project X ##N a
Open Project... #0
Open Recent Project >
Close Project #BW
Save Project S

Save Project As... {+38S

v Auto Save Every Change

penyimpanan otomatis

Rename Project...

New Mockup #EN
Duplicate Current Mockup {r3N
New Symbol Library

Import >
Export >
Export to PDF... #P

Mengkliknya akan

menonaktifkan

dinonaktifkan, perubahan Anda hanya akan
diterapkan ke file proyek asli saat Anda menyimpannya secara manual, baik
melalui opsi menu Project > Save, atau dengan menggunakan pintasan keyboard
(CMD+S di OS X dan CTRL+S di Windows).

Auto-saving of every
change is turned off. You
can decide when to save
your work manually.

(Mockups is still saving
everything in a local copy
in case of a crash, of
course)

Halaman | 142



Perubahan Anda masih disimpan ke file cadangan internal, dan mereka akan
pulih secara otomatis jika Anda menutup Mockup tanpa ingat untuk
menyimpan.Jika Anda ingin membuang perubahan apa pun yang telah Anda buat
pada file, Anda dapat menggunakan >... item menu untuk kembali ke hal
terakhir yang Anda simpan ke file proyek asli Anda.

m Edit View Window HeIE

New Project 3N 2
Open Project... 80
Open Recent Project >
Close Project BW
Save Project #S
Save Project As... £+ 3S
Auto Save Every Change |
Reload From Disk...

t Rename Project... Ii
New Mockup 8N

Duplicate Current Mockup  {*8N
I New Symbol Library

Import >
Export >
Export to PDF... #P

Mengaktifkan Kembali Simpan Otomatis

Untuk mengaktifkan kembali fitur penyimpanan otomatis Mockups 3 for
Desktop, cukup klik item menu Project > Auto Save Every Change. Tanda centang
akan muncul dan Anda akan melihat dialog konfirmasi di sudut kanan bawah
kanvas.

Auto-saving of every
change is turned on.
Mockups will now save

every change to the
original file as you make
it.
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Dokumentasi Cloud Balsamiq

Balsamiq untuk Dokumen Desktop > Menjaga Proyek Tetap Bersih dan Teratur

Menjaga Proyek Tetap Bersih dan
Terorganisir

— Autosaving The Local Storage Folder and Backups —

Proyek dapat menjadi penuh dengan banyak elemen, dan kadang-kadang ada
baiknya meluangkan waktu sejenak untuk melakukan pemeliharaan rumah.
Membersihkan proyek Anda akan membuatnya lebih mudah dinavigasi,
ukurannya lebih kecil, dan dengan demikian jauh lebih cepat!

Mari kita lihat beberapa cara berbeda untuk mengoptimalkan proyek.

Mengatur wireframes dan menggunakan hierarki

Panel Navigator mencantumkan semua wireframe milik proyek Anda dalam
urutan kronologis.

Anda dapat menyusun ulang sesuai keinginan (dengan menyeretnya ke atas dan
ke bawah) dan juga menawarkan struktur hierarkis untuk mengatur wireframe
Anda dengan lebih baik, memungkinkan Anda untuk membuat hubungan induk /
anak di antara mereka.
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Untuk menggunakannya, pilih wireframe yang Anda inginkan untuk menjadi
anak dan tekan TAB Kuncinya. Wireframe anak akan ditempatkan dalam

hierarki pohon di bawah wireframe di atasnya.

Anda kemudian dapat menggunakan panah di sebelah kiri wireframe induk
untuk menampilkan dan menyembunyikan wireframes di bawahnya.

Wireframes 2= =

Pare @ ime

Child Wireframe

Untuk mengembalikannya ke tingkat atas, Tekan SHIFT + TAB,

Pilih gambar/aset yang tidak digunakan

Menggunakan  Aset dapat sangat berguna saat membuat wireframes Anda,
tetapi karena kami menghabiskan sebagian besar waktu dalam tampilan
Wireframes, Aset dapat dengan mudah menjadi berantakan dengan elemen yang
tidak perlu.

Dengan mengingat hal itu, kami membuat opsi yang memungkinkan Anda
memilih semua gambar yang tidak digunakan dalam wireframe Anda. Opsi ini
tersedia di menu Edit, seperti yang ditunjukkan di bawah ini:

Halaman | 145



Edit View Help

Copy Bitmap to Clipboard 34C

Paste
Paste in Place

Duplicate

Select All

Resize To

Arrange
Align

Unlock All

Y
#OV

3D

dBA

383

Select Unused Images

Memilihnya akan membuka tampilan Aset tempat semua gambar yang tidak

digunakan akan dipilih untuk Anda. Anda kemudian dapat memindahkan semua

item ke tempat sampah dari menu konteks.
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Assets ]

1l

Balsamiq Wirefra...

i3

Screen Shot 20

" it . o srn S o ot
s i s b W GGk il o,

F=H = =

Screen Shot 2018...

SoXoE———

Note: Moving Assets to the trash does not remove them from the project. You'll need to
use the "Empty Trash" option to delete those items permanently.

Bersihkan Simbol

Simbol adalah fitur hebat lainnya yang memungkinkan Anda membuat elemen
umum yang dapat digunakan kembali yang Andadapat digunakan di berbagai
wireframe. Mari kita lihat cara terbaik untuk menjaganya tetap "bersih".
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Ketika Simbol individu dipilih, bagian bawah panel kanan menunjukkan
wireframes mana (jika ada) Simbol digunakan. Ini adalah indikasi yang baik
untuk menghapus Simbol yang tidak digunakan.

[X] Q Quick Add

Symbols i Calculator
Y i] i & - Calculator Back to Wireframes

~ Calculator Notes

View Edit Help
Calculator Click here to edit notes.
~ Project Symbols O

(Me J[MR ] [Ms ] [M+] [M-]
Le dlcedc 1]
Lz e Jla Ji 4=l
L4 s 1 s 1 10~]
o dl2 s d0-]
o J_J1[+]

Used in 0 wireframes

Anda dapat menggunakan menu konteks untuk menghapus Simbol dan Pustaka
Simbol dari proyek Anda.

Symbols ]
+ Calculator R
Calculator )
Rename...
~ Project Symbols Duplicate
symbol 1 Delete Symbol
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Note: Deleting Symbol Libraries will move them to the trash, where you can delete them
permanently or restore them. Deleting an individual Symbol from a Symbol Library,

however, deletes it permanently.

Tips : Anda dapat Menekan Tombol SHIFT atau CTRL/ cmd beberapa Simbol
sekaligus.untuk memilih beberapa Simbol dan menghapus

Kosongkan Tong Sampah

Memindahkan item ke Tong Sampah tidak menghapusnya dari proyek.
Menggunakan opsi "Kosongkan Sampah" adalah satu-satunya cara untuk

menghapus item tersebut secara permanen.

QO X0 (-
Alert
Alert text goes here —— — d
B T presppreon
‘ No Yes
J i e Y

New Wireframe 4 New Wireframe 1 copy Screen Shot :

Window Name

QOX0E
lorem ipaum color st cmet, coraacielr adpacng ol sed do

f—
whamod tempir naddunt ut labore et dolre magne clguae Ut
e o mirem veniem cul nosirud scercilaton ulames atoris
ninl ut chgup ex we com=ode consegucl. Dus cule rue dolor
In reprehendert in voluptole velt sase clum dolire eu fugel '—-I

Langkah Ekstra: Pisahkan Proyek Anda Menjadi yang Lebih
Kecil
Di samping catatan, kami biasanya merekomendasikan menjaga proyek di bawah
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100 wireframes untuk menghindari masalah kinerja. Terkadang, membagi
proyek menjadi proyek yang lebih kecil adalah cara yang bagus dan mudah
untuk membantu masalah kelambatan juga.

oo |+ N

Wireframes 2. 0O —

Products
409904 00944 0446S o1
Blog B s it oin
&5 G000 G0 40ied Spiey
APNILDOE 4098 &5 PG
~ Mobile App "“":““4::
A 46¢ Aiiuinl
Home L o X X ¥ X |
45 QNN S SN
- Project B o s oo
Products 2 e
AAARRE A4S 45 S04
Apintoiis 40 o4 (

Company

Blog
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Kami berharap tips ini akan berguna untuk meningkatkan organisasi proyek
Anda dan membantu dengan masalah kinerja apa pun yang mungkin Anda
hadapi.

Namun, jangan ragu untuk menghubungi dan membagikan file BMPR terkait
dengan kami melalui support@balsamig.com jika diperlukan. Kami siap
membantu! :)

— Autosaving The Local Storage Folder and Backups —
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Balsamig untuk Dokumentasi Desktop

Balsamiq untuk Dokumen Desktop > Folder Penyimpanan Lokal dan Cadangan

Folder Penyimpanan Lokal dan Cadangan

— Keeping Projects Clean and Organized Keyboard Shortcuts —

Folder penyimpanan lokal

Balsamig Mockups 3 for Desktop membuat folder di hard drive Anda untuk menyimpan beberapa data dan preferensi
lokal. Ini terlihat seperti ini:

[ BON 7 Local Store
oo ol v  ZEv

Local Store -+

LOG

BalsamigMockups3. MockupsSettings.d UnsavedProjects LocalProjects
log b

Cara termudah untuk menemukannya adalah dengan membuka dialog "Tentang" dan mengklik tautan "Buka Folder Toko
Lokal".

@® O @ About Balsamig Mockups

Balsamiq Mockups
Version: 3.5.8 - 02/27/2017 03:07
Adobe Air Player Version: MAC 23,0,0,162

| Open Local Store Folder \

(c) 2008-2017 Balsamig
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Sebagai referensi, berikut adalah lokasi folder ini di berbagai sistem operasi tempat Balsamiq Mockups for Desktop
berjalan:

Pada Windows XP» C:\Documents and Settings\<username>\Application
Data\BalsamigMockups3.EDE15CF69E11F7F7D45B5430C7D37CC6C3545E3C.1\Toko Lokal

Di Windows Vista*dan versi lebih baru: C:\Users\

<nama pengguna Anda>\AppData\Roaming\BalsamigMockups3.EDE15CF69E11F7F7D45B5430C7D37CC6C3545E3C.1\Toko
Lokal

Pada Mac OS X: e

/Perpustakaan/Preferensi/BalsamiqMockups3.EDET15CF69E11F7F7D45B5430C7D37CC6C3545E3C.1/Toko Lokal

Note: On macOS 10.7 and Beyond: the ~/Library folder is hidden by default. You can
access it by opening a Finder window, clicking on the "Go" menu option at the top of
your screen, and then pressing the "alt/option” key on your keyboard. That will make
the Library folder selectable in the dropdown menu.

Memperlihatkan File Sistem di Windows

Di Windows 7, jika Anda tidak melihat Dokumen dan Pengaturan, Anda mungkin perlu "menampilkan file sistem." Berikut
adalah langkah-langkah untuk melakukannya:

. Buka Windows Explorer (Start+E)
. Pilih item menu "Atur Folder > dan opsi pencarian.”
. Pilih tab Lihat, dan hapus centang "Sembunyikan file sistem operasi yang dilindungi.”

Dokumen dan Pengaturan akan muncul di bawah C:\ di Windows Explorer Anda sekarang. Jika tidak, Anda mungkin perlu
memulai ulang.

Mockups 3 untuk Desktop mencadangkan file apa pun yang Anda buka ke folder lokal. Versi lokal ini disimpan selama
(sekitar) tujuh hari dan harus dimuat secara otomatis jika file proyek rusak.

Versi Mockups 3 untuk Desktop sebelum 3.4 tidak memiliki fitur pemulihan otomatis. FAQ ini akan menunjukkan cara
memulihkan file secara manual.

Backup

Cadangan disimpan di folder Penyimpanan Lokal dalam dua folder.

Folder LocalProjects: Folder LocalProjects adalah untuk proyek yang telah Anda simpan setidaknya sekali. Kami
menyimpan proyek di folder ini selama sekitar satu minggu sebelum menghapusnya. Folder UnsavedProjects: Folder
UnsavedProjects adalah untuk proyek yang belum sempat Anda simpan, tetapi telah dikerjakan. Periksa di sini jika Anda
membuka kembali Mockups 3 untuk Desktop, tetapi proyek baru Anda tidak terbuka dengannya.

Memulihkan Cadangan

Periksa folder LocalProjects dan UnsavedProjects untuk proyek Anda. Anda mungkin harus membuka beberapa proyek
berbeda untuk menemukan versi yang berfungsi atau terbaru. Setelah Anda menemukan dan membukanya, Pilih Project
> Save As dan simpan file di lokasi baru. Menyimpannya memungkinkan cadangan dan versi baru file ada, yang
membuat data Anda tetap aman!

Note: We do not recommend moving files out of the Local Store folder. If you want to
move a backed up file to another folder, we recommend copying the file
(CTRL/CMD+C), and then pasting it to the destination (CTRL/CMD+V).
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