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BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

4.1 Pengumpulan Data 

Dalam pengumpulan data peneliti mengunakan 2 teknik yakni studi 

lapangan yang meliputi observasi dan wawancara dan teknik studi literatur. Hal ini 

dikarenakan dalam penelitian ini dibutuhkan data dan infromasi yang akurat 

sehingga dapat digunakan sebagai bahan rujukan untuk pengembangan sistem yang 

ada. Kemudian penelitian ini merupakan penelitian jenis kualitatif karena titik tekan 

dalam penelitian ini berupa sistem atau alur sehingga dapat menemukan hasil dari 

data dan informasi yang telah diperoleh. 

4.1.1  Hasil Observasi 

Berdasarkan hasil observasi pada tanggal 26 April 2021 didapatkan data 

bahwa panitia PSB di Pondok Pesantren Al-Ifadah Jember masih menggunakan 

sistem pelayanan yang manual. Kemudian dari proses penerimaan santri baru 

yang manual juga didapatkan data dan merupakan dampak dari pelayanan yang 

masih manual yakni terulurnya banyak waktu yang disebabkan karena antrian 

panjang ketika proses Penerimaan Santri Baru dibuka. 

4.1.2  Hasil Wawancara 

Wawancara dilkukan pada tanggal 26 April 2021. Wawancara 

dilakukan kepada pihak Pengasuh dan ketua panitian penyelanggara 

Penerimaan Santri Baru pondok pesantren Al-Ifadah Jember. 

Berikut data yang diperoleh ketika wawancara berlangsung: 

1) Ketua panitia penyelenggara PSB mengatakan bahwa saat ini proses 

penerimaan santri baru masih menggnakan sistem yang manual dan belum 

memiliki sistem yang dapat diakses secara mudah orang masyarakat dalam hal 

mendaftarkan putra-putrinya di Pondok Pesantren Al-Ifadah Jember 

2) Ketua panitia penyelanggara PSB juga mengatakan akibat dari proses 

pelayanan yang masih manual data-data satri baru banyak yang terselip bahkan 

masuk di data santri yang lain sehingga pihak panitia melakukan perekapan 

ulang dan bekerja hingga lembur 
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3) Ketua penitia penyelanggara mengatakan sering terjadi kerusakan atau 

hilangnya data santri baru maupun santri lama akibat dari perekapan data yang 

masih manual  

4) Pengasuh Pondok Pesantren mengatakan yang menjadi kendala ketika proses 

PSB berlangsung yakni sistem yang masih manual (tulis) sehingga banyak 

membuang waktu yang sebenarnya bisa digunakan untuk melakukan pekerjaan 

yang lain 

5) Pengasuh Pondok Pesantren juga mengatakan beliau merasa kasihan kepada 

wali santri yang datang dari daerah jauh untuk mendaftarkan putra-putrinya 

yang harus datang ke Pondok Pesantren dan ketika sudah sampai di Pesantren 

harus antri panjang 

Dari hasil wawancara kepada pihak Pengasuh Pondok Pesantren dan 

ketua panitia penyelenggara PSB dapat ditarik kesimpulan bahwa Pondok 

Pesantren Al-Ifadah Jember, Saat ini membutuhkan suatu aplikasi yang 

mencakup sebuah Informasi dan Administrasi Penerimaan Santri Baru secara 

online dan Berbasis Android yang dapat memudahkan pihak panitia 

penyelanggara PSB dan wali santri dalam mendaftarkan santri baru sekaligus 

dalam hal perekapan data yang aman. 

4.2  Analisis dan Desain 

Setalah mengumpulkan data, selanjutnya infrormasi dari data akan 

diimplementasikan terhadap sistem. Adapun hasil dari pengembangan sistem 

yang mengacu pada metode waterfall adalah sebagai berikut :  

 

Gambar 4. 1 Metode Waterfall 

4.2.1  Analisis Sistem (Requrements Definition) 

Setelah melakukan penelitian secara langsung didapatkan bahwa pada 

saat ini Pondok Pesantren Al-Ifadah Jember belum mengimplementasikan 

 Perawatan 

   Uji Coba 

 Implementasi 

              Desain Sitem 

            Analisis Sistem 
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pendaftaran secara online, memberi informasi tentang awal pendaftaran sampai 

diterima santri baru secara online dan informasi tentang Pondok Pesantren Al-

Ifadah Jember secara online sehingga dibutuhkan aplikasi yang bisa mencakup 

aspek – aspek tersebut. 

Adapun proses administrasi yang dilakukan oleh Wali Santri masih 

kurang efektif dikarenakan dilakukan dengan konvensional .  

Mengetahui proses PSB memiliki banyak kekurangan, maka perlu 

dibuatkan sebuah sistem yang dapat membantu mempermudah proses PSB yang 

diterapkan  oleh aplikasi SIMANIS. 

Adapun sistem yang dibutuhkan dalam aplikasi SIMANIS untuk 

mempermudah proses PSB  ialah sistem yang dapat menyimpan semua data 

dengan aman, dan mampu meminimalisir terjadinya perulangan pencatatan data. 

Bukan hanya itu, dalam aplikasi SIMANIS juga dibutuhkannya sistem yang dapat 

memudahkan Wali Santri dalam melakukan Pendaftaran Santri Baru. 

Kebutuhan dalam sistem dan user akan dipaparkan sebagai berikut: 

1. User Requirement Specification 

• Wali santri dapat melihat kondisi geografis pondok pesantren  

• Wali santri dapat melakukan pendaftraan mandiri secara online 

• Wali santri dapat memlih jenjang pendidikan sesuai dengan tingkat 

pendidikan anak selanjutnya 

• Wali santri dapat memasukkan data pendaftaran secara mandiri  

• Wali santri dapat mengetahui status proses pendaftaran anak terkini   

• Wali santri dapat mengetahui nominal dan alur administrasi 

2. Software Requirement Specification 

• Sistem dapat melakukan login dan register 

• Sistem dapat memasukkan data dan merubah data pendaftar 

• Sistem dapat menyimpan data pendaftar yang telah terkonfirmasi 

• Sistem dapat memonitoring status proses pendaftaran  

• Sistem dapat memberikan notifikasi terbaru 

• Sistem dapat memberikan keamanan bagi data pendaftar 
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Adapun prangkat yang di butuhkan Demi mendukung penyelesaian dari 

penelitian peneliti membutuhkan perangkat lunak (software) dan perangkat keras 

(hardware). Adapun perangkat yang dibutuhkan peneliti adalah sebagai berikut: 

a. Kebutuhan Perangkat Keras (hardware) 

• PC/Laptop Intel (R) Core (TM) i5 

• CPU : min 1.60Ghz 

• Memory (RAM) : min 4 GB 

• Flashdisk  

• Printer 

b. Kebutuhan Perangkat Lunak (software) 

• XAMPP 

• Visual Cod 

• Postman 

• Android Studio 

4.2.2 Desain Sistem (Design System) 

Desain sistem merupakan tahapan yang dilakukan setelah analisis 

data. Desain sistem bertujuan untuk memberikan gambaran tentang sistem yang 

akan dibuat. Pada tahap ini akan memberikan gambaran pada user untuk 

membantu dalam menspesifikasikan kebutuhan desain sistem, software, dan 

mendefinisikan arsitektur sistem secara keseluruhan. Pada tahap desain sistem 

akan menggunakan Flowchart, Data Flow Diagram, Entity Relationship 

Diagram dimana desain sistem ini yang akan digunakan untuk tahap 

selanjutnya. 

4.2.3 Flowchart 

Flowchart digunakan untuk menggambarkan urutan dari prosedur-

prosedur yang ada didalam sistem serta menunjukkan apa yang dikerjakan 

dalam sistem. Berikut adalah flowchart sistem lama dan sistem baru 

Administrasi dan Pendaftaran Santri Baru : 
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1. Flowchart Sistem Lama 

 

Gambar 4. 2 Flowchart Sistem Lama Administrasi dan Pendaftaran 
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2. Flowchart Sistem Baru 

 

Gambar 4. 3 Flowchart Sistem Baru Administrasi dan Pendaftaran 
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4.2.4 Data Flow Diagram (DFD) 

Data Flow Diagram merupakan suatu bentuk diagram dengan 

penggambaran arus data pada sebuah aplikasi, pentingnya arus data karena 

berkaitan dengan database. Dalam perancangan Aplikasi SIMANIS terdiri dari 

beberapa level, diantaranya adalah sebagai berikut: 

1. Bagan Berjenjang 

Merupakan ringkasan yang menggambarkan seluruh proses yang 

berlangsung pada sebuah sistem. Desainnya adalah sebagai berikut: 

 

Gambar 4. 4 Bagan Berjenjang Sistem Baru Administrasi dan Pendaftaran 
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2. Diagram Konteks 

Konteks Diagram menggambarkan hubungan sistem informasi 

dengan entitas-entitas yang berhubungan secara global. Pada Aplikasi 

SIMANIS Konteks Diagramnya adalah sebagai berikut : 

 

 

Gambar 4. 5 Diagram Konteks Administrasi 

• DFD Level 1 

 

 

Gambar 4. 6 DFD Level 1 

 

4.2.5  Entity Relationship Diagram (ERD) 

Entity Relationship Diagram (ERD) merupakan hubungan antar file 

yang direlasikan dengan kunci dengan kunci yang merupakan kunci utama 

pada masing-masing file. Entity Relationship Diagram (ERD) merupaka 

pendirian dari sekumpulan objek dasar, yaitu entitas yang saling berhubungan. 

Derajat yang saling berhubungan antar entitas dalam suatu relasi dengan 
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kardinalitas.Berikut gambaran dari ERD yang diusulkan untuk Aplikasi 

SIMANIS : 

 

Gambar 4. 7 Sistem Baru Administrasi dan Pendaftaran 

• Struktur Basis Data: 

Database atau basis data merupakan sistem terkomputerisasi yang 

tujuannya untuk memelihara semua data yang sudah diolah dan membuat 

sebuah informasi tersedia ketika dibutuhkan. Database yang akan digunakan 

yaitu menggunakan MySQL yang terdiri dari beberapa tabel. Berikut adalah 

struktur tabel database yang akan digunakan dalam perancangan aplikasi 

SIMANIS sebagai berikut: 

Tabel 4. 1 Pengguna 

No Nama Jenis Keterangan 

1 id_user Int(11) AUTO_INCREMENT 

2 Nama Varchar(50)  

3 Username Varchar(30)  

4 Password Varchar(35)  

5 Email Varchar(50)  

5 No_hp  Varchar(20)  
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Tabel 4. 2 Santri 

No Nama Jenis Keterangan 

1 Id_user Int(11) AUTO_INCREMENT 

2 Nama Varchar(25)  

3 Tanggal_lahir Varchar(25)  

4 Tanggal_lahir Varchar(25)  

5 Jenis_kelamin Varchar(20)  

6 Tinggal_bersama Varchar(25)  

7 Pendidikan_terakhir Varchar(25)  

8 Pernah_mondok Varchar(20)  

9 Nama_pondok Varchar(25)  

10 Anak_keberapa Varchar(25)  

11 Berapa_saudara Varchar(25)  

12 Keterangan Varchar(30)  

13 Foto Varchar(50)  

 

Tabel 4. 3 Wali Santri 

No Nama Jenis Keterangan 

1 Id_user Int(11) AUTO_INCREMENT 

2 Nama_wali Varchar(50)  

3 Tempat_tanggal_lahir Varchar(50)  

4 Pekerjaan  Varchar(50)  

5 RT_RW Varchar(20)  

6 Desa Varchar(25)  

7 Kecamatan Varchar(25)  

8 Kabupaten  Varchar(25)  

9 No_hp Varchar(15)  

10 Santri  Int(11)  
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4.2.6 Desain Interface 

Desain Interface merupakan tahapan yang menggambarkan antar 

muka aplikasi dimana pada tahap ini desain yang akan ditampilkan akan 

sedikit berbeda dengan program yang ada atau yang sebenarnya karena masih 

mempertimbangkan adanya fitur tambahan dan pengurangan fitur tetapi 

perbedaan antara aplikasi dan desain Interface tidak terlalu berbeda dari segi 

pokok penggunaan. Berikut adalah rancangan tampilan pada aplikasi yang 

akan dibuat:  

a. Desain View 

Desain view dibutuhkan sebagai gambaran interface yang akan 

diimplementasikan dalam sistem. Dibawah ini adalah desain view yang 

digunakan Adalah Sebagai Berikut : 

1. Desain Login 

 

 

Gambar 4. 8 Desain Login 
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2. Desain Registrasi 

 

 

Gambar 4. 9 Desain Registrasi 

3. Desain Dashboard 

 

 

Gambar 4. 10 Desain Dashboard 
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4. Desain Form Pendaftaran 

 

 

Gambar 4. 11 Desain Form Pendafataran 

5. Desain Pembayaran 

 

 

Gambar 4. 12 Desan Pembayaran 
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6. Desain Status Pembayaran 

 

Gambar 4. 13 Desain Status Pembayaran 

7. Desain Detail Santri 

 

Gambar 4. 14 Desain Detail Santri 
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4.3 Implementasi (Coding dan View) 

Berikut hasil dari implementasi Sistem Informasi Administrasi dan Penerimaan 

Santri Baru Pondok Pesantren Al-Ifadah: 

a. Halaman Beranda 

Halaman Beranda atau indeks untuk aplikasi mobile, merupakan 

halaman pertama atau utama ketika pengguna membuka atau menjalankan 

aplikasi tersebut. 

 

 

Gambar 4. 15 Halaman Beranda 

 

 



 

41 
 

b. Halaman Login 

 Pada halaman ini Pengguna menggunakan user yang telah disediakan 

agar bisa melakukan login yang nantinya harus mengisi username dan 

password. 

 

Gambar 4. 16 Halaman Login 
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c. Halaman register 

Pada halaman ini Pengguna bisa membuat akun baru jika tidak 

memiliki akun. 

 

 

Gambar 4. 17 Halaman Register 
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d. Halaman Menu 

Halaman ini akan tampil ketika Pengguna melakukan login dan akan 

ditampilkan beberapa menu diantaranya Pendaftaran, Pendaftar, Informasi 

Pesantren, Berita, dan Album Pesantren Halaman menu dapat di lihat pada 

gambar sebagai berikut:  

 

 

Gambar 4. 18 Halaman Menu 
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e. Desain Form Pendaftaran 

 Form Pendaftaran merupakan halaman untuk mengisi formulir 

pendaftaran Santri Baru. Halaman menu dapat di lihat pada gambar sebagai 

berikut :  

 

Gambar 4. 19 Halaman Form Pendaftaran 
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f. Desain Detail Pembayaran 

 

 
 

Gambar 4. 20 Halaman Detail Pembayaran 
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g. Desain Bukti Pembayaran 

 

 
 

Gambar 4. 21 Halaman Bukti Pembayaran 

4.4 Pengujian Sistem 

Pengujian sistem adalah pengujian implementasi coding terhadap 

sistem sesuai dengan keinginan pengguna. Pengujian sistem pada aplikasi 

peminjaman ruang ini ialah menggunakan Blackbox Testing. Dimana dalam 

pengujiannya mengamati semua aktifitas pada sistem sehingga menghasilkan 

hasil yang diharapkan. 
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4.4.1 Hasil Pengujian Internal 

 Pengujian internal dilakukan dengan menggunakan Blackbox 

Testing yaitu pengujian yang dilakukan dengan cara mengamati hasil eksekusi 

melalui data uji dan memeriksa fungsionalitas dari perangkat lunak 

Tabel 4. 4 Hasil Pengujian Internal 

No

. 

Form yang 

diuji 
Event 

Hasil yang 

diharapkan 

Hasil 

Sesuai Belum  

1 Login     

 

Username dan 

Password diisi 

(Salah) 

Tidak bisa 

melakukan 

login ke 

sistem 

Menampilkan 

“Username atau 

Password salah” 
√  

 

Username dan 

Password diisi 

(Benar) 

Sukses 

login dan 

melanjutkan 

ke halaman 

utama 

Melanjutkan 

proses halaman 

utama sesuai 

dengan hak 

akses 

√  

2 

Input data   

  

 

Salah satu 

inputan tidak 

terisi atau 

kosong 

Tidak bisa 

melakukan 

simpan atau 

edit pada 

database 

Menampilkan 

“Mohon 

lengkapi data” √  

 

Data terisi 

semua 

Bisa 

melakukan 

simpan dan 

edit pada 

database 

Menampilkan 

“Data berhasil 

disimpan” √  
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Hasil Pengujian Internal (Lanjutan) 

3 Output data   

 

 

 Data yang 

gagal disimpan 

Tidak dapat 

ditampilkan 

di view 

View kosong 

hanya 

menampilkan 

“Tidak ada” 

√ 

 

 Data yang 

berhasil 

disimpan 

Dapat 

ditampilkan 

di view 

View 

menampilkan 

data yang sudah 

disimpan pada 

database 

 

√ 

 

 

4.4.2  Hasil pengujian Eksternal 

 Pengujian eksternal dilakukan dengan cara menguji program langsung pada 

pihak dosen dan staf, diantaranya sebagai berikut: 

 Hasil Pengujian Eksternal 

No Pertanyaan 
Jawaban 

SB B C KB SKB 

1. 
Apakah aplikasi ini mudah 

dioperasikan? 
4 1    

2. 

Apakah dengan adanya aplikasi 

Sistem Infromasi Administrasi dan 

Pondok Pesantren Al-Ifadah Jember 

dapat mempermudah Masyarakat 

dalam mendaftarkan santri ? 

2 2 1   
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Hasil Pengujian Internal 

3. 

Apakah aplikasi ini sudah menjawab 

permasalahan dalam mengakses 

informasi mengenai Administrasi dan 

P 

endaftaran santri baru? 

3 1 1   

4. 

Apakah aplikasi ini lebih efektif dari 

sistem sebelumnya ? 
3 1 1   

5. 

Apakah sistem ini layak untuk 

digunakan ? 
2 1 2   

 

Perhitungan pertama dimulai dengan Rumus : T x Pn 

T = Total jumlah responden yang memilih 

Pn = Pilihan Angka Skor Likert 

a. Responden yang menjawab Cukup Baik (skor 5) = 10 x 5 = 50. 

b. Responden yang menjawab Baik (skor 4) = 4 x 8 = 32 . 

c. Responden yang menjawab Cukup Setuju (skor 3) = 3 x 2 = 6. 

d. Responden yang menjawab Kurang (skor 0 ) = 0. 

Total Skor dari hasil penjumlahan = 88 

Interpretasi Skor Perhitungan 

Terlebih dahulu harus diketahui skor tertinggi (Y) dan skor terendah (X), 

dengan rumus berikut : 

Y = Skor tertinggi likert x jumlah responden -> 5 x 20 = 100 

X = Skor terendah likert x jumlah responden -> 2 x 20 = 20 

Selanjutnya mencari nilai interpretasi responden terhadap kebutuhan sistem 

akademik dihitung dengan menggunakan rumus index % 

Rumus Index % = Total Skor / Y x 100 
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Namun sebelum itu, terlebih dahulu mencari interval (rentang jarak) dan 

interpretasi persen agar mengetahui penilaian dengan metode mencari interval 

skor persen 

Rumus Interval  = 100 / jumlah pilihan skor likert 

    = 100 / 4 

    = 25 

Jadi jarak interval dari yang terendah 0% sampai yang tertinggi 100% 

Berikut kriteria interpretasi skornya berdasarkan interval : 

• Angka 0% - 39% = Kurang Setuju 

• Angka 40% - 59% = Cukup Setuju 

• Angka 50% - 79% = Setuju 

• Angka 80% - 100% = Sangat Setuju 

Penyelesaian terakhir dengan rumus : 

Index % = (Total Skor / Y ) x 100 

   = (88 / 100) x 100 

   = 88% 

Hasil index 88% menunjukkan interpretasi responden terhadap sistem 

pengelolaan ruang wisma dosen ialah “Sangat Setuju”. 

 

 

 

 

 

 

 

 


