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1.1 Latar belakang
Pondok Pesantren Nurul Jadid (NJ) merupakan salah satu pondok terbesar di

Jawa Timur, berdiri pada tanggal 10 Muharrom 1948 oleh KH. Zaini Mun’im di
desa Karanganyar kecamatan Paiton kabupaten Probolinggo. Dilihat dari

banyaknya santri yang berada di Pondok Pesantren Nurul Jadid yaitu kurang lebih
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Dengan perkembangan t@R.%@M permasalahan tersebut
dapat diatasi dengan memanfaatkan teknologi Virtual Reality (VR). Virtual Reality
adalah sebuah teknologi Ini memungkinkan pengguna Berinteraksi dengan dunia
lingkungan virtual atau simulasikan dunia maya computer, lingkungan dunia nyata
dimodelkan pada aslinya. Dengan teknologi ini, Pengguna dapat berinteraksi dan
dapat Melalui persepsi visual, Mendengar dan menyentuh. Sehingga teknologi
Virtual Reality termasuk kategori teknologi antarmuka dimana manusia dan mesin
secara langsung akan berinteraktif dan mesin akan menghasilkan lingkungan yang

nyata. Tidak hanya dapat



menggambarkan lingkungan yang nyata, tetapi Virtual Reality juga memungkinkan
user (pengguna) untuk mengamati lingkungan virtual dan seolah-olah terasa seperti
berada di tempat tersebut.(Artawan, 2017)

Teknologi yang menciptakan sebuah lingkungan secara virtual adalah Virtual
Reality. Dalam penggunanya Virtual Reality di lengkapi sensor Accelerometer dan
Gyroscope yang terpasang pada perangkatnya. Sehingga membuat user dapat
berinteraktif terhadap lingkungan yang dibuat oleh komputer. Lingkungan virtual
rafis sehlngga membuat pengguna melihat

tersebut dapat berupa audio maupun gra
lingkungan virtual terseb g sebenarnya (nyata).
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Berdasarkan latar belakang dlatas perumusan masalah yaitu “Bagaimana
menghasilkan sebuah aplikasi pengenalan Pondok Pesantren Nurul Jadid berbasis

Virtual Reality”?

1.3 Tujuan
Mengimplementasikan penggunaan teknologi VR untuk membangun sebuah

aplikasi pengenalan Pondok Pesantren Nurul Jadid dan diharapkan mampu



memberikan gambaran visual terhadap pengguna sehingga menambah wawasan

mengenai Pondok Pesantren Nurul Jadid.

1.4 Manfaat
1. Manfaat bagi instansi: Bermanfaat untuk memperkenalkan Pondok Pesantren

Nurul Jadid kepada masyarakat khususnya kepada santri yang ingin mondok
di Pondok Pesantren Nurul Jadid.

2. Manfaat bagi penulis: Dapat mengembangkan Teknologi Virtual Reality dan

mengimplementasikan Vir algal' al media pengenalan pondok
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