BAB I
Metode Penelitian
3.1 Kerangka Penelitian
Perancangan sistem Klasifikasi ikanberformalin yang akan dibangun
meliputitahap pengumpulan data set, ekstraksi cirimenggunakan analisis tekstur
dan warna,dengan klasifikasi menggunakan metodeK-Nearest Neighbor (KNN).
Flowchartsistem dapat dilihat pada Gambar 3.1.
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Gambar 3.1. Tahap Kerangka Penelitian




3.2 Tahapan Penelitian
Pada tahapan ini diuraikan setiap langkah-langkah pada kerangka rancangan

penelitian berdasarkan Gambar 3.1 . Untuk lebih jelasnya berikut rincian penjelasannya :

3.2.1 Pengumpulan Data Set

Data yang digunakan berupa foto dari ikan yg tidak berformalin dengan ikan yang
sudah dicampuri formalin,ukuran ikan darl yang sedang hingga ikan tongkol yang agak
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Pada tahap ini, data'gam an dilanjutkan ke ektraksi
tekstur. Ektraksi fitur tekstur menggunakanGLCM(Gray Level Co-Occurrence Matrix),
yg dipakai yaitu perhitungan dari energy, contras, homogeneity, dan corelatin
correlation. Tahapan ekstraksi fitur tekstur dapat dilihat pada Gambar 3.3.
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Menghitung nilai
energy 0, 45, 90, 135,
mean

Menghitung nilai
contrast 0, 45, 90,
135, mean

Menghitung nilai
homogenity 0, 45,
90, 135, mean

Menghitung nilai
corelation 0, 45, 90,
135, mean

3.2.4 Implementasi Ektraksi warna

Citra hasil Cropping akan dilanjutkan pada tahap ekstraksi fitur warna. Tujuan dari
ekstraksi fitur warna adalah untuk mendapatkan nilai dari objek yang akan diteliti.
Adapun ekstraksi yang dilakukan pada penelitian ini menggunakan ekstraksi fitur warna
RGB dengan menggunakan perhitungan R, G, B, dan Grayscale.Tahapan ekstraksi fitur
warna dengan menggunakan RGB dapat dilihat pada Gambar 3.2.
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D adalah jarak antara titik pada datatraining x dan titik data testing y yang

akandiklasifikasi, dimana x = x1, x2, ..., xi dany = yl, y2, ..., yi dan I
merepresentasikannilai atribut serta n merupakan dimensiatribut.Berdasarkan variabel
tersebutdihitung jarak terdekat citra uji terhadapcitra latih yang dapat membedakan ikan

tongkol berformalin dan ikan tanpa formalin.
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3.2.6 Uji Coba

Uji coba merupakan tahap yang terpenting dalam sebuah penelitian, dalam
penelitian ini evaluasi yang dilakukan adalah untuk mengetahui dan menguji seberapa
tinggi tingkat akurasi terhadap Kklasifikasi yang dilakukan dengan Metode KNN. Untuk
menguji tingkat akurasi data testing dilakukan dengan rumus sebagai berikut, yaitu
menghitung nilai akurasi yang diperoleh dari jumlah data uji yang benar dibagi dengan
banyaknya data kemudian dikalikan 100%.
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