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Gambar 3.1 kerangka penelitian

Tahap pertama yang dilakukan dalam penelitian ini adalah mencari
permasalahan yang ada di MTS Miftahul Khair. Kemudian menentukan judul
penelitian berdasarkan permasalahan yang ditemukan. Selanjutnya dilakukan
pengumpulan data dengan kegiatan observasi, wawancara, dan studi literatur.
Tahap selanjutnya yaitu pengembangan sistem dengan menggunakan model

prototype. Jika pengembangan sistem yang dilakukan sudah sesuai maka
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dilakukan penarikan kesimpulan yang merupakan tahapan akhir dari penelitian

ini.

1.2. Pengumpulan Data
1. Observasi
Observasi  dilakukan secara langsung terhadap objek yang
bersangkutan yaitu di MTS Miftahul Khair dengan melakukan pencatatan
mengenai sesuatu yang dibutuhkan untuk penelitian dengan cara melihat

dan mengamati./Ada
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2. Wawancara

Selain melakukan observasi, wawancara juga dilakukan agar
mendapatkan data serta informasi yang dibutuhkan. Wawancara dilakukan
secara lisan dengan Kepala TU di MTS Miftahul Khair.
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Adapun tahapan dalam proses wawancara sebagai berikut :

a. Menyediakan pertanyaan mengenai hal-hal yang berkaitan pada
penelitian.

b. Melakukan konfirmasi kepada kepala sekolah MTS Miftahul Khair
untuk melalukan wawancara dengan karyawan.

c. Wawancara dilakukan di sekolah MTS Miftahul Khair.

d. Menggunakan peralatan yang dibutuhkan dalam wawancara seperti

kertas dan bulpoin.

Adapun draft w arﬁgngNkUkepada Kepala TU di MTS
Miftahul Khair ,{ Q
2. Bdgal oses benge “ @?n al, sekolah di

proses

3 ter ‘
Peﬁg lan 1 di ukan dengan studi
pustaka, stuo@ dila encari i pada jurnal dan
AZ Xan dimana penelitian

buku. Dalam_jur KQ
tersebut menggambarkan ko gan sistem yang berkaitan dengan

penelitian ini.

3.3. Model pengembangan sistem

Pengembangan sistem dalam penelitian ini menggunakan model prototype.
Dimana penjelasan mengenai model ini ada pada bab 2 dengan sub bab 2.2.8
Model pengembangan sistem SDLC. Adapun langkah-langkah dalam
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menggunakan model prototype sebagaimana sudah dijelaskan pada Gambar 3.2.
berikut:
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dibuat sebuah desain sistem agar mempermudah peneliti dalam menuju tahap
selanjutnya, maka dari itu dibutuhkan suatu cara untuk memulai sebuah
sistem sehingga diharapkan bisa meningkatkan sistem yang sesuai dengan
apa yang diinginkan oleh pengguna. Perancangan sistem yang digunakan
ialah flowchart, DFD (Data Flow Diagram), ERD (Entity Relationship
Diagram), sedangkan pada pembuatan sistem menggunakan bahasa
pemrograman Python dengan framework Django, text editor yang digunakan

yaitu Visual Studio Code.
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3.) Custumer test drives mock-up (Pelanggan melakukan uji coba desain)
Pengujian dalam penelitian ini akan dilakukan menggunakan Black Box
Testing. Pengujian akan difokuskan terhadap hasil eksekusi program yang
hasilnya akan disajikan pada data uji program. Dalam pengujian ini juga
dilakukan pengamatan terhadap kesesuaian fungsional program. Teknik
pengujian dalam penelitian ini ada du acara yaitu pengujian internal dan
pengujian eksternal.

a. Pengujian internal
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Tabel 3.3. Pengujian Internal (Lanjutan)
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Tabel 3.4. Pengujian Internal (Lanjutan)
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4.) Implementation
Setelah tahap pengujian selesai, maka tahap selanjutnya adalah
implementasi. Pada tahap ini aplikasi sudah bisa digunakan oleh pengguna

secara keseluruhan sesuai dengan alur sistem yang diinginkan.
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