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2.1 Penelitian Relevan

Sebagai pedoman atau landasan, penelitian ini mengacu pada penelitian-
penelitian sebelumnya agar dapat mengembangkan seperti yang diharapkan oleh
peneliti-peneliti sebelumnya, dan juga sebagai pandangan sistem yang akan

dibuat. Berikut beberapa penelitian relevan yang dijadikan acuan untuk penelitian

ini.
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Persamaan penelitian diatas dengan penelitian ini yaitu terletak pada tujuan
penelitian yaitu menghasilkan sistem informasi pengolahan data siswa berbasis
web dan metode penelitiannya sama-sama menggunakan waterfall. Sedangkan

perbedaannya terletak pada objek penelitian, yaitu penelitian diatas tentang



pengolahan data siswa yang terdapat pada suatu sekolah sedangkan penelitian ini
adalah pengolahan data santri yang mencankup data siswa pada beberapa sekolah
yang terdapat pada suatu lembaga pesantren. Selain itu, penelitian di atas
menggunakan bahasa pemrograman PHP sedangkan pada penelitian ini
menggunakan bahasa pemrograman python dengan framework django.
(Prabandari, 2019) Melakukan penelitian yang berjudul “Sistem Informasi
Buku Induk Siswa”, dengan latar belakang saat ini sistem pengolahan data buku
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penelitian diatas menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan framework
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(Ardian et al., 2019) Melakukan penelitian yang berjudul “Perancangan
Aplikasi Pengolahan Data Siswa Berbasis Android (Studi Kasus: MIS Nurul
Huda Labuhan Batu Selatan). Latar belakang masalah pada penelitian ini

adalah dalam proses menyajikan pelayanan untuk para siswa mengalami



kesulitan, mulai dari pelayanan dalam penginputan data, penyimpanan data, dan
yang paling utama yaitu proses pencarian data para siswa. Hal ini dikarenakan
pada saat melakukan pencarian data para siswa tersebut petugas harus mengecek
dari berkas-berkas yang ada dilaptop petugas yang tersusun dalam file-file yang
terlalu banyak, sehingga memperlambat pekerjaan dari petugas dalam pencarian
data siswa, bahkan kehilangan dan kerusakan data akibat serangan virus juga
dapat terjadi. Tujuan penelitian ini adalah menghasilkan aplikasi yang dapat

membantu dan meningkatkan pengolahan data dengan lebih mudah, dalam hal ini
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menghasilkan aplikasi berbasis android yang fokus untuk meningkatkan kinerja
dalam proses pengolahan dan pencarian data siswa, sedangkan pada sistem yang
dikembangkan pada penelitian ini menghasilkan sistem untuk pengolahan data
santri secara terpusat agar tidak terjadi tidak sinkron data dan data tersimpan
dalam satu database.



Berdasarkan penelitian-penelitian diatas, dapat disimpulkan bahwa sistem
pengolahan data buku induk dapat membantu pengolahan data buku induk yang
efektif dan efisien sehingga dapat menghasilkan data yang mudah diakses. Oleh
karena itu, dalam penelitian ini akan dikembangkan sebuah aplikasi untuk
membantu dalam pengolahan data buku induk santri terpusat di Pondok Pesantren
Nurul Qadim sehingga dapat menghasilkan data yang valid dan mudah diakses,
serta untuk menghindari terjadinya tidak sinkron data. Aplikasi yang akan

dikembangkan dalam penelitian ini menggunakan framework django dan MySQL
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2.2.2 Santri
Santri merupakan istilah atau sebutan atau julukan untuk peserta didik yang
sedang mendalami atau menuntut ilmu keagamaan dan tinggal di dalam suatu

lembaga pesantren. (Rahmawati, 2015).



2.2.3 Aplikasi

Menurut (Nurcahyo, 2018) aplikasi merupakan sekumpulan file komputer
yang saling berhubungan dengan tujuan untuk melakukan aktivitas tertentu.
Aplikasi dikelompokkan berdasarkan platform aplikasi tersebut dijalankan seperti:

aplikasi web atau website, aplikasi android dan aplikasi desktop.

2.2.4 Website

Menurut (Abdulloh, 2018) website merupakan sekumpulan halaman web
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3. Website interaktif, sama halnya dengan website dinamis hanya saja yang
berhak memperbaharui isi dari website tidak hanya oleh pemilik atau
pengelola website, melainkan juga oleh pengguna website. Contoh dari

website interaktif yaitu website marketplace dan jejaring sosial seperti

shopee, bukalapak, facebook dan instagram.



2.2.5 Python

Python merupakan salah satu bahasa pemrograman yang populer untuk
membuat berbagai macam program, seperti program GUI atau desktop, CLI,
aplikasi mobile, web, 10T dan program hacking. Bahasa pemrograman ini juga
banyak digunakan oleh kalangan engineer seperti Instagram, YouTube, NASA
dan Google. Python juga besifat open source, gratis dan multiplatform, hal ini
yang membuat beberapa programmer menyukai python (Wardana, 2019).

Menururt (Wardana, 2019) python memiliki beberapa kelebihan antara lain:
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2.2.7 Django
Django merupakan web framework tingkat tinggi bersifat open source yang
menggunakan bahasa pemrograman python (Django, 2020). Django merupakan
web framework python yang didesain untuk membuat aplikasi web yang dinamis,
kaya fitur dan aman. Django didukung dan dikembangkan oleh the Django

Software Soundation yaitu sebuah organisasi yang memelihara dan

mengembangkan django, sehingga membuat web framework ini disukai dan
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menjadi pilihan utama bagi banyak developer atau pengembang (Saputra & Aji,
2018). Saat ini banyak perusahaan-perusahaan besar yeng menggunakan django
seperti Instagram dan Mozilla (Dauzon et al., 2016).

Disebutkan juga dalam situsnya https://www.djangoproject.com/ bahwa

django memiliki beberapa keunggulan seperti:
1. Sangat cepat, django dirancang untuk membantu developer atau
pengembang dalam membuat aplikasi secepat mungkin.

2. Sangat aman, django memiiki keamanan yang kuat dan membantu
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2.2.9 Flowchart

Flowchart adalah suatu bagan yang mendeskripsikan sebuah proses,
tahapan, dan urutan dengan simbol-simbol tertentu untuk menyelesaikan suatu
masalah. Setiap simbol flowchart melambangkan suatu pekerjaan. Disebutkan
(Astuti & Iftadi, 2016) flowchart yang baik dapat menggambarkan semua tahapan

proses, dapat menemukan titik proses yang baik, dapat menjelaskan dan
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membantu dalam  pemecahan permasalahan, serta dapat menggambarkan
kesempatan perbaikan yang bisa dilakukan. Simbol-simbol yang digunakan dalam
flowchart adalah sebagai berikut:

Tabel 2.1. Simbol Flowchart

NO SIMBOL NAMA KETERANGAN
1 Flow Direction | Penghubung antara simbol satu
4—
lT > Symbol dengan simbol lainnya
2 Termj atg Ne efinisikan sebagai permulaan
:] QméL ala @it&kegiatan
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l ! o5 (] alaman
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.
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9> /
8 put-Output f' is&%proses masukan
7V PROBN

9 Manual Input | Pemasukan data dengan manual

10 Preperation Manyiapkan penyimpanan Yyang

diperlukan dalam storage

Sumber (Astuti & Iftadi, 2016)
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Tabel 2.2. Simbol Flowchart (Lanjutan)

11 Predefine Pelaksanaan pada suatu prosedur
Proses
12 Display Alat output yang dipakai seperti

printer dan layar

G Line Storage atau disimpan ke disk
o

13 Disk and On- Mendefinisikan masukan dari disk
14 masukan  dari
magnetik atau

e pe yanan magnetik

15 “maswkan\, atau

danytulis ke

Data'yw D
sistem baru ﬁ

a maupun
dike lagram biasa

al sampai sistem

digunakan untu , .
lo

selesai. Dengan Data Di apat e al*pemakai sistem dalam
memahami bagaimana sistem t‘?s?RyiD uslihudin & Oktafianto, 2016).
Menururt (Muslihudin & Oktafianto, 2016) simbol-simbol dalam model
struktur Data Flow Diagram terdapat empat komponen yaitu:
a. External Entity, untuk menggambarkannya sebagai elemen sistem seperti
perangkat keras atau hardware dan manusia atau user.
b. Process, untuk menggambarkan suatu proses aliran data yang dapat

dilakukan manusia atau komputer
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c. Data flow, suatu panah yang mendefinisikan arus data, seperti masuk dan
keluarnya data dari suatu proses.
d. Data store, mendefinisikan penyimpanan data dalam suatu database.
Tabel 2.3. Simbol Data Flow Diagram

NO GANE/ YOURDON/ KETERANGAN
SARSON DE MARCO
1 External  Entity  (Entitas
Eksternal)
2 j ﬁ (Proses)
3

>< Iow liran Data)

2.2.11 BRtity |

teknik’ pe an arkel
hubungan% Mo N dRaNgWong (adqpada entitas
berikutnya (Frid?\ &

O S
Tabel 2.4. Simbel Entitmatl
NO GANE/ KETERANGAN

SARSON DE MARCO

1 Entitas Sesuatu nyata yang

mempunyai karakteristik

untuk menyimpan data
Sumber(Fridayanthie & Mahdiati, 2016)
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Tabel 2.5. Simbol Entity Relationship Diagram (Lanjutan)

2 Relasi Hubungan yang
<> terjadi antara satu atau lebih
entitas
3 Atribut Karakteristik atau ciri umum
© pada entitas tertentu.
4. Link Penghubung antara atribut
dengan kumpulan entitas atau
AS N I JRIan entitas  dengan
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