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3.1 Kerangka Penelitian

Pada pembuatan aplikasi buku induk santri di butuhkan beberapa tahapan

yang harus dilalui untuk dapat menghasilkan sebuah aplikasi. Adapun tahapan
adalah sebagai berikut.
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Gambar 3.1. Kerangka Penelitian

Tahap pertama yang dilakukan dalam penelitian ini adalah mencari
permasalahan yang ada di Pondok Pesantren Nurul Qadim. Kemudian
menentukan judul penelitian berdasarkan permasalah yang ditemukan beserta

ruang lingkupnya. Selanjutnya dilakukan pengumpulan data dengan kegiatan



observasi, wawancara dan studi literatur. Tahap selanjutnya yaitu perancangan
sistem yang kemudian hasil dari tahap ini diimplementasikan, jika tahap
implementasi telah selesai dilakukan maka tahap selanjutnya adalah pengujian.
Pada tahap pengujian terdapat dua kemungkinan, yang pertama jika pengujian
sistem tidak sesuai dengan tujuan maka penelitian akan kembali pada tahap
implementasi pengkodean. Kemungkinan yang kedua, jika hasil pengujian sistem
menyatakan sistem telah sesuai dengan tujuan maka sistem dapat untuk digunakan

serta melakukan perawatan yang merupakan tahap akhir dari penelitian ini.
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a. Observas

Observasi dil@ ecara adap ﬁnelitian yaitu di
Pondok PesantrensNur dil'jbuﬁvm E @ an cara mengamati dan
mencatat segala sesuatu yang dib ah-da ." penelitian. Jenis penelitian yang

akan diteliti adalah bagaimana proses pengolahan data santri.
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Tabel 3.1. Observasi

No | Tanggal Bagian Uraian Kegiatan

1 15 Lembaga e Proses pengolahan data buku induk
Februari e Penyimpanan data buku induk
2021

b. Wawancara

Selain melakukan observasi, wawancara juga dilakukan untuk mengetahui

"QZE& ZJ
mendapatkan data /&r an. Wawancar @ mysecara lisan dengan
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4. Menggu Peralatan yaug tuNkdn dalarmswa Bra seperti buku

Adap ?rp /< ik eglats 7\ alah debafai berikut:
! / ! i

1. Bagaima dang berjalan

: Bantri
di Pondok n uru \: -
2. Petugas bagian a W@%@dalaan data buku induk

3. Masalah apa yang dihadapi saat pengolahan data buku induk santri?

informasi-informasi _terkai induk santri serta untuk

2
<}

santri?
4. Bagaimana data buku induk santri disimpan?

5. Apakah ada dampak negatif dari pengolahan data buku induk santri yang

dilakukan selama ini?
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c. Studi literatur
Untuk melengkapi data yang dibutuhkan, pengumpulan sebuah data dengan
cara browsing internet, mempelajari buku, artikel, jurnal dan literatur-literatur

yang ada hubungannya dengan masalah yang dipecahkan.

3.2.2 Model Pengembangan Sistem
Model pengembangan sistem yang digunakan adalah pengembangan model
waterfall. Model ini melakukan pendekatan secara sistematis dan urut mulai dari
analisis kebutuhan sistem, desai egmde gyjian,-dan perawatan. Disebut
dengan waterfalf k%&/ia%ml tahap yy @u n “harus menunggu
b e
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Pada taha ir@butu
kegunaan sistem, yan Aﬂ dﬁn kebutuhan w ainitu juga terdapat
batasan sistem yang diperoleh e eRv@nB adap lembaga yang menjadi

objek penelitian. Adapun tujuan dilakukan analisis yaitu untuk menganalisa

nuhi,tefRrasuk ‘didalamnya

kebutuhan sistem yang akan mendukung pembuatan sistem dalam penelitian ini.
Berikut merupakan sistem yang dibutuhkan meliputi sistem hardware dan

software :
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Tabel 3.2. Kebutuhan Sistem

No Nama Perangkat / Aplikasi Keterangan
1 | Laptop Acer (Ram 4 GB, Processor | Hardware
AMD E2, Hardisk 500 GB, OS
windows 10)
2 | Python Software
3 | MySQL versi 5.6 keatas Software
4 | Visual Studio Code Software
5 | Google Chrome S?ftware
TASNUp
. Desain %\- O
Setelah ald : selan@/a yaitu desain
sistem. F:@l j pangke ain siste kMuat. Dalam
penelitia dg : i n model

flowch sﬂat

Setelah ta ah coding atau
pengko‘*ﬁ. erencafg: i o 8 : ka*wnjadi
sebuah WO o lcons : g [ ograman

python der\gy

d. Pengupan Q
Pengujian “adal en ar mbangan waterfall.
Pada tahap ini, dapat diket Ré@g ang telah diciptakan telah

memenuhi tujuan dan menjadi solusi dari pemasalahan yang ada atau tidak. Pada
tahap ini dilakukan pengujian terhadap program aplikasi yang telah dibuat dengan
tujuan jika terdapat kesalahan (bug atau error) dapat diperbaiki kembali. Adapun
teknik pengujian pada penelitian ini adalah sebagai berikut:
1. Pengujian internal: black box
Dalam penelitian ini pengujian program yang dibuat menggunakan teknik
pengujian black box. Pengujian black box difokuskan terhadap hasil eksekusi
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program yang dihasilkan seperti mengevaluasi tampilan luar (interface) dan
fungsionalitasnya, serta untuk mengetahui input dan output program.

Tabel 3.3. Pengujian Internal

No | Pengujian | Target yang Hasil yang Keterangan
dicapai diharapkan Sesuai | Tidak
1 | Login Username dan | Menuju  halaman
password beranda
benar

5

Srnamd, ¢a)
Aassword sala

2

RO

Beranda Menampilkan total

lembaga jumlah santi
lembaga, jumlah
santri lembaga
putra dan jumlah

santri lembaga

putrid
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Tabel 3.4. Pengujian Internal (Lanjutan)

Pengaturan Melakukan
change password
atau ganti
password

Logout Keluar dari akun

asd

itd

~\
‘%’g@ 3 data

dan kembali ke

halaman login

i:aéni : !pjlk
data santri@ C

santr

Cetak data

Mencetak laporan
data santri dalam
bentuk pdf
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Tabel 3.5. Pengujian Internal (Lanjutan)

4

Grafik

Grafik diniyah

Menampilkan
grafik jumlah

santri diniyah

Grafik lembaga

Menampilkan
grafik jumlah

santri lembaga

Grafik wilayah

Menampilkan

il kan
X

ROV

Edit ~ ['Mengedit  nama
diniyah
7 | Lembaga | Lihat data | Menampilkan
lembaga tabel lembaga
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Tabel 3.6. Pengujian Internal (Lanjutan)

Tambah Menambahkan

lembaga data lembaga
serta melakukan
register user
lembaga

Edit Mengedit nama

lembaga

tf@

Lo
ra

DLk é
T £

Vilay Qlan

W

e
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10

Pesan
admin

diniyah

ayah |
esan

ke admin  pusat
dan akan
mendapat
konfirmasi
balasan jika data
santri diniyah

sudah diperbaiki

24



Tabel 3.7. Pengujian Internal (Lanjutan)

11 | Pesan Pesan lembaga | Mengimkan pesan
admin ke admin pusat
lembaga dan mendapat

konfirmasi

balasan jika data
santri lembaga

sudah diperbaiki

12 | Pesan Pesan w ayS ﬂn pesan
admifl /{ |@u
wil enda&/

&N

----- 0K . Di user akan

ku; ey yang berupa

Metode yang d|g akagl oda) .m nggunakan skala likert.
Skala likert memungkinkan respofde untuk menyatakan pendapatnya dalam

mencaeba

pertanyaan te

bentuk persetujuan terhadap suatu pernyataan.
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Tabel 3.8. Pengujian External
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Tabel 3.9. Penilaian Dengan Skala

_ pé ‘:ﬁ
i ey <

Penilaian
No Pernyataan Keterangan
SS S C TS
1 Sistem ini dapat
memepercepat dan
mempermudah
pengolahan data buku
induk santri
2 | Sistem _.ini AS
dloperas { ] @
3 Slst F 1 %
\/
¥ 74@

<
>
*

ggunaka,\/&'k-;; adapun langkah-

1) Menentukan jawaban mengguna;an indukator variabel

Likert

Nilai

Skala jawaban

Sangat Setuju (SS)

Setuju (S)

Cukup (C)

= N W s

Tidak Setuju

(TS)
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2) Menentukan skor masing-masing instrumen
1) Perolehan skor = X skor responden
2) Skor hasil pengumpulan data = X skor semua responden
3) Jumlah skor ideal = skor tertinggi x jumlah soal x jumlah responden

4) Sehingga diperoleh rumus

D= (m’lai skala jawaban) x 100%

skor ideal

3) Menentukan skala |nterpreta3| atau ratlng scale
Skala mterpret éyaltu dengan membagi

skor ldea empat ba jlan secara Bila skor ideal
fo |
| | 1
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mengklas% dp f at termasuk kategori
mana dan dapat dija nﬁ akan aplikasi.

e. Perawatan

esponden  dapat

Setelah melakukan pengujian terhadap sistem baru yang dibuat, tahap terakhir
adalah perawatan sistem. Ketika dijalankan mungkin saja masih ada bug atau
error yang tidak ditemukan sebelumnya atau ada penambahan fitur-fitur pada
program yang dibuat. Maka dari itu perlu adanya perawatan dan pengembangan

sistem.
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