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2.1. Penelitian Relevan
Topik dari penelitian ini bukanlah merupakan topik yang pertama kali
diajukan. Beberapa penelitian di negara dan negara asing telah melakukan
penelitian tentang topik serupa dalam beberapa tahun terakhir. Studi-studi ini
kemudian digunakan sebagai refejqi7 oleh penelitian dalam menulis
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bantuan dana rutilahu. Dalam proses membangun sistem pendukung
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keputusan ini menggunakan metode pemilihan. Metode ini telah dipilih
karena telah mampu memenuhi rekomendasi dari kasus multi-kriteria untuk
menentukan penerima bantuan dana rutilahu. Berdasarkan hasil pengujian,
sistem yang dibangun dapat membantu pengambilan keputusan di BKM
(Badan Kepribadian Komunitas) dari program Bantuan Dana Rutilahu secara

efektif dan efisien dengan hasil objektif dan tidak memihak pada satu warga.



Studi berikutnya adalah 2020 oleh Alif Murti Chess dan Agusta Praba
Ristadi Pinem, dengan merancang sistem pemetaan bantuan sosial
berdasarkan Web. Studi ini dijelaskan selama periode pandemi Covid-19
yang berdampak di seluruh dunia, tidak terkecuali di Indonesia yang
diketahui melemah kondisi ekonomi. Upaya pemerintah memberikan bantuan
sosial kepada orang-orang yang memiliki ekonomi yang lemah. Sangat
diperlukan untuk memuat desain sistem mengenai pemetaan bantuan sosial.

Dalam sistem dapat membantu pemerintah di tingkat layanan dan desa secara
efektif mengelola (b{uzxsgal,wrljﬁsien dan mulus di mata
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dan merupakan dasar pengambilan keputusan yang sesuai. Untuk
memahami definisi sistem informasi dapat dikenali dari koneksi antara data

dan informasi sebagai sistem informasi entitas yang penting.

2.2.2. Pendukung Keputusan
Sistem Bantuan Keputusan (SPK) adalah sistem informasi berbasis
komputer yang menghasilkan berbagai keputusan alternatif untuk

membantu manajemen dengan berbagai masalah terstruktur atau tidak



terstruktur menggunakan data dan model. Tujuan dari sistem pendukung
keputusan adalah untuk mendukung pengambilan keputusan dengan
memilih hasil pemrosesan informasi alternatif dengan model pengambilan
keputusan dan menyelesaikan masalah semi-terstruktur dan tidak
terstruktur.

Sistem pendukung keputusan dirancang untuk membantu pembuat
keputusan untuk menyelesaikan masalah. Sistem pendukung keputusan
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Bahasa pemograman yang dirancang khusus untuk mengirim perintah kueri
(akses ke data sesuai dengan eksperimen tertentu) ada database. Sebagian
besar perangkat lunak basis data mengimplementasikan SQL yang sedikit
berbeda, tetapi database SQL lengkap mendukung subset standar yang ada.



MY SQL adalah perangkat lunak basis data open source paling popular
di dunia MYSQL adalah pilihan utama banyak pengembang perangkat
lunak. Aplikasi ini disebabkan oleh keunggulan MY SQL, termasuk sintaks
yang mudah dipahami, didukung oleh program umum seperti C, C++, Java,
PHP, Python. Pengguna MYSQL tidak hanya terbatas pada pengguna
individu dan usaha kecil, tetapi perusahaan seperti Yahoo, Google, Nokia,
Youtube, WordPress juga menggunakan MYSQL DBMS.
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Menurut Raharjo (2015:2) bingkai adalah kumpulan kode dalam bentuk
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perpustakaan dan alat yang dikombinasikan dala satu bingkai untuk

memfasilitasi dan mempercepat proses pengembangan aplikasi web.

2.2.7. Codelgniter
Proses pengembangan web dapat dilakukan dengan beberapa Bahasa

pemrograman seperti PHP, Python, Java, dil. Kerangka web dirancang



untuk Bahasa pemrograman, yaitu Codelgniter. Codelgniter adalah bingkai
web yang dibuat oleh Rick Ellis, digunakan untuk memfasilitasi

pengembang dalam mengembangkan aplikasi web.

Beberapa manfaat yang ditawarkan oleh Codelgniter adalah sebagai
berikut :

a. Bebas dan open source

b. Memiliki ukuran kecil

c. Aplikasi bias berfung ganw
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c. Tentukan indeks concordance dan discordance

d. Hitung concordance dan discordance matrix

e. Menetapkan matriks concordance dan discordance yang dominan
f. Tentukan matriks dominasi keseluruhan

g. Eliminasi alternatif kurang menguntungkan



2.2.9. Flowchart
Flowchart adalah tinjauan urutan kegiatan dari sistem perangkat
produksi dari awal hingga akhir. Jadi, Flowchart adalah diagram symbol
spesifik yang menggambarkan urutan proses secara rinci dan hubungan
antara proses dengan proses lain dalam suatu program. (N. J. Simajuntak, S.
Suryadi, & G. J. Silaen, 2017)
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Tabel 2. 2 Simbol Flowchart Lanjutan
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mengubah aliran data yang masuk menjadi

keluaran.

Penyimpanan data/data storage merupakan

tempat penyimpanan dokumen atau file
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ERD mempunyai tiga macam, yaitu setiap menunjukkan jumlah record
dari setiap tabel yang direlasikan ke record pada tabel lain. Adapun setiap

macam yaitu :

1. Hubungan Satu Ke Satu (One To One Relationship)
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3. Hubungan banyak ke satu (Many To One Relationship)

Gambar 2. 3 Relasi M-1
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Hubungan di setiap elemen dari entitas A berhubungan paling banyak
dengan satu elemen pada entitas B. Dan sebaliknya setiap elemen dari

entitas B berhubungan dengan banyak elemen di entitas A.

4. Hubungan banyak ke banyak (Many To Many Relationship)
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