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METODE PENELITIAN

3.1 Kerangka Penelitian
Dalam penelitian ini metode penelitian yang digunakan adalah metode kualitatif.
Metode kualitatif adalah metode untuk menggali dan memahami makna oleh

sejumlah orang. Metode ini melibatkan upaya-upaya penting, seperti mengajukan

pertanyaan-pertanyaan, .mengum IkgdaNe analisis. data, dan menafsirkan
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3.2 Metode Pengumpulan Data
Tahap awal dalam penelitian ini adalah menganalisis masalah melalui beberapa
metode yaitu, pengumpulan data berupa observasi, wawancara, dan studi literature.
Untuk diketahui masalah pemasaran yang terjadi saat ini khususnya di lembaga
Alfikr.
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Tabel 3.1 Observasi (Lanjutan)
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Tabel 3.2 Draf Wawancara (Lanjutan)
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3.3 Metode pengembangan

Pada penelitian ini menggunakan metode pengembangan waterfall, dimana
metode waterfall memberikan pendekatan alur hidup perangkat lunak secara
sekuensial atau terurut dimulai dari rekayasa kebutuhan, analisis, design, pengkodean,

pengujian, dan pemeliharaan (Wahid, 2020). Seperti yang dicontohkan pada gambar

dibawah ini:

3.3.2 DeS|gn %te /y /

Dengan adanya kebu hanBR \/dapat dilihat pada saat
melakukan analisis, maka pada tahap ini akan dllakukan perancangan sistem untuk
mempermudah pada tahap selanjutnya. Adapun tahapan dalam perancangan sistem
yaitu menggunakan Flowchart, Data Flow Diagram (DFD), dan Entity Relatioship
Diagram (ERD).



3.3.3 Pengkodean

Pada tahap ini, melakukan implementasi berdasarkan hasil desain perancangan
perangkat lunak yang kemudian akan menghasilkan program komputer sesuai yang
dibutuhkan dengan analisis masalah sebelumnya. Untuk membuat suatu aplikasi
Penjualan Online Majalah Alfikr Digital Berbasis Web, maka yang dibutuhkan adalah
bahasa pemrograman PHP, dan database MySQL server untuk menyimpan data.

3.3.4 Testing
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Tabel 3.3 Pengujian Black Box Pengujian Internal (Lanjutan)
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Tabel 3.3 Pengujian Black Box Pengujian Internal (Lanjutan)
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Tabel 3.3 Black Box Pengujian Internal (Lanjutan)
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Berikut adalah kriteria interprestasi skornya berdasarkan interval:
e Angka 0% - 19,99% = Sangat Kurang

Angka 20% - 39,99% = Kurang

Angka 40% - 59,99% = Cukup

Angka 60% - 79,99% = Baik

Angka 80% - 100% = Sangat Baik
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