BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Hasil Pengumpulan Data
Dalam penelitian ini hasil pengumpulan data didapat dari proses observasi
dan wawancara secara langsung kepada pihak sekolah MTs. Nurul Hidayah
Sumberrejo Paiton. Hasil data yang diperoleh dapat digunakan sebagai acuan
dalam perancangan sistem inventaris sekolah yang akan dibangun. Berikut hasil
data yang telah didapatkapﬁ;lrmg osz(dj\ awancara di MTs. Nurul
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Kegiatan observasi kedua mda tanggal 25 Maret 2021 yaitu

mengamati proses pembuatan laporan inventaris. Dimana pembuatan laporan
inventaris menggunakan Microsoft Excel lalu data yang berupa softcopy diprint
kemudian laporan akan diserahkan kepada kepala sekolah. Laporan inventaris
dilaksanakan perbulan untuk mengetahui jumlah barang masuk setiap bulannya
serta untuk memudahkan dalam penghapusan terhadap barang yang rusak atau

barang tidak layak pakai.



4.1.2 Hasil Wawancara
Adapun wawancara yang dilakukan secara langsung kepada kepala sekolah
staff bagian sarana dan prasarana di MTs. Nurul Hidayah pada tanggal 25 maret
2021 menghasilkan data sebagai berikut :
1. Proses pencatatan inventaris dilakukan manual dan menggunakan Microsoft
Excel sebagai penyimpanannya.
2. Untuk menentukan barang rusak dan barang layak pakai, petugas melakukan

pengecekan langsung ke ruangan dengan membawa buku inventaris.
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menentukan ruangan dari barang akan diletakkan di ruangan mana. Selanjutnya,

rang yang masuk.
kepala sekolah untuk

petugas akan mencatatnya ke dalam buku inventaris kemudian data diinputkan ke
dalam Microsoft Excel sebagai penyimpanannya. Setiap bulan petugas akan
melakukan monitoring atau pengecekan barang untuk mengetahui kondisi dari
barang yang ada di MTs. Nurul Hidayah Sumberrejo Paiton. Dimana hasil
monitoring barang akan dibuatkan sebuah laporan kepada kepala sekolah untuk
melakukan perencanaan serta penghapusan terhadap barang tersebut. Laporan

inventaris dilaksanakan setiap bulan dan menggunakan Microsoft Excel, dimana



data yang berupa softcopy diprint dan diserahkan kepada kepala sekolah.

4.2.2 Analisis Sistem Baru

Berdasarkan analisis sistem lama dari beberapa proses permasalahan yang ada
maka aplikasi yang dibuat nantinya mampu melakukan pembuatan QR Code
untuk setiap barang. Dengan adanya QR Code petugas tidak akan merasa
kesulitan saat melakukan identifikasi barang di lapangan serta memudahkan
dalam mengorganisir barang mana saja yang dalam keadaan rusak. Dalam aplikasi
ini nantinya akan disediakan fitur un$ tak Iaporan inventaris setiap bulan.
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terhadap properti yang dimiliki suatu sistem. Kebutuhan ini bertujuan untuk
mengetahui spesifikasi yang dibutuhkan dalam sistem. Adapun kebutuhan
spesifikasi tersebut antara lain :

1. Kebutuhan perangkat keras

Pada pembuatan aplikasi ini, perangkat keras yang diperlukan ialah

PC/Laptop dengan spesifikasi yang mendukung seperti :
e Memory (RAM) 4 GB
e Processor : Intel® Celeron® N4000



2. Kebutuhan perangkat lunak

Kebutuhan perangkat lunak digunakan untuk menghubungkan antara user
dengan perangkat keras agar dapat memudahkan dalam pembuatan aplikasi.
Berikut adalah perangkat lunak yang dibutuhkan yaitu :

e Sistem Operasi Windows 10

e Bahasa Pemrograman Python

e Visual Studio Code

e GitBash

o Web Browser,‘ AS UQ
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a) Flowchart Sistem Lama Pencatatan Inventaris
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Gambar 4. 1. Flowchart Sistem Lama Pencatatan Inventaris



b) Flowchart Sistem Baru Inventaris Sekolah
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gambaran DFD dalam aplikasi inventaris sekolah berbasis web.
1) Context Diagram

Context diagram merupakan diagram tingkat atas dari DFD yang menjelaskan
hubungan antara entitas luar, masukan dan keluaran suatu sistem. Dalam context
diagram hanya mempunyai satu proses saja yang menunjukkan tentang
keseluruhan sistem. Context diagram untuk Sistem Inventaris Sekolah pada MTs.
Nurul Hidayah Sumberrejo Paiton adalah sebagai berikut :
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5) Data Flow Diagram Level 2 Transaksi
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c. Entity Relationship Diagram

ERD (Entity Relationship Diagram) menggambarkan hubungan antar entitas
yang ada di dalam aplikasi inventaris sekolah berbasis web. Dimana entitas
memiliki hubungan dengan entitas lainnya yang memiliki keterkaitan secara detail
dalam alur sistem ERD. Gambar Entity Relationship Diagram dapat dilihat pada
gambar 4.9. dibawah ini.

Barang ?1
1

Ruangan

Perpindahan

Peminjaman

o ¥ PRORO

1. Ruangan : kode_ruangan, nama_ruangan, keterangan.

2. Barang . kode barang, nama_barang, kondisi_barang, lokasi,
jenis_barang, kategori_barang, tanggal, tgl _update, keterangan, gambar,
grcode.

3. Petugas . user**, nama, nip, tempat_tangggal_lahir, pendidikan,
email, alamat, no_hp, status, foto.

4. Perpindahan : kode barang, lokasi, tanggal.

5. Peminjaman :kode_barang, nama_peminjam, status, tangggalpinjam,
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d.

tanggalkembali.

6. Sebaran : 1d_sebaran, kode_barang, lokasi.

Desain Database

Desain database sebagai tempat untuk menampung semua data yang

diinputkan dari sebuah sistem. Berikut merupakan desain database dari aplikasi

inventaris sekolah berbasis web.

a)

b)

Tabel Ruangan
Tabel ruangan adalah tabel ya Nan untuk menyimpan data ruangan

pada sistem_inven

Tabel 4°1. T ngan 7
£

No. Nama Field Tlpe Data

1.1\ kQ ; ,n- | -

z
=
abel ba

p* sis
i

Length Key

data inventaris

I in‘*barang

memj
CNer, \Fe
No. Nama Field Tipe Data Length Key
1IN bar A P EeT LT
2. @ ang CharFj ty 20 -
8. kondisi_barang)ﬁ-@%@/ 30 -
‘Rusak’)
4. lokasi Foreignkey 20 -
5. jenis_barang Enum (‘Barang 30 -
Masuk’, ‘Barang
Keluar’)
6. kategori_barang Enum (‘Barang 20 -
Habis Pakai’,
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d)

‘Barang Tidak

Habis Pakai’)
7. tanggal CharField 20 -
8. tgl_update CharField 20 -
9. keterangan CharField 50 -
10. gambar ImageField 30 -
11. grcode ImageField 30 -

Tabel Perpindahan AS N g

Tabel perpind daeh‘tabel yang diguna k paenyimpan data hasil

perpinda b;\% anaeiive: Paptikasi éf

Dimanéé% ng i dﬁ; bel barang
5?/ ruangan

rbasis android.

Tabel?% g
Tabel penfinjaman a8 tigunak
peminjaman ian yang diin n& aplikasi monitoring

s
berbasis android. Dlma;kR@ miliki relasi dengan tabel

barang berdasarkan kode barang.

Tabel 4. 4. Tabel Peminjaman

No. Nama Field Tipe Data Length Key
1 kode_barang ForeignKey 50 -

2 nama_peminjam CharField 50 -
3. status CharField 20 -

4 tanggalpinjam DateField 20 -
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5. tanggalkembali DateField 20 -

e)  Tabel Petugas
Tabel petugas adalah tabel yang digunakan untuk menyimpan data petugas
pada sistem inventaris sekolah berbasis web.
Tabel 4. 5. Tabel Petugas

No. Nama Field Tipe Data Length Key

1. user** CharField 20 Foreignkey
2. nama igld 20 -

4.' nggal I

5.

6.

f)

Tabn :

dari"baran %

Tabel 4.6. anh‘ = ‘\
No. Nama Field Tipe Data Length Key
1. id_sebaran ~ CharField 20 -
2. kode_barang CharField 20 -
3. lokasi ForeignKey 30 -

e. Desain Input dan Output
Pada tahap desain input dan output akan digunakan sebagai acuan dalam
membuat sistem serta menghubungkan antara program dengan pengguna (user).

Desain input digunakan sebagai interface antar pengguna untuk menginputkan
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data dan kemudian disimpan ke dalam tabel database. Salah satu desain yang
termasuk ke dalam desain input yang ada dalam aplikasi inventaris ini ialah
halaman input login, halaman input ruangan, dan halaman input barang. Desain
output adalah hasil dari proses yang diinputkan oleh pengguna yang berisikan
informasi hasil pengolahan data. Dalam aplikasi ini terdapat beberapa desain input
dan output meliputi :

a) Input Pengguna

Menu pengguna merupakan menu yang digunakan oleh petugas untuk

menambah data petugas bar t$ Mkrje dalam aplikasi inventaris.
Adapun tampllan me /§e Ba lihat pad O

&/\

15



A Web Page

O o x {} [http:Haplikasifinventnris!inputpengguna ] @

Aplikasi Inventaris = ‘ Admin

B Tomboh Pengguna &/ Form Pengguna
Gustin Fauzich

waal ADMIN

Input Data Pengguna
Mama Lengkap:

@ Beranda
= Data Ruangan

i NIF:
Data Inventaris

Data Sebaran
Data Parpindahan Tempat, Tanggal Lahir:
Transaksi >

Data Pengguna
E 99 Fendidikan:

Email:

Alamat:
Mo Hp:
Status

Foto:

Mo file cheosen

Mama Pengguna:
Kata Sandi

WMangi Kata Sandi

-7 \ ¢
b)  Login \\ C{a%arIJR@an,,’/

Menu login merupakan menu halaman pertama saat aplikasi inventaris

dijalankan dan pengguna harus mengisi form terlebih dahulu untuk dapat masuk
ke halaman utama berdasarkan hak akses masing-masing. Berikut merupakan

tampilan menu login dapat dilihat pada gambar 4.11.
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A Web Page

<3 Q x Q { http://eplikasi/inventaris/login ] (Q }

Sistem Inventaris Sekolah MTs. Nurul Hidayah

o LOGIN

Mama Pengguna

Kata Samdi

Aplikasi Inventaris —

Gustin Fauziah
oge

Beranda

= Data Ruangan
Data Inventaris
Data Sebaran
Data Perpindahan

Transaksi

Gambar 4. 12. Menu Beranda
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c) Halaman Input Data Ruangan
Menu input data ruangan merupakan menu yang digunakan oleh petugas
untuk menginputkan banyaknya data ruangan yang ada di MTs. Nurul Hidayah

Sumberrejo Paiton. Halaman input ruangan dapat dilihat pada gambar 4.13.

A Web Page

O o x {} [http:Haplikasifinventnris!inputruangan ] @

Aplikasi Inventaris =

Gustin Fauzich + Form Data Ruangan 44 / Dota Ruangan / Input Data Ruangan

ADMIN

Loge
&R Beranda Input Data Ruangan
= Data Ruangan Kode Ruangan:
Data Inventaris
Data Sebaran Nama Ruangan:
Data Perpindahan
Transaksi 3
B Data Pengguna

Keteran gan:

= A

A Web Page

O ¢ x Q { hitp://aplikasi/inventaris/dataruangan

Aplikasi Inventaris =

Gustin Fauziah == Data Ruangan

ADMIN

Loge

4+ Tombah
@ Beranda
= Data Ruangan No.|Kode Ruangan |Nama Ruangan |Keterangan Aksi
Data Inventaris 1 |NHOO1 Kelas 1 Gedung MTs. Nurul Hidayah E

Data Sebaran
Data Perpindahan

Transaksi >
B Data Pengguna
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Gambar 4. 14. Menu Data Ruangan

e) Halaman Input Data Inventaris

Menu input data inventaris merupakan menu yang digunakan oleh petugas
untuk menginputkan semua data inventaris yang ada di MTs. Nurul Hidayah
Sumberrejo Paiton. Berikut merupakan tampilan input inventaris yang dapat
dilihat pada gambar 4.15.

A Web Page
G o x Q [ http://aplikasi/inventaris/inputinventaris —l @
Aplikasi Inventaris = & Admin
Gustin Fauziah + Form Data Inventaris ﬂ' # Data Inventariz J Input Data Inventaris
L
iy ADMIN

Input Data Inventaris

@& Beranda
= Data Ruangan

K.ode Barang:

Data Inventaris
Data Sebaran
Data Perpindahan

= Transaksi H Kondisi:
B Data Pengguna

Mama Barang:

Lokasic

Jenis Barang:
Kategor
Tanggal:

Tanggal Update:

Keterangan:

Gambar: No file choosen
=

Gambar 4. 15. Menu Input Data Inventaris

f)  Halaman Data Inventaris

Menu data inventaris merupakan menu yang berisikan data-data inventaris
yang telah diinputkan oleh petugas. Tampilan data inventaris dapat dilihat pada
gambar 4.16.
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A Web Page

O o x {} [hup:Hap}ikasiﬁnvenlaris!datainventaris ] @

Aplikasi Inventaris =

L .
. \ E Data Inventaris A / Dota Inventaris
Logo Gustin Fauziah
ADMIN
@ Beranda Cetak Berdosarkan Bulon : + Tambah

= Data Ruangan R 1 m

Data Inventaris
Data Sebaran N{Kode Ba|Nama Be|Kone|Loke| Jenis Bar|Kategori fmggal Keterar|Gaml|Aksi
Data Perpindahan 1[NHO023|Laptop A|Baik |Kela|Barang M|Barang Habii| 25-08-£| 0% E

Transaksi >
B Data Pengguna

A Web Page

<3 Q x Q [http:Hapﬁkasifinventaris!qrcode ] @

Aplikasi Inventaris =

& Admin

EE QR Code A/ Cetak QR Code

Gustin Fauziah

ADMIN

Logo

@& Beranda NH0023 - Laptop Acer

= Data Ruangan
Data Inventaris E E
Data Sebaran

Data Perpindahan
i= Transaksi > AN

B inen] s

B Data Pengguna

Gambar 4. 17. Fitur View QR Code

h)  Halaman Data Sebaran

Menu data sebaran merupakan menu yang data sebaran inventaris yang
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telah diinputkan oleh petugas. Tampilan data sebaran dapat dilihat pada gambar di

bawah ini.

A Web Page

O ¢ x Q { hitp://aplikasi/inventaris/pengecekan

Aplikasi Inventaris =

Seboran I i
Gustin Fauziah & Data Sebaran R ¢ Sebaran Inventaris

ADMIN

Loge

@ Beranda -
= Data Ruangan No. [Kode Barang Noma Barang Lokasi Awal Tanggal
Data Inventaris 1 |nHoO1 Laptop Acer Perpustakaan 23-02-2021

Data Sebaran
Data Perpindahan

Transaksi >
B Data Pengguna

A Web Page

O o x {} [http:Haplikasifinventnris!perpindnhnn ] @

Aplikasi Inventaris =

— ) .
Gustin Fauziah -— Data Perpindahan 4 ¢ Dota Perpindahon

ADMIN

@ Beranda -"Mh E Cetak PDF

= Data Ruangan No |Kode Barang  |Nama Barang | Lokasi Baru _ |Kondisi | Tanggal Pindah

Data Inventaris NHO0O1 Laptop Acer  |Kelas 3 Baik 20-01-2021
Data Sebaran
Data Perpindahan

Loge

-

Transaksi >
B Data Pengguna

Gambar 4. 19. Menu Data Perpindahan
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j) Halaman Data Peminjaman
Menu data peminjaman merupakan menu yang berisikan data-data
peminjaman yang telah diinputkan oleh petugas. Tampilan data peminjaman

dapat dilihat pada gambar 4.20.

A Web Page

O Q x Q { http://aplikasi/inventaris/peminjaman —] @

Aplikasi Inventaris =

Gustin Fauziah '.- Data Peminjoman A / Dota Peminjaman

By ADMIN

@ Beranda + Tambah [A cetak Por
= Data Ruangan No|Kede Barang|Nama Barang|Nama Peminjam |Tanggal Pinjam [Status  |Aksi
Data Inventaris Laptop Acer |Gustin 23-05-2021  |DiPinjam E

Data Sebaran

Data Perpindahan

Transaksi >
B Data Pengguna

O Q x G { http://aplikasi/inventaris/pengembalian

Aplikasi Inventaris =—

= i Dista Pengembali
Gustin Fauzich = Data Pengembalian R/ Dota Pengembalion

Ead ADMIN

@ Beranda [ cetak PoF

Data Ruangan Kode Baral|Nama Bara [Nama Peminjar] Tanggal Pinjar] Tanggal Kemb| Status

Data Inventaris 1 |NHO01  |Laptop Ace|Gustin 23-05-2021 [10-06-2021 |Di Kembalike
Data Sebaran
Data Perpindahan

Al

[0 <XCJ

Transaksi >
B Data Pengguna

Gambar 4. 21. Menu Data Pengembalian
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4.3 Implementasi Program

Implementasi program merupakan prosedur pelaksanaan kegiatan untuk
menyelesaikan desain sistem dan desain database yang telah disetujui. Di bawah
ini adalah implementasi dari aplikasi inventaris sekolah berbasis web meliputi.
1.  Halaman Login

Halaman login digunakan oleh pengguna yaitu petugas dan kepala sekolah
dengan memasukkan nama pengguna (username) dan kata sandi (password) untuk

mendapatkan hak akses masing-masing. Tampilan menu login dapat dilihat pada

gambar4.22. o . A q N, R

© Login x  + o - x

<« C @ localhest:3000/login-page/ w @

& LOGIN

Nama Pengguna

I Masukkan nama pengguna

Kata Sandi

Masukkan kata sandi

+ LOGIN

username = request.POST.get ('username')
password = request.POST.get ('password')
user = authenticate (request, username=username,
password=password)
8. if user is not None:
9. if user.is active:

1. i

2. def loginPa &c)'

3. formlogin = Authentic 10&@ OST)
4. if request.method == 'POST"?

5.

6.

7.

10. login (request, user)

11. return redirect ('beranda')

12. else:

13. messages.error (request, 'Username atau Password Salah')
14. return redirect('login')

15. else:

16. formlogin AuthenticationForm ()

17. context = {
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18. "menu" : 'Halaman Login',

19. "page" : 'login',

20. 'tampillogin' : formlogin

21. }

22. return render (request, 'inventaris/login.html', context)

2. Halaman Beranda

Saat proses login berhasil maka pengguna akan menuju ke halaman utama
atau dashboard berdasarkan hak akses setiap pengguna. Pada halaman ini terdapat
beberapa menu meliputi, menu data ruangan, menu data barang, menu

perpindahan, menu data pemlnjaman menu data pengembalian dan data

pengguna. Beriku «merupﬁ A n@b da\dapat dilihat pada

gambar 4.23.
© Beranda X + ° _
€« C @ localhost:5000 w @

Aplikasi Inventaris = & Admin

@ Beranda # / Beranda
Achmad Haeri W
ADMIN

@a®  Datalnventaris Barang Masuk Barang Rusak
(-] ¥
[ ] 3 mm g
Barang Habis Barang Tidak
7 Palai Habis Pakai Pp= Data Peminjaman
2 1

@ Beranda

= Data Ruangan

Data Inventaris

D Data Sebaran

Data Perpindahan

Transaksi

B3 Data Pengguna

~ R e E ]

32°C Hujan ringan

| Q\/\é

9

%

3/09/ 4\1

Segmen Progra

"B}

1. def beranda(request

2. databarang = Barang. objects all(

3. total barang = Barang.objects. count()

4. total barangmasuk = databarang.filter(jenis barang = 'Barang
Masuk') .count ()

5. total barangkeluar = databarang.filter(jenis barang = 'Barang
Keluar') .count ()

6. total barangrusak = databarang.filter (kondisi barang =
'Rusak') .count ()

7. barang habispakai = databarang.filter (kategori barang = 'Barang
Habis Pakai') .count ()

8. tidak habispakai = databarang.filter (kategori barang = 'Barang
Tidak Habis Pakai') .count ()

9. datapeminjaman = Peminjaman.objects.all ()

10. total transaksi = Peminjaman.objects.count ()
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11. total peminjaman = datapeminjaman.filter (status="'Di
Pinjam') .count ()

12. total pengembalian = datapeminjaman.filter (status="'Di
Kembalikan') .count ()

13. context = {

14. "menu" : 'Beranda'

15. 'dt barang' : databarang,

16. 'barang inventaris' : total barang,

17. 'barangmasuk' : total barangmasuk,

18. 'barangkeluar' : total barangkeluar,

19. 'barangrusak' : total barangrusak,

20. 'habispakai' : barang habispakai,

21. 'tidakhabispakai' : tidak habispakai,

22. 'peminjaman' : total peminjaman,

23. 'pengembalian’' : total alian,

24, }

25. return rende
3. Menu Dat
M?rﬂj an
MTs. }\lu ﬁ
tampllaq Iput]
Berlkuz :
4. 240241\

© Data Ruangan X+

;xe ues e £a 1@? .h'tm}', context)
O
pi data m;;lngan di

gan 'telrdapat

<« C  ® localhost:B000/data-ruangan/

Aplikasi Inventaris = & Admin

= Data Ruangan # / Data Ruangan
@ Achmad Haeri W
s ADMIN
@ Beranda

= Data Ruangan No.  Kode Ruangan Nama Ruangan Keterangan Aksi

B Data Inventaris 1 NHD00S Perpustakaan

‘D Data Sebaran

2 NH0004 Kantor MTs. Nurul Hidayah Ruang Guru
= Data Perpindahan

NH0003 Kelas 3

B Transaksi

BB Data Pengguna 4 NHO0D2 Kelas 1 gedung mts

NHO0001 Kelas 2

SEEa8

32°C Hujanringan ~ & 9 = E2 . 0 M ]

Gambar 4. 24. Menu Data Ruangan

Segmen Program 4. 3. Halaman Data Ruangan

def dataruangan (request) :

dt ruangan = Ruangan.objects.order by ('-kode ruangan')
context = {

'menu' : 'Data Ruangan'

'page’' : 'Halaman Data Ruangan'

g w N
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6. 'ruangan' : dt ruangan
7. }
8. return render (request, 'inventaris/dataruangan.html', context)

Berikut merupakan tampilan input data ruangan, inputan dari menu ini
adalah kode ruangan, nama ruangan, dan keterangan. Ketika disimpan maka
terdapat tampilan dari data yang telah diinputkan tadi. Tampilan input ruangan
dapat dilihat pada gambar 4.25.

© Input Data Ruangan x o+ o - x

<« C @ localhost:8000/input-ruangan/ w W

Aplikasi Inventaris =

O Achmad Haeri W
b ADMIN

@ Beranda

=+ Form Data Ruangan @ / DataRuangan / Input Data Ruangan

Input Data Ruangan

Kode Ruangan:

= Data Ruangan
Masukkan kode ruangan

B Data Inventaris Nama Ruangan:

Masukkan nama ruangan
'® Data Sebaran -
Keterangan:

= Data Perpindahan |

B Transaksi

B3 Data Pengguna

L E

| e z
Segfqen%ra ,/"
1. def i y
2. inputr y
3. if requ ) y
4. kode;kean reqt i gan' //’

- s _,///
5. if Ruang'a‘n\.o 5wilter (kode ruangan_ = kc&} uan,qaé) first () :
6. . mes$adés.s ( 1&9 uangan Sudah
=V PROBO
7. return redir 4 utfuangan')

8. form = RuanganForm(request.POST)
9. if form.is valid:

10. form.save ()

11. return redirect ('dataruangan')

12. context = {

13. "menu" : 'Input Data Ruangan',

14. "page" : 'Form Data Ruangan',

15. 'form' : inputruangan

16. }

17. return render (request, 'inventaris/inputruangan.html',
context)
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4. Menu Data Inventaris

Menu data inventaris merupakan menu yang menampilkan data inventaris
seperti, kode barang, nama barang, kondisi, lokasi barang, jenis barang, kategori
barang, tanggal barang diinputkan, status barang, keterangan, dan gambar dari QR

Code setiap barang. Berikut merupakan tampilan dari menu data inventaris.

© Data Inventaris x  + o - x

<« C @ localhost:8000/databarang/ w * W

Aplikasi Inventaris = & Admin

B Data Inventaris # / Data Inventaris
., W\ Achmad Haeri W
ADMIN

<+ Tambah
@ Beranda

B Data Inventaris

Kode Nama Jenis
No  Barang Barang Kondisi  Lokasi  Barang Kategori Tanggal Keterangan ~ Gambar Aksi

1 NH0002 Komputer LG Rusak Kelas  Barang Barang Habis 2021-09-01  barang baik m
2 Masuk Pakai D.r'fa
R

NHO003 Jam Dinding  Baik Kelas  Barang Barang Tidak 2021-09-15 - F . m
1 Masuk Habis Pakai ﬁ

32°C Hujanringan ~ @@ 4 &

‘D Data Sebaran

= Data Perpindahan

= Transaksi

BB Data Pengguna 2 NHO001 Komputer Baik Kelas  Barang Barang Habis 2021-09-05
Samsung 3 Masuk Pakai

halama
halama
halaman_bgra
if halamaniybarasg

1)

.get pageﬁ/a& n ur/]({

R O o Jo U b whN -

0. url previbus = RQBP
f'?halaman={halaman baran age number (
11. else:
12. url previous = "'
13. if halaman barang.has next():
14. url next = f'?halaman={halaman barang.next page number()}'
15. else:
16. url next = "'
17. context {
18. "menu" : 'Data Inventaris',
19. "page" : 'Data Inventaris',
20. 'barang' : data,
21. 'filter data barang' : filter barang,
22. 'halaman list barang' : halaman barang,
23. 'previous' : url previous,
24. 'next' : url next,

27



25. }
26. return render (request, 'inventaris/databarang.html',
context)

Berikut merupakan tampilan input data inventaris, Berikut merupakan

tampilan input inventaris dapat dilihat pada gambar dibawah ini.

© localhostf000/input-barang/ X 4 o - x

& C @ localhost8000/input-barang/ @ :

Aplikasi Inventaris =

ADMIN

+ Form Input Inventaris @ / Data Inventaris / Input Data Inventaris
. Achmad Haeri W

Input Data Inventaris
Beranda

Kode Barang:

= Data Ruangan
Masukkan kode barang

Data Inventaris

Nama Barang

D Data Sebaran Masukkan nama barang
Data Perpindahan Kondisi:

Transaksi

B3 Data Pengguna

32°C Hujanringan ~ @ & &

© locahostB000/input-barang/ X o - 3

&« C @ localhost:B000/input-barang/ w W

Aplikasi Inventaris =

Achmad Haeri W
ADMIN Jenis Barang:

Beranda Kategori:

Data Ruangan

Data Inventaris Tenggal
dd/mm/yyyy B
D Data Sebaran
Bulan:

Data Perpindahan

== Transaksi
Keterangan:

)
= g e Keterangan barang

Gambar: | Choose File | No file chesen
=

32°C Hujanringan ~ @ 4 D

(b)

Gambar 4. 27. Halaman Input Data Inventaris

Segmen Program 4. 6. Halaman Input Data Inventaris

1. def inputbarang(request) :
2. if request.method == 'POST'
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3. kode barang = request.POST.get ('kode barang')

4. if Barang.objects.filter (kode barang = kode barang) .first():
5. messages.success (request, 'Kode Barang Sudah Ada')
6. return redirect ('inputbarang')

7 form = BarangForm(data=request.POST, files=request.FILES)
8. if form.is valid:

9. form.save ()

10. obj=form.instance

11. return redirect ('databarang')

12. return render (request, 'inventaris/inputbarang.html',
{"obj":0bj})

13. else:

14. form=BarangForm S

15. foto = Baran\ A )

16. return ren% - — i
{"foto” f ;

5), Hala

Pa taﬂvng dapat
disirﬁp ma m@aporan
inventa

© Data Inventaris x @ loc

Print 1page

Destination B saveasPDF -

Pages Al -

Layout Portrait -

More settings v

%45
sz

@ 31°C Cerah

Gambar 4. 28. Laporan Data Inventaris

Segmen Program 4. 7. Halaman Laporan Inventaris

def laporan bulan(request) :
if 'tgl update' in request.GET:

chek = request.GET['tgl update']

tampil data = Barang.objects.filter (tgl update=chek)
else:

tampil data = Barang.objects.filter (tgl update=None)

o U b W N
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7. context = {

8. 'tampil data': tampil data,

9. }

10. return render (request, 'inventaris/laporan bulan.html',
context)

6. Menu Cetak QR Code
Fitur cetak Qr Code merupakan halaman yang menampilkan gambar Qr
Code dari setiap barang yang ada di dalam data barang serta terdapat fitur untuk

menyimpan dalan format PDF. Halaman Qr Code dapat dilihat pada gambar di

bawah ini.
- h ‘ - .
©® Cetak OR Code x + [-] - x
& C @ localhost:8000/tampil-qreode/46 * W :

Aplikasi Inventaris =

B® QR Code # / Cetak QR Code

@ Achmad Haeri W
& ADMIN

@ beranda Komputer Samsung - NH0001

= Data Ruangan

B Data Inventaris

D Data Sebaran

= Data Perpindahan

B Transaksi

B3 Data Pengguna

Q 3 -\‘\‘/ //
L N -
1. def ta\npil_q( X /
2. obj = Bai'r,_ang.get(l x "4
3. kode barang, = "Wodgf ba - \/ " 4
4. context = { ™ RQBO ¥
5. "menu" : 'Cetak OR
6. "page" : 'Halaman Cetak QR Code',
7. 'obj' : obj,
8. 'kode barang' : kode barang,
9. 1}
10. return render (request, 'inventaris/tampilgrcode.html',

context)

Berikut merupakan tampilan cetak Qr Code yang dapat disimpan dalam
bentuk PDF serta dapat mencetak Qr Code untuk ditempelkan ke setiap barang
yang ada di MTs. Nurul Hidayah Sumberrejo Paiton. Halaman cetak Qr Code
dapat dilihat pada gambar dibawah ini.
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@ localhost8000/renderpaf-qread: X+ o -

<« C @ localhost:8000/renderpdf-qreode/44 v »®
: Print 1 page
e | [@:E
: . | W] Destination B saveasPOF -
Pages All -
Layout Portrait -
More settings v

m cancel

® 52°C Cesh A B O A

S yang ada di

pat* uﬁtuk

pencarian _perdaSameear ' i [ . yaki ilan’ dari

menu Qata‘svzin, ' ~ ‘ (- / y

© Scbaran Inventaris X + [-]

&« C @ lecalhest:2000/sebaran/ w » 8

Aplikasi Inventaris = & Admin

= Data Sebaran # / Sebaran Inventaris
Achmad Haeri W

ADMIN

+ Tambah

Beranda

DataRuangan [ » E

Data Inventaris

No.  Kode Barang Nama Barang Lokasi Awal Tanggal
D Data Sebaran
1 NH0002 Komputer LG Kelas 1 2021-08-30
Data Perpindahan
2 NH0003 Jam Dinding Kantor MTs. Nurul Hidayah 2021-09-08
B Transaksi
NH0001 Koemputer Samsung Kelas 1 2021-09-01

B8 Data Pengguna

17:52

32°C Huanringan ~ & @ D e [

Gambar 4. 31. Menu Data Sebaran
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Segmen Program 4. 10. Halaman Data Sebaran

1. def sebaran(request):

2. dt_sebaran = Sebaran.objects.order by ('-kode barang')

3. list sebaran = Sebaran.objects.all()

4. filter sebaran = SebaranFilter (request.GET,
queryset=list sebaran)

5. list sebaran = filter sebaran.gs

6. context = {

7. "menu" : 'Sebaran Inventaris',

8. "page" : 'Data Sebaran Inventaris' ,

9. 'sebaran' : dt_ sebaran,

10. 'data_sebaran' : list sebaran,

11. 'filter data sebaran' : filter sebaran,

12. }

13. return render (

.‘-’

e ASV@N i]baran html' context)
8. Menu Data Pe$ ’S( e 8 Q
Menu da@ dah «/ e
A ./
ada di ’MTWI N

nvéntarls yang
rdapat fitur

untuk’ m&lpa is \dalam
J\
format POR B ﬂapat
dlllhatzg ‘_‘. ‘
© Perpindahan Barang x  + © — .
€« C @ localhost:8000/perpindahan/ @ :

= Data Perpindahan @ / Perpindahan Barang
Achmad Haeri W
ADMIN

[ Cetak PDF

= Data Ruangan No. Kode Barang Nama Barang Lokasi Baru Kondisi Tanggal
B Data Inventaris 1 NH0003 Jam Dinding Perpustakaan Baik 2021-05-08
9 Data Sebaran 2 NHO001 Komputer Samsung Perpustakaan Baik 2021-09-22
= Data Perpindahan 3 NH0002 Kemputer LG Kelas 2 Rusak 2021-09-28
B Transaksi

B3 Data Pengguna

o Rl =RE= L

32°C Hujan ringan o _M

Gambar 4. 32 Menu Data Perpindahan

Segmen Program 4. 11. Halaman Data Perpindahan

1. def perpindahan (request):

2. dt perpindahan = Perpindahan.objects.order by ('-kode barang')
3. context = {

4. "menu" : 'Perpindahan Barang',

5. "page" : 'Data Perpindahan Barang' ,

6. 'perpindahan' : dt perpindahan,
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7.}
8. return render (request, 'inventaris/perpindahan.html', context)

9.  Menu Data Peminjaman

Menu data peminjaman merupakan menu yang menampilkan data
peminjaman inventaris yang ada di MTs. Nurul Hidayah Sumberrejo Paiton. Pada
halaman ini terdapat fitur untuk menyimpan dan mencetak laporan data
peminjaman dalam format PDF. Berikut merupakan tampilan dari menu data

peminjaman, dapat dilihat pada gambar di bawah ini.

® Peminjaman Barang x o+ o - x

<« C @ localhest:5000/peminjaman/ w * @

Aplikasi Inventaris =

& Data Peminjaman A / Peminjaman Barang

@ Achmad Haeri W
\ ADMIN
@ Beranda

= Data Ruangan No. Kode Barang Nama Barang Nama Peminjam Tanggal Pinjam Status

Alksi
B Data Inventaris 1 NH0002 Laptop Asus Pida 2021-09-23 Di Pinjam ﬂ

= Data Perpindahan
2 NHO0001 Kipas Angin Gustin 2021-09-01 Di Pinjam
B Transaksi

B3 Data Pengguna

A 28°C Kabut ~ @& Q) 0

Segmen Pro

1. def peml %h ; ,/

2. dt pem ja a e : @ y i
Pinjam')

3. context :‘ \/ " 4

4. "menu" : 'pemlnjam n B RQBO .

5. "page" : 'Data Peminjaman

6. 'peminjaman' : dt peminjaman

7.}

8. return render (request, 'inventaris/peminjaman.html', context)

10. Menu Data Pengembalian

Menu data pengembalian merupakan menu yang menampilkan data
pengembalian inventaris yang ada di MTs. Nurul Hidayah Sumberrejo Paiton.
Pada halaman ini terdapat fitur untuk menyimpan dan mencetak laporan data
pengembalian dalam format PDF. Berikut merupakan tampilan dari menu data

pengembalian, dapat dilihat pada gambar di bawah ini.
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© Data Pengembalian X  + e - X

&« C & inventaris.pythonanywhere.com/api/pengembalian/ B v @
.@)fiﬂuigmw&xm

& Data Pengembalian

( : ) Achmad Haeri W

“ ADMIN

@ Berand @c-::kPDF
eranda

= DataRuangan No. Kode Barang Nama Barang Nama Tanggal Pinjam Tanggal Kembali Status

B Data Inventaris 1 INVNHOO1 Komputer LG

Aug. 21,2021 Aug. 21,2021 Di Kembalikan
B DataPerpindahan
B Transaksi

B8 Data Pengguna

1805
21/08/2021 b

\

Segm.én ﬁram

def

[

uridkan ,metode

sudah sesuai

dengan hasH siste ‘\
1. Pengujian\'lnterna ﬂ@ﬁ \/
Pengujian internal dilakuka n fungsi dari sistem serta untuk

mengetahui kesalahan dari fungsi pada sistem. Pengujian internal dilakukan
secara langsung kepada Bapak Sukron selaku dosen di fakultas teknik Universitas
Nurul Jadid. Adapun hasil dari pengujian internal dalam aplikasi inventaris
sekolah berbasis web dapat dilihat pada tabel berikut :
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Tabel 4. 7. Hasil Pengujian Internal

benar.

halaman utama

No. | Form Yang di Event Hasil Yang Hasil
Uji Diharapkan Sesuai | Tidak
Sesuai
1. | Form Login Username Dapat
dan password | menampilkan

Username

Tidak dapat
N
utama

gl

peminjaman, total

data pengembalian.

aman
d '
&

habig NN, |
3%0\/§ta

Data Menampilkan data
Ruangan ruangan.

- Tombol Menampilkan form

tambah inputan data
ruangan.
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Tabel 4. 8. Pengujian Internal (Lanjutan)

~

N’nc?fli dalam
Se

edit datg_iqve
Seies

No. | Form Yang di Event Hasil Yang Hasil
Uji Diharapkan Sesuai | Tidak
Sesuai
1. | Halaman - Tombol Menampilkan form
Utama edit edit data ruangan

dan dapat mengedit

data yang telah

databa!

~—

data yang telah
tersimpan di dalam

database.

QR Code

Menampilkan QR
Code dari setiap

barang.
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Tabel 4. 9. Pengujian Internal (Lanjutan)

No. | Form Yang di Event Hasil Yang Hasil
Uji Diharapkan Sesuai | Tidak
Sesuai
2. | Halaman Tombol Dapat menyimpan
Utama cetak QR | QR Code dalam
Code format PDF.

Menampilkan d

ata

tambah

pemn

inputan

peminjaman.

1T
}Waﬁ form

data

37



Tabel 4. 10. Pengujian Internal (Lanjutan)

No. | Form Yang Event Hasil Yang Hasil
di Uji Diharapkan Sesuai | Tidak
Sesuai
2. | Halaman - Tombol edit Menampilkan
Utama form edit data

peminjaman dan

dapat  mengedit
N@g telah
tersi n& i

2.

pengguna.
3. | Logout Tombol logout Dapat keluar dari
aplikasi inventaris
dan kembali ke
halaman login.
Pengujian Eksternal

Pengujian eksternal dilakukan langsung kepada guru di MTs. Nurul
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Hidayah Sumberrejo Paiton dengan membagikan beberapa pertanyaan terkait
dengan sistem yang telah dibuat. Terdapat 5 kuesioner yang dapat dilihat pada
tabel dibawah ini :

Tabel 4. 11. Hasil Pengujian Eksternal

No Pernyataan Keterangan
SS S TS STS
1. | Apakah aplikasi 0 4 1 0
inventaris sekolah
berbasis web.muda A S NT U
dloperaSIka ,{, > Q
2. _ > 0

W
inventaris'sekola PR O¥SO\"

berbasis web

mempermudah petugas
dalam melakukan
pengecekan barang?

5. | Apakah fitur-fitur di 0 4 1 0

dalam aplikasi inventaris

sekolah berbasis web

mudah dioperasikan?
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Apakah fitur yang
tersedia dalam aplikasi
inventaris sekolah
berbasis web sudah
sesuai dengan kebutuhan
pengguna?

Berdasarkan pengumpulan hasil responden diatas, maka dapat ditentukan

skor sebagai berikut :
Tabel 4. 12¢Sk

&

Skala Jawaban

£ ¥sang

Jawaban Keterangan
0%\4%75 Sangat Tj s%@u = STS
25% =49.99% PR(%;%
50% - 74.99% Setuju=S

75% - 100%

Sangat Setuju = SS

Interpretasi Skor Perhitungan

Y = skor tertinggi likert x jumlah responden |

X = skor terendah likert x jumlah res

Y=4x5=20

ponden | X=1x5=5
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a. Pertanyaan ke 1

Responden yang menjawab SS =0x4=0
Responden yang menjawab S =4x3=12
Responden yang menjawab TS =1x2=2
Responden yang menjawab STS =0x1=0

Total skor=0+12+2+0=14
. Pertanyaan ke 2
Responden yang menjawab SS

5

Responden yang menj

Responden
Respon
Tot

2
P PROBOM

Total skof= 0
Pertanyaan ke 5

Responden yang menjawab SS =0x4=0
Responden yang menjawab S =4x3=12
Responden yang menjawab TS =1x2=2
Responden yang menjawab STS =0x1=0

Total skor=0+12+2+0=14
Pertanyaan ke 6
Responden yang menjawab SS =0x4=0
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Responden yang menjawab S =5x3=0
Responden yang menjawab TS =0x2=0
Responden yang menjawab STS =0x1=0
Total skor=0+15+0+0=15

Perhitungan Akhir
1) Pertanyaan ke 1 :
Rumus index 100% = Total skor /Y x 100%

2) Pertanyaan

A

5) Pertanyaan ke E

Rumus index 100% tRkQYBlOO
=14/20x 100
= 70% kategori setuju

6) Pertanyaan ke 6 :

Rumus index 100% = total skor /'Y x 100
=15/20x 100
= 75% kategori sangat setuju

Berdasarkan hasil dari perhitungan di atas maka dihasilkan kesimpulan
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bahwa persentase setiap pertanyaan 1 yaitu 70% (Setuju), pertanyaan 2 yaitu 75%
(Sangat Setuju), pertanyaan 3 yaitu 75% (Sangat Setuju), pertanyaan 4 yaitu 70%
(Setuju), pertanyaan 5 yaitu 70% (Setuju), dan pertanyaan 6 yaitu 75% (Sangat
Setuju).

4.5 Pemeliharaan
Setelah melakukan pengujian dari aplikasi yang telah dibuat, tahap
selanjutnya adalah melakukan pemeliharaan untuk melakukan perbaikan terhadap

kesalahan-kesalahan yang tidak ditegarwahapan sebelumnya. Pemeliharaan
|i#an e

meliputi pen‘e.lr'n‘b‘ahan fi{*ﬁﬁa Rg; @@nit sistem.
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