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2.1 Penelitian Relevan

Berdasarkan landasan latar belakang diatas Penelitian ini tidak lepas dari hasil
penelitian-penelitian yang sudah dilakukan terlebih dahulu sebagai referensi
penunjang dalam penelitian ini. antaranya :
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Pada Tahun 2017, Cosmas Eko Suharyanto, Joni Eka Chandra, Fergyanto E
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Gunawan, Universitas Putera Batam dengan judul penelitian “ Perancangan
Sistem Informasi Penggajian Terintegrasi Berbasis Web (Studi Kasus Di
Rumah Sakit ST. Elisabeth)’’ sistem yang sedang berjalan masih manual. Data
karyawan di-input secara manual, perhitungan gaji, lembur, potongan, absensi,
pajak, pinjaman dan lain-lain dihitung tanpa penggunaan Database Management
System yang dapat mengakibatkan kerangkapan data (redundancy).

Perkembangan teknologi Informasi saat ini memampukan keseluruhan manajemen



pengolahan data dapat dioptimalkan efektivitas dan efisiensinya. Metode yang di
gunakan adalah metode waterfall, mengingat rumah sakit ini terdiri dari banyak
cabang, baik dalam kota Batam sendiri maupun di luar Batam, maka untuk
mendukung pengambilan keputusan manajerial yang terintegrasi dibutuhkan
sistem berbasis web (web-based) yang akan memungkinkan integrasi,
pengaksesan dan autentikasi global via internet.

Pada Tahun 2014, Dwi Jayanti, Siska Iriani Universitas Surakarta dengan

judul “ Sistem Informasi Penggajian Pada CV. Blumbang Sejati Pacitan *’
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2.2 Landasan Teori

Langkah selanjutnya yaitu mencari teori-teori mengenai sistem yang akan di
buat dalam sebuah penelitian, guna untuk menyempurnakan penelitian yang akan
di lakukan.
2.2.1 Gaji

Gaji atau upah adalah hak pekerja yang diterima dan dinyatakan dalam



bentuk uang sebagai imbalan dari pemberi kerja kepada pekerja yang ditetapkan
dan dibayar menurut suatu perjanjian kerja, kesepakatan, atau peraturan
perundang-undangan, termasuk tunjangan bagi pekerja dan keluarganya atas suatu
pekerjaan dan/atau jasa yang telah atau akan dilakukan. Berdasarkan definisi di
atas maka gaji bias dikatakan suatu bentuk balas jasa ataupun penghargaan yang
diberikan secara teratur kepada seorang pegawai atas jasa dan hasil kerjanya. Gaji
sering juga disebut sebagai upah, keduanya merupakan suatu bentuk kompensasi,

yakni imbalan jasa yang diberikan secara teratur atas prestasi kerja yang diberikan

kepada seorang pegawai. (/{ AISSUN 17).
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2.2.4 MySQL

Salah satu contoh database management system adalah MySQL. MySQL
adalah database open source terpopuler di dunia. Dengan kinerja, kehandalan dan
kemudahan penggunaan yang terbukti, Kata “SQL” dari "MySQL" adalah
singkatan dari "Structured Query Language". SQL adalah bahasa standar yang



paling umum digunakan untuk mengakses database. Bergantung pada lingkungan
pemrograman yang Kkita pakai, kita bisa memasukkan SQL secara langsung
(misalnya, untuk men-generate laporan), memasukkan pernyataan SQL ke dalam
kode yang ditulis dalam bahasa lain, atau menggunakan API khusus yang dapat

menyembunyikan sintaks SQL. (Cosmas Eko Suharyanto, 2017).

2.2.5 PHP
PHP adalah bahasa scripting yang populer yang sering digunakan untuk
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2.2.7 Perusahaan

Pengertian nilai perusahaan dicerminkan pada kekuatan tawar menawar
saham. Apabila perusahaan diperkirakan sebagai perusahaan mempunyai prospek
pada masa yang akan datang, maka nilai sahamnya menjadi tinggi. Sebaliknya,
apabila perusahaan dinilai kurang memiliki prospek maka harga saham menjadi
rendah. (Usunariyah, 2003).
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tidak langsung dalam penyusunan logika dan program.

b. Iteration Way, merupakan cara yang sering dipakai dengan pengulangan
proses yang bersifat langsung (Direct Loop). Untuk logika program yang
cepat, juga bentuk permasalahan yang komplek menggunakan
pengulangan proses secara tidak langsung dalam penyusunan logika dan
program.



Tabel 2.2 Simbol Flowchart

No | Bentuk Simbol | Nama Simbol Keterangan

1 Terminal Sebagai gambaran awal dan akhir

suatu kegiatan.

Decision Sebagai gambaran proses pengujian

<> suatu kondisi yang ada.

Preparation | Sebagai gambaran persiapan awal
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2.2.9 DFD (Data Flow Diagram)
DFD adalah pengembangan secara logika suatu sistem yang telah ada dengan

menggunakan pengembangan sistem tanpa mempertimbankan fisik lingkungan



dimana data tersebut akan mengalir atau tersimpan.Pada metologi pengembangan
sistem yang terstruktur (struktur analysis and design) DFD sering kali digunakan
untuk menggambarkan arus data di dalam sistem dengan terstruktur dan jelas
lebih sering dipakai adalah DFD. DFD juga merupakan dokumentasi dari sistem
yang baik. (Andi Setiawan, 2009). Adapun simbol-simbol yang digunakan DFD
sebagai berikut:

a. Terminator atau kesatuan luar (External Entity), merupakan kesatuan di

lingkungan luar sistem dapat berupa orang, organisasi atau sistem lainya.
b. Arus data (Data Flow), A B{p arus.dari data untuk sistem.
c. Proses (Proces /i tifitas kerja omputer dengan
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2.2.10 Waterfall

Metode Waterfall sebuah metode pengembangan sistem antar satu fase ke
fase yang lain saling berurutan. Dalam sebuah metode waterfall, sebuah langkah
akan diselesaikan terlebih dahulu di mulai dari tahapan pertama sebelum
melanjutkan ke tahapan yang berikutnya.Adapun metode waterfall menurut lan

Sommerville (2011, p30), metode waterfall memiliki tahapan utama dari waterfall

10



model yang mencerminkan aktifitas pengembangan dasar. Terdapat 5 (lima)
tahapan pada metode waterfall, yaitu requirement analysis and definition, system
and software design, implemention and unit testing, integration and system

testing, dan operation and maintenance.

2.2.11 Framework
Framework adalah susunan dari sekumpulan potongan-program yang di

bentuk sedemikian rupa guna mempermudah dalam pembuatan aplikasi secara

utuh tanpa harus menulis 9{9 S&LSOO'NUC?UWL Ismail, 2016).
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