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ABSTRAK

SISTEM INFORMASI PENGGUNAAN ASET KARUMGA (KASI

RUMAH TANGGA) PONDOK PESANTREN NURUL JADID BERBASIS

WEB

Teknologi  informasi  merupakan kebutuhan utama dalam menunjang

kinerja  sebuah  instansi  dalam  melaksanakan  tugas-tugas  utama.  Kebutuhan

akan  sistem  infomasi  semakin  banyak  dan  bertambah  dalam  dunia  bisnis,

organisasi dan instansi-instansi pemerintahan. Bahkan pondok pesantren pun

menggunakan  kecanggihan  sistem informasi,  sementara  itu  komputer  sudah

menjadi  kebutuhan  pokok  bagi  setiap  orang  untuk  membantu  manusia  itu

sendiri dalam proses atau kegiatan di dalam maupun di luar organisasi. Salah

satu lembaga pendidikan  yanng belum memiliki  sistem pengelolaan  asetnya

adalah Pondok Pesantren Nurul Jadid. Pondok Pesantren Nurul Jadid adalah

suatu lembaga pendidikan islam yang berada di Provinsi Jawa Timur. Pondok

Pesantren  Nurul  Jadid  memiliki  beberapa  aset  yang  di  pergunakan  untuk

kepentingan  Pesantren,  Lembaga  Formal  maupun Non Formal.  Berdasarkan

uraian  diatas  diharapkan  dengan  adanya  sistem  informasi  tersebut  dapat

memudahkan pihak karumga dalam melakukan penginputan,  pengeditan dan

pencarian data aset yang dibutuhkan, pembuatan laporan aset karumga yang

lebih  efektif  dan  efisien.  Terbentuknya  sistem  aplikasi  sistem  informasi

penggunaan aset karumga (kasi rumaha tangga) pondok pesantren Nurul Jadid

berbasis WEB yang efisien. Dapat memberikan pelayanan yang baik cepat dan

tanggap terhadap peminjaman aset pesantren.

Kata Kunci : Sistem informasi, Aset, Web
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