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ABSTRAK

APLIKASI KALKULATOR TULISAN TANGAN SEDERHANA
MENGGUNAKAN OPTICAL CHARACTER RECOGNITION (OCR)

Hasrul Aswad, Maulidiansyah, M.Kom., Supriadi, M.Kom.
aswadhasrul@gmail.com, maulid@unuja.ac.id, supriadiadefa85@gmail.com

Kalkulator adalah alat hitung yang banyak digunakan dalam berbagai bidang
khususnya bisnis dan perdagangan. Penggunaan kalkulator memudahkan
manusia dalam melakukan operasi hitung, tetapi terdapat kendala dalam proses
penginputan angka jika ingin menghitung nilai dari angka-angka pada media
tulis seperti kertas, papan tulis dan sebagainya. Pengguna harus terlebih dahulu
melihat teks pada media tulis, kemudian membacanya dan mengingatnya lalu
mengetik tulisan tersebut pada alat atau aplikasi kalkulator. Kekurangan dari
cara ini adalah ketika pengguna lupa dengan tulisan pada media tulis, maka
pengguna akan melihat teks tulisan nya dan mengingatnya lagi sehingga
membutuhkan waktu yang lebih lama dalam melakukan perhitungan
menggunakan kalkulator. Metode yang digunakan pada penelitian ini adalah
Optical Character Recognition, metode ini dapat mengenali teks yang terdapat
pada gambar atau citra tulisan tangan operasi bilangan matematika. Hasil dari
pengenalan teks tersebut kemudian akan dilakukan perhitungan aritmatika untuk
mendapatkan hasil hitung nya. Dari uji coba terhadap 20 citra tulisan tangan
operasi bilangan matematika, diperoleh hasil akurasi ekstraksi teks sebesar 85%
dan akurasi citra tulisan tangan yang dapat dihitung dan benar sebesar 85%.

Kata Kunci : Image Processing, Optical Character Recognition (OCR), Handwritten
Recognition.
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