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ABSTRAK 

PENERAPAN OBJECT TRACKING PADA KAMERA PAN-TILT 

BERDASARKAN FITUR WARNA MENGGUNAKAN 

ARDUINO 

Gulpi Qorik Oktagalu P., S.Pd., M.Kom, Abu Tholib, M.Kom, Rofiatul Ulfa  

gulpi.qorik@gmail.com , abu@unuja.ac.id , rofifahulfa@gmail.com  

 

Object tracking adalah salah satu pengolahan citra digital yang penting dalam 

bidang visi komputer. Dalam perkembangan teknologi perangkat kamera  

penggunaan sistem object tracking sering dimanfaatkan untuk tugas-tugas yang 

berkaitan dengan, sistem keamanan, pemantau lalu lintas, sistem navigasi dan 

interaksi manusia komputer. Object tracking menggunakan bola ini hanya sebagai 

alat uji coba apakah metode yang digunakan dapat diimplementasikan kepada objek 

lainnya. Uji coba menggunakan bola sebagai objek dan menggunakan metode fitur 

warna. Metode fitur warna ini menggunakan tipe citra HSV (Hue Saturation Value) 

dengan citra HSV tersebut kita bisa mendeteksi warna objek per pixelnya. Dengan 

begitu kita bisa mendapatkan warna objek yang nantinya akan di deteksi, dengan 

tahapan pengumpulan dataset, implementasi metode fitur warna, implementasi 

object tracking, uji coba dan terakhir kesimpulan. Hasil yang diperoleh dari object 

tracking pada kamera pan-tilt  dapat mengikuti gerakan bola sebagai objek, hanya 

terdeteksi pada tempat yang memiliki intensitas cahaya yang cukup. 

Kata Kunci : Object Tracking, fitur warna, arduino, kamera Pan-tilt 
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