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ABSTRAK

PENGEMBANGAN GAME EDUKASI ILMU TAJWID BERBASIS
ANDROID

Muhammad Syahrul Mubarog, M. Fadhilur Rahman, M.Kom Maulidiansyah,
M.Kom
zaldiphotogrhapy@gmail.com, fadilurrahman88@gmail.com,
maulidiasyah@gmail.com

llmu tajwid adalah ilmu mempelajari tentang tata cara membaca Al-Qur’an. yang
benar sesuai dengan yang di ajarkan oleh Rosulullah SAW. llmu ini adalah ilmu yang
sangat penting dipelajari agar dapat memelihara lisan dari kesalahan-kesalahan ketika
membaca kitab Al-Qur’an. Ilmu tajwid sudah menjadi materi pokok dalam lembaga-
lembaga pendidikan Madrasah. Pembelajaran ilmu tajwid disebagian besar lembaga
pendidikan madrasah masih menggunakan metode menghafal hukum-hukum tajwid dari
media buku dan kitab ilmu tajwid. Hal ini menyebabkan pembelajaran ilmu tajwid
dianggap sulit dan membosankan oleh sebagian besar anak-anak. Untuk membantu anak-
anak dalam belajar ilmu tajwid diperlukan media aplikatif, interaktif dan menyenangkan
sehingga dapat meningkatkan minat belajar anak. Oleh karena itu, pada penilitian ini
dikembangkan suatu permainan edukasi yang dapat membuat proses menghafal pada
pembelajaran ilmu tajwid menjadi lebih interaktif, aplikatif, mudah dan menyenangkan
bagi anak-anak. Permianan edukasi ini dikembangkan menggunakan perangkat Android
agar anak-anak mudah untuk mengaplikasikannya. Dengan pengembangan permainan
edukasi ini anak-anak dapat menghafal hukum-hukum tajwid dalam ilmu tajwid dengan
cara bermain menggunakan aplikasi permainan ini tanpa harus dihantui rasa jenuh dan
juga diharapkan melalui aplikasi permainan ini dapat mempermudah dan meningkatkan

minat belajar anak-anak dalam mempelajari ilmu tajwid.

Kata Kunci : Permainan Edukasi, Android, IImu tajwid
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