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Perihal : Permohonan ljin Penelitian

Kepada:
Yth. Kepala MTs. Mambaul Ulum Paiton
di-

Tempat

Assalamu’alaikum Warahmatullahi Wabarakatuhu.

Disampaikan dengan hormat, dalam upaya menyusun tugas akhir, mahasiswa
Fakultas Sosial dan Humaniora Universitas Nurul Jadid bermaksud melaksanakan
penelitian tentang “Pengembangan Media Video interaktif Berbasis Android
Untuk Materi Sistem Persamaan Linear Dua Variabel Kelas VIII" di lingkungan
MTs. Mambaul Ulum Paiton.

Sehubungan dengan hal tersebut kami mohon Saudara Kepala Madrasah
berkenan menerima mahasiswa kami untuk kepentingan dimaksud, yaitu:

Nama : Dewi Firda Yuniar
NIM 1 1842200019
Prodi/Semester : Pendidikan Matematika / VIl (delapan)

Demikian permohonan kami, atas kesediaan dan kerjasamanya disampaikan
terima kasih.

Wassalamu'alaikum Warahmatullahi Wabarakatuhu.

Paiton, 14 Juni 2022

a.n. Dekan,

Ketua Prodi Pendidikan Matematika,
/ ]

Hle

La

Moh| Syadidul ltgan, M.Pd.



Lampiran 2 Surat Keterangan Penerimaan Ijin Penelitian

YAYASAN MAMBAUL ULUM

Sukodadi Paiton Probolinggo 67291
NSM : 121235130133
TERAKREDITASI A

Sekretariat, J. Pesaniren Mambaul Ulum Sukodadi Paiton Probolinggo, 67291 Tlp. (0335) 771493

Nomor
Lampiran
Hal

- YMU - MTs. MU-133/31/V1/2022
: ooloo
: Penerimaan Ijin Penelitian

Yth, Ketua Prodi Pendidikan Matematika
Di-
Paiton

Assalami’alaikum Wr.Wh
Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala Madrasah Tsanawiyah
Mambaul Ulum Sukodadi Paiton Probolinggo, menerangkan bahwa:

Nama : DEWI FIRDA YUNIAR
NIM S 1842200019
Prodi/Semester i Pendidikan Matematika / VIII (delapan)

Yang bersangkutan kami terima di MTs. Mambaul Ulum Sukodadi
Paiton Probolinggo, dalam Rangka Penelitian.

Demikian surat penerimaan ini kami buat dengan sebenarnya untuk,
dipergunakan sebagaimana mestinya.

Wassalamu'alaikum Wr.Wh.

_. Paiton, 15 Jum 2022
T

=1

=T

L ABIDIN, S.H.I
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Lampiran 3 Angket Validasi Ahli Media

PENILAIAN KUALITAS MEDIA PEMBELAJARAN UNTUK AHLI MEDIA

Nama : Gulpi Qorik Oktagalu Pratamasunu, S.Pd., M.Kom
NIDN : 0730109002

PETUNJUK PENGISIAN

1. Centang (V) kolom sesuai dengan pedoman pada indikator penilaian berikut,
Skor 5 : Sangat Layak
Skor 4 : Layak
Skor 3 : Kurang Layak
Skor 2 : Tidak Layak
Skor 1 : Sangat Tidak Layak

2. Setiap kolom harus terisi, jika ada yang tidak sesuai atau ada kekurangan saran atau
kritik, mohon ditulis pada kolom komentar yang telah disediakan

Atas ketersediaan untuk MGWMJWWH ini, saya mengucapkan terimakasih.

ASPEK " INDIKATOR - sxson cora
_ Kesesuaian urutan antar halaman media v
Kesesuaian petunjuk penggunaan media v
Kesesuaian ukuran animast, gambar, dan tulisan tiap =
Keterpaduin [ Eskenk .
—i’memminn tata letak animasi, gambar, dan tlisan W
Kemenarikan animasi dan gambar 7
Aniundt | Kemudahan animasi untuk dimengerti [P
Kesesuaian penggunaan animasi dengan materi dan W
karakteristik pe: didik
Kemudahan tulisan untuk dibaca v
Tulisan dan | Kemudahan kalimat yang digunakan v
warna Kesesuaian wama yang di : v
Komentar : 2 .
7. Nawar penggun o (elamleaya bya  cmpan.
2. Bemicoalnasan €2bs & perjelos i&gi layout nyon

Probolinggo, 1] Jwu 2022

9

{Gulpi}éﬁk 0.P., $.Pd.,M.Kom)
IDN. 0730109002



Lampiran 4 Angket Validasi Ahli Materi

PENILAIAN KUALITAS MEDIA PEMBELAJARAN UNTUK AHLI MATERI

Nama ‘Lﬂ’? ’ it :P}
NIP
PETUNJUK PENGISIAN

1. Centang (V) kolom sesuai dengan pedoman pada indikator penilaian berikut.
Skor 5 : Sangat Layak
Skor 4 : Layak
Skor 3 : Kurang Layak
Skor 2 : Tidak Layak

Skor 1

: Sangat Tidak Layak

2. Setiap kolom harus terisi. jika ada yang tidak sesuai atau ada kekurangan saran atau
kritik, mohon ditulis pada kolom kementar vang telah disediakan

Atas ketersediaan untuk mengisi lembar angket penilaian ini, saya mengucapkan terimakasih.

ASPEK

INDIKATOR

2

SKOR
3[4

Isi

Kesesuaian media dengan materi Sistem Persamaan
Linear Dua Variabel (SPLDV)

Kejelasan materi yang disampaikan

Kesesuaian jawaban dengan konsep atau definisi yang

%})ﬂunjﬁk penggunaan

.'iqa.l cvaluasi

ﬁ pembahasan soal

szelusm animasi dalam menyampaikan materi
Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV)

SN SRS e

Bahasa

Kemudahan bahasa untuk dipahami

K cefektifan kalimat

Kelengkapan kalimat/informasi yang dibutuhkan

<<«

Fungsi

Media dapat membantu siswa dalam mempelajari
Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV)

Media dapat digunakan sebagai bahan pembelajaran
mandiri bagi siswa

Media dapat membuat siswa lebih aktif dalam

pembelajaran

“‘D;-{A--a
kf&'cow-c;g'“MM

Komentar : /1.cihg Cj b \Saﬁfx'afkh (argar M»N [
# GW fepeit, = 51.,‘ {L@-«u{

S,

-~ MJ'M /&fa@(d‘u M‘-:‘-ﬂmﬁ-’- .

Probolinggo.

Maiﬂﬂ !S PQ

2022
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PENILAIAN KUALITAS MEDIA PEMBELAJARAN UNTUK AHLI MATERI

Nama : Moh. Syadidul Itqan, M.Pd
NIDN : 0730079001

PETUNJUK PENGISIAN

1. Centang (V) kolom sesuai dengan pedoman pada indikator penilaian berikut.
Skor 5 : Sangat Layak
Skor 4 : Layak
Skor 3 : Kurang Layak
Skor 2 : Tidak Layak
Skor 1 : Sangat Tidak Layak

2. Setiap kolom harus terisi. jika ada yang tidak sesuai atau ada kekurangan saran atau
kritik, mohon ditulis pada kolom komentar yang telah disediakan

Atas ketersediaan untuk mengisi lembar angket penilaian ini, saya mengucapkan terimakasih.

SKOR

ASPEK . . INDIKATOR TT273]3

an media dengan materi Sistem Persamaan
Variabel (SPLDV)

Kxﬁelasan materi yang disampaikan

_ﬁﬁpalan jawaban dengan konsep atau definisi yang

NN XS

an petunjuk penggunaan

atan soal evaluasi

S

pmnbaha.m soal

animasi dalam menyampaikan materi

AN

Sistem Persamaan Lincar Dua Variabe! (SPLDV)
emudaha 'm_nntuk dipahami

Media dﬁputm:mhmm siswa dalam mempelajari
Sistem Persamaan Dua Variabel (SPLDV)

Fungsi Media dapat digunakan sebagai bahan pembelajaran
ung mandiri bagi siswa

NS

Media dapat membuat siswa lebih aktif dalam ¥
pembelajaran

Komentar :

Probolinggo, 2-1:;““ 2022

(Moh. Syadid |11:3n, M.Pd)

NIDN. 0750079001
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Lampiran S Angket Validasi Pengguna

PENILAIAN KUALITAS MEDIA PEMBELAJARAN UNTUK PENGGUNA

Kapia : adelia putri dut Patmawat
Kelas : VIII (Delapan)

Sekolah ~ : MkS.MAMpoul yum
PETUNJUK PENGISIAN

1. Centang (V) kolom sesuai dengan pedoman pada indikator penilaian berikut.
Skor 5 : Sangat Praktis
Skor 4 : Praktis
Skor 3 : Kurang Praktis
Skor 2 : Tidak Praktis
Skor | : Sangat Tidak Praktis.
2. Setiap kolom harus terisi, jika ada yang tidak sesuai atau ada kekurangan saran atau
kritik, mohon ditulis pada kolom komentar yang telah disediakan

Atas ketersediaan untuk mengisi lembar angket penilaian ini, saya mengucapkan terimakasih.

— SKOR
ASPEK INDIKATOR =55 13 | 4

Kejelasan petunjuk penggunaan

Keserasian warna. tulisan, dan gambar. pada media
video interaktif berbasis android pada materi Sistem
Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV)

Desain Km&m ina garnbar dan tulisan

Y

Kemudahan dalam pengoperasian media
pemheh_]aran

Media pembelajaran dapat memotivasi saya dalam
belajar matematika pada materi Sistem Persamaan

Linear Dua Variabel (SPLDV)

Media pembelajaran dapat membuat saya bisa
Fungsi memahami beberapa metode penyelesaian pada materi
Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV)
Media pembelajaran dapat membuat saya bisa
memahami operasi hitung bentuk aljabar pada materi
Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV)

S I IR o e

R

Komentar :

Probolinggo, b (Ui 2022
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PENILAIAN KUALITAS MEDIA PEMBELAJARAN UNTUK PENGGUNA

Nama - Avina {-‘t"‘d" aritin

Kelas : VIII (Delapan)

Sekolah TS (LAom bal uluwm
PETUNJUK PENGISIAN

1. Centang (v) kolom sesuai dengan pedoman pada indikator penilaian berikut.
Skor 5 : Sangat Praktis
Skor 4 : Praktis
Skor 3 : Kurang Praktis
Skor 2 : Tidak Praktis

Skor 1

: Sangat Tidak Praktis

2. Setiap kolom harus terisi, jika ada yang tidak sesuai atau ada kekurangan saran atau
kritik, mohon ditulis pada kolom komentar yang telah disediakan

Atas ketersediaan untuk mengisi lembar angket penilaian ini, saya mengucapkan terimakasih.

ASPEK

INDIKATOR

SKOR
3

2

4

Desain

\Ul

Keserasian warna, tulisan, dan gambar, pada media
video interaktif berbasis android pada materi Sistem
m Linear Dua Variabel (SPLDV)

R

‘animasi, gambar, dan tulisan

Kﬁalﬂm kalimat yang digunakan

xmmdahm dalam pengoperasian media
pembelajaran

Fungsi

Media pembelajaran dapat memotivasi saya dalam
belajar matematika pada materi Sistem Persamaan
Linear Dua Variabel (SPLDV)

Media pembelajaran dapat membuat saya bisa
memahami beberapa metode penyelesaian pada materi

Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV)

Media pembelajaran dapat membuat saya bisa
memahami operasi hitung bentuk aljabar pada materi

Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV)

Sl S & %

Komentar : \/jdeonyo £ONGa pAtnorik don coua Qampang Cepali untup wimaham mya.

Probolinggo. |6 :\ud\

2022

( Avion finoh arpe )



PENILAIAN KUALITAS MEDIA PEMBELAJARAN UNTUK PENGGUNA

Nama :QuTy rEASYR Mashamd -
Kelas : VIII (Delapan)

Sekolah TILAM BAUL (Luns . (‘33’5‘&"
PETUNJUK PENGISIAN

1. Centang (V) kolom sesuai dengan pedoman pada indikator penilaian berikut.
Skor 5 : Sangat Praktis
Skor 4 : Praktis
Skor 3 : Kurang Praktis
Skor 2 : Tidak Praktis
Skor 1 : Sangat Tidak Praktis
2. Setiap kolom harus terisi, jika ada yang tidak sesuai alau ada kekurangan saran atau
kritik, mohon ditulis pada kolom komentar yang telah disediakan

Atas ketersediaan untuk mengisi lembar angket penilaian ini, saya mengucapkan terimakasih.

ASPEK INDIKATOR e

N2 | 3

Keserasian warna. tulisan, dan gambar, pada media
video mteraknf berbasis android pada materi Sistem
aan Linear Dua Variabel (SPLDV)

\

Desain animasi, gambar, dan tulisan

Kmkallmal yang digunakan v

Kemudahan dalam pengoperasian media
pembelajaran

Media pembelajaran dapat memotivasi saya dalam
be]a;armmm pada materi Sistem Persamaan
Dua Variabel (SPLDV)

Media pcmbe&wm dapat membuat saya bisa
Fungsi memahami beberapa metode penyelesaian pada materi
Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV)

memahami operasi hitung bentuk aljabar pada materi
Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV)

Media pembelajaran dapat membuat saya bisa f

L T Y

Komentar : GMQM aQUT peiodt pUROEiaTAremmda ¢ u
WA A MERGEe . daR Quein el ghebar. pSACTA. Aan

AutDCYA CINOME XSEAHE | GUnoon FedipantyR o wed . pmind

Probolinggoab 3@ 2022

L
(Duey  tukaoyn W)
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PENILAIAN KUALITAS MEDIA PEMBELAJARAN UNTUK PENGGUNA

Nama :Qc”" 5\!‘1‘:\& ot @,
Kelas 111 (Delapan)
Sekolah X

? MTE Monaboul wuw
PETUNJUK PENGISIAN

1. Centang (V) kolom sesuai dengan pedoman pada indikator penilaian berikut.
Skor 5 : Sangat Praktis
Skor 4 : Praktis
Skor 3 : Kurang Praktis
Skor 2 : Tidak Praktis
Skor 1 : Sangat Tidak Praktis

2. Setiap kolom harus lerisi, jika ada yang tidak sesuai atau ada kekurangan saran atau
kritik, mohon ditulis pada kolom komentar yang telah disediakan

Atas ketersediaan uniuk mengisi lembar angket penilaian ini, saya mengucapkan terimakasih.

ASPEK

INDIKATOR

SKOR

2

3 | 4

Desain

Keserasian warna, tulisan, dan gambar, pada media
‘video interaktif berbasis android pada materi Sistem
Persamaan Lincar Dua Variabel (SPLDV)

S| w»

| Kemenarikan animasi. gambar, dan wiisan

<

| Kejelasan kalimat yang digunakan

Kemudahan dalam pengoperasian media
pembelajaran

IS

Fungsi

Media pembelajaran dapat memotivasi saya dalam
belajar matematika pada materi Sistem Persamaan
Linear Dua Variabel (SPLDV)

Media pembelajaran dapat membuat saya bisa
memahami beberapa metode penyelesaian pada materi
Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV)

Media pembelajaran dapat membuat saya bisa
memahami operasi hitung bentuk aljabar pada materi

Sistem Persamaan Lingar Dua Variabel (SPLDV)

Komentar : yn¢ dio Ve helojomem Songoy WMwddy o Moty dalaty ‘Dt\q)m Mg\tm\'\@

sugodadi Danvon Probolinggo, \6 .0 ¢

(@(/n?n )

2022
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PENILAIAN KUALITAS MEDIA PEMBELAJARAN UNTUK PENGGUNA

Nama - Dian i\\_n hamf

Kelas : VI (Delapan)

Sekolah TUTE MAMBNIY BIUM
PETUNJUK PENGISIAN

1. Centang (V) kolom sesuai dengan pedoman pada indikator penilaian berikut.
Skor § : Sangat Praktis
Skor 4 : Praktis
Skor 3 : Kurang Praktis
Skor 2 : Tidak Praktis
Skor | : Sangat Tidak Praktis
2. Setiap kolom harus terisi, jika ada yang tidak sesuai atau ada kekurangan saran atau
kritik, mohon ditulis pada kolom komentar yang telah disediakan

Atas ketersediaan untuk mengisi lembar angket penilaian ini, saya mengucapkan terimakasih.

SKOR

ASPEK INDIKATOR T T2 731 3

U»

Kbl e bl ol

Kmya.n warna, mlzsan dm pambar, pada media
video interaktif berbasis android pada materi Sistem
Persamaan Lincar Dua Variabel (SPLDV)

Desain Kemenarikan animas, gambar, dan wlisan

Kejelasan kalimat yang digunakan

‘Kemudahan dalam pengoperasian media
pembelajaran

NS

Media pembelajaran dapat memotivasi saya dalam
belajar matematika pada materi Sistem Pamaan
Linear Dua Variabel (SPLDV)

Media pembelajaran dapat membuat saya bisa
Fungsi memahami beberapa metode penyelesaian pada materi
Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV)

Media pembelajaran dapat membuat saya bisa {
memahami operasi hitung béntuk aljabar pada materi «f
Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV)

Komentar : \j'tétc o *"\SE““»P""" den "lx\af ce‘..ungﬂo et éﬁmngtrh

Probolinggo, \& w2022

sl

B s
( \}}mn %-‘m Eaum“ )
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PENILAIAN KUALITAS MEDIA PEMBELAJARAN UNTUK PENGGUNA

Nama s Mamunatug 3shpg
Kelas : VIII (Delapan)

Sekolah TTE —ihamiipadt gl -
PETUNJUK PENGISIAN

1. Centang (V) kolom sesuai dengan pedoman pada indikator penilaian berikut.
Skor 5 : Sangat Praktis
Skor 4 : Praktis
Skor 3 : Kurang Praktis
Skor 2 : Tidak Praktis
Skor 1 : Sangat Tidak Praktis
2. Setiap kolom harus terisi. jika ada yang tidak sesuai atau ada kekurangan saran atau
kritik, mohon ditulis pada kolom komentar yang telah disediakan

Atas ketersediaan untuk mengisi lembar angket penilaian ini, saya mengucapkan terimakasih.

SKOR
1234

ASPEK INDIKATOR

| Kejelasan petunjuk penggunaan

Keserasian warna, tulisan, dan gambar, pada media
video interaktif berbasis android pada materi Sistem
Persamaan Lincar Dua Variabel (SPLDV).

Desain m “animasi, gambar, dan tulisan
Km Kalimat yang digunakan

‘Kemudahan dalam pengoperasian media
pembelajaran

Media pembelajaran dapat memotivasi saya dalam

belajar matematika pada materi Sistem Persamaan
Linear Dua Variabel (SPLDV)

Media pembelajaran dapat membuat saya bisa

Fungsi memahami beberapa metode penyelesaian pada materi

Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV)

Media pembelajaran dapat membuat saya bisa

memahami operasi hitung bentuk aljabar pada materi

Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV)

S laldd] ¢ (e

R | %

Komentar :

Probolinggo, & OG 2022




PENILAIAN KUALITAS MEDIA PEMBELAJARAN UNTUK PENGGUNA

MMM pns GAUANAL

Nama

Kelas : VIII (Delapan)

Sekolah DAARG ARl g
PETUNJUK PENGISIAN

1. Centang (V) kolom sesuai dengan pedoman pada indikator penilaian berikut.
Skor 5 : Sangat Praktis
Skor 4 : Praktis
Skor 3 : Kurang Praktis
Skor 2 : Tidak Praktis
Skor | : Sangat Tidak Praktis
2. Setiap kolom harus terisi, jika ada yang tidak sesuai atau ada kekurangan saran atau
kritik, mohon ditulis pada kolom komentar yang telah disediakan

74

Atas ketersediaan untuk mengisi lembar angket penilaian ini, saya mengucapkan terimakasih.

ASPEK

SKOR

INDIKATOR

2

3

4

KefeTan petunjuk pengeraan

Keserasian warna, tulisan, dan gambar, pada media
video interaktif berbasis android pada materi Sistem
Persamaan |inear Dua Variabel (SPI ,D\J‘)_

Kemenarikan animasi, gambar, dan wiisan
| Kejelasan kalimat yang digunakan

Kemudahan dalam pengoperasian media

pembelajaran

Y SO

Fungsi

Linear Dua Variabel (SPLDV)

Media pembelajaran dapat memotivasi saya dalam
belajar matematika pada materi Sistem Persamaan

"<

Media pembelajaran dapat membuat saya bisa
memahami beberapa metode penyelesaian pada materi
Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV)

Media pembelajaran dapat membuat saya bisa
memahami operasi hitung bentuk aljabar pada materi
Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV)

Komentar : idtowyh  gAniAY \u\a\us

aaus BIH.MQ\- Fi YL

rs SURR ada LULU LRYE

. Qevtpns

Probolinggo, & auat

L
-

( Ve

i

s

2022

)

Wlyple gpnh GMRAAL oG
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PENILAIAN KUALITAS MEDIA PEMBELAJARAN UNTUK PENGGUNA

Nama Mabtla fauayoh
Kelas : VIII (Delapan)

Sekolah FUTE Matalpaul ulurs
PETUNJUK PENGISIAN

1. Centang (v) kolom sesuai dengan pedoman pada indikator penilaian berikut.
Skor 5 : Sangat Praktis
Skor 4 : Praktis
Skor 3 : Kurang Praktis
Skor 2 : Tidak Praktis
Skor | : Sangat Tidak Praktis
2. Setiap kolom harus terisi, jika ada yang tidak sesuai atau ada kekurangan saran atau
kritik, mohon ditulis pada kolom komentar yang telah disediakan

Atas ketersediaan untik mengisi lembar angke penilaian ini, saya mengucapkan ferimakasih.

SKOR
123 )|4

ASPEK INDIKATOR

Kejelasan petunjuk penggunaan
Keserasian warna, tulisan, dan gambar, pada media
video interaktif berbasis android pada materi Sistem
Persamaan Lincar Dua Variabel (SPLDV)
Desain ‘Kemenarikan animasi, gambar, dan tulisan
Kejelasan kalimat yang digunakan
Km:dahan dalam pengoperasian media

elajaran

| 2 [8]e

Media pembelajaran dapat memotivasi saya dalam
belajarmttanlﬂupada materi Sistem Persamaan
Variabel (SPLDV)

Media pembebgmudapai membuat saya bisa

Fungsi memahami bebempa penyelesaian pada materi
Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV)
Media pembelajaran dapat membuat saya bisa
memahami operasi hitung bentuk aljabar pada materi ~
Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV)

N I N S

Komentar : el Poulpeln\aran £anAot AUl digabiantt | datt BABYWeS |
Sayo dsemt welayer Mok ebovics

SuU¥cdedi petbon Probolingge, g g 2022

(Mt
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PENILAIAN KUALITAS MEDIA PEMBELAJARAN UNTUK PENGGUNA

Nama 5 ﬂ),'m i i
Kelas : VI (tgegjpglﬁﬂ”‘m ‘1"1}:“‘(!\'“
Sekolah = \ffe. MAMBAUL U1UM
PETUNJUK PENGISIAN

1. Centang (\f} kolom sesuai dengan pedoman pada indikator penilaian berikut.
Skor 5 : Sangat Praktis
Skor 4 : Praktis
Skor 3 : Kurang Praktis
Skor 2 : Tidak Praktis
Skor 1 : Sangat Tidak Praktis
2. Setiap kolom harus terisi. jika ada yang tidak sesuai atau ada kekurangan saran atau
kritik, mohon ditulis pada kolom komentar yang telah disediakan

Atas ketersediaan untuk mengisi lembar angket penilaian ini, saya mengucapkan terimakasih.

SKOR
12|34

ASPEK INDIKATOR

| Kejelasan petunjuk penggunaan

Keserasian warna, tulisan, dan gambar, pada media
video interaktif berbasis android pada materi Sistem
Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV)

Desain Kemenarikan animasi, gambar, dan ulisan

| Kejelasan kalimat yang digunakan

"Kemudahan dalam pengoperasian media
pembelajaran

Media pembelajaran dapat memotivasi saya dalam

belajar matematika pada materi Sistem Persamaan
Linear Dua Variabel (SPLDV) i

Media pembelajaran dapat membuat saya bisa

Fungsi memahami beberapa metode penyelesaian pada materi

Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV)

Media pembelajaran dapat membuat saya bisa

memahami operasi hitung bentuk aljabar pada materi

Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV)

S N B E S A O

Komentar : dm.[' AS0RY AQSAIn dan Tungel Cudal cAQat Draciic,
dan Qetyel Acantia Juoa Mdah divangerki 1.

Probolinggo, 1>, Juni, 2022
i
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PENILAIAN KUALITAS MEDIA PEMBELAJARAN UNTUK PENGGUNA

Nama . Mar fodilotus dakro  IMUT 2
Kelas : VIII (Delapan)

Sekolah DM doboul  ulund
PETUNJUK PENGISIAN

1. Centang () kolom sesuai dengan pedoman pada indikator penilaian berikut.
Skor 5 : Sangat Praktis
Skor 4 : Praktis
Skor 3 : Kurang Praktis
Skor 2 : Tidak Praktis
Skor 1 : Sangat Tidak Praktis
2. Setiap kolom harus terisi, jika ada yang tidak sesuai atau ada kekurangan saran atau
kritik, mohon ditulis pada kolom komentar yang telah disediakan

Atas ketersediaan uniuk mengisi lembar angket penilaian ini, saya mengucapkan terimakasih.

SKOR
12|34

ASPEK INDIKATOR

Kejelasan pemnjuk penggunaan
Keserasian warna, tulisan, dan gambar, pada media
video interaktif berbasis android pada materi Sistem
Persamaan |inear Dua Variabel (SPLDV]
Desain madkanmimm gdmbar,d(anmﬁsa):l
Kejelasan kalimat yang digunakan

Kemudahan dalam pengoperasian media

& Wstijaran

Media pembelajaran dapat memotivasi saya dalam

belajar matematika pada materi Sistem Persamaan
Linear Dua Variabel (SPLDV)

‘Media pembelajaran dapat membuat saya bisa

Fungsi memahami beberapa metode penyelesaian pada materi

Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV)

Media pembelajaran dapat membuat saya bisa

memahami operasi hitung bentuk aljabar pada materi

Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV)

5 NI NP R K=

Komentar : Regas , Jeiag, pucah  dimengec b, contie

Probolinggo, |& - O & -2022



PENILAIAN KUALITAS MEDIA PEMBELAJARAN UNTUK PENGGUNA

Nama - Thur vhoushohmautdeh
Kelas : VIII (Delapan)

Sekolsh  : (At%. Vambau! Ulum.
PETUNJUK PENGISIAN

1. Centang (\fr] kolom sesuai dengan pedoman pada indikator penilaian berikut.
Skor 5 : Sangat Praktis
Skor 4 : Praktis
Skor 3 : Kurang Praktis
Skor 2 : Tidak Praktis
Skor 1 : Sangat Tidak Praktis
2. Setiap kolom harus terisi, jika ada yang tidak sesuai atau ada kekurangan saran atau
kritik, mohon ditulis pada kolom komentar yang telah disediakan

Atas ketersediaan unfuk mugflf lembar angket penilaian ini, saya mengucapkan terimakasih.

SKOR

ASPEK INDIKATOR T T2 1313

e pdk g

Keserasian warna, tulisan. dan gambar, pada media
video interaktif berbasis android pada matesi Sistem
_Persamaan |inear Dua Variabel (SPLDV).

Desain Kamﬂmﬂkw animasi, gambar, dan wlisan

"Kejelasan kalimat yang digunakan

Kemudahan dalam pengoperasian media
pembelajaran

Media pembelajaran dapat memotivasi saya dalam
belajar matematika pada materi Sistem Persamaan
Linear Dua Vm'l;be‘.l SPLDV)

Media pemb in dapat membuat saya bisa
Fungsi memahami beberapa metode penyelesaian pada materi
Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV)

Media pembelajaran dapat membuat saya bisa
memahami operasi hitung bentuk aljabar pada materi
Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV)

< | e |-< ||y < e

Komentar :

Probolinggo, 16 Juni 2022
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PENILAIAN KUALITAS MEDIA PEMBELAJARAN UNTUK PENGGUNA

Nama H ‘@udddkﬂ é@ﬁ“dlﬂ-
Kelas : VIII (Delapan)

Sekolah SPATE anipad ! Ul .
PETUNJUK PENGISIAN

1. Centang (V) kolom sesuai dengan pedoman pada indikator penilaian berikut.
Skor 5 : Sangat Praktis
Skor 4 : Praktis
Skor 3 : Kurang Praktis
Skor 2 : Tidak Praktis
Skor 1 : Sangat Tidak Praktis
2. Setiap kolom harus terisi, jika ada yang tidak sesuai atau ada kekurangan saran atau
kritik, mohon ditulis pada kolom komentar yang telah disediakan

Atas ketersediaan untuk mengisi lembar angket penilaian ini, sapa mengucapkan terimakasih.

SKOR
A2z [ 3] 4

ASPEK INDIKATOR

Kejelasan petunjuk penggunaan

Keserasian warna, tulisan, dan gambar, pada media
video interakiif berbasis android padamateri Sistem
Persamaan Lincar Dua Variabel (SPLDV)

Desain Kemenarikan animasi, gambar, dan tulisan
qu:sankahmat yang digunakan

"Kemudahan dalam penpoperasian media
pembelajaran

Sl < K

Media pembelajaran dapat memotivasi saya dalam
belajar matematika pada materi Sistem Persamaan
 Lincar Dua Variabel (SPLDV)

Media pembelajaran dapat membuat saya bisa

Fungsi memahami beberapa metode penyelesaian pada materi
Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV)
Media pembelajaran dapat membuat saya bisa
memahami operasi hitung bentuk aljabar pada materi 4
Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV)

<

Komentar : '&130‘3‘» detas, nudab oo Wengerh, Cantik. gk

Probolinggo, \6 - O b-2022
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PENILAIAN KUALITAS MEDIA PEMBELAJARAN UNTUK PENGGUNA

Nama . ¢How RTUG 2UHRD
Kelas : VIII (Delapan)

Sekolah DUTC MAMG AUl ulutd
PETUNJUK PENGISIAN

1. Centang (V) kolom sesuai dengan pedoman pada indikator penilaian berikut.
Skor 5 : Sangat Praktis
Skor 4 : Praktis
Skor 3 : Kurang Praktis
Skor 2 : Tidak Praktis
Skor 1 : Sangat Tidak Praktis

2. Setiap kolom harus terisi. jika ada yang tidak sesuai atau ada kekurangan saran atau
kritik, mohon ditulis pada kolom komentar yang telah disediakan

Atas ketersediaan untuk mengisi lembar angket penilaian ini, saya mengucapkan terimakasih.

~ SKOR
ASPEK INDIKATOR 1T 21314

K¢jelasan petunjuk penggunaan

Keserasian warna, tulisan, dan gambar, pada media

video interaktif berbasis android pada materi Sistem

Peuamun Linear Dua Variabel (SPLDV)

Desain i gambar, dan tulisan

K@tlastn kalimat vang digunakan

Kemudahan dalam pengoperasian media

pembelajaran

Media pembelajaran dapat memotivasi saya dalam

belajar matematika pada materi Sistem Persamaan
Linear Dua Variabel (SPLDV)

Media pembelajaran dapat membuat saya bisa

Fungsi memahami beberapa metode penyelesaian pada materi

Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV)

Media pembelajaran dapat membuat saya bisa

memahami operasi hitung bentuk aljabar pada materi

Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV)

NS IS ISRYG K

Komentar : gony bague  dan ues . penytiatonnya  wudal diMenaertl .

Probolinggo, (& . junt . 2022
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PENILAIAN KUALITAS MEDIA PEMBELAJARAN UNTUK PENGGUNA

Nama 1GikL Minggih maylidolul  Hasanoh

Kelas : VIII (Delapan) :
Sekolah LMITS Momboul DALM  Cukodod, Poion, plobotingg?
PETUNJUK PENGISIAN

1. Centang (V) kolom sesuai dengan pedoman pada indikator penilaian berikut.
Skor 5 : Sangat Praktis
Skor 4 : Praktis
Skor 3 : Kurang Praktis
Skor 2 : Tidak Praktis
Skor 1 : Sangat Tidak Praktis.

2. Setiap kolom harus terisi, jika ada yang tidak sesuai atau ada kekurangan saran atau
kritik, mohon ditulis pada kolom komentar yang telah disediakan

Atas ketersediaan untuk mengisi lembar angket penilaian ini, saya mengucapkan terimakasih.

ASPEK

INDIKATOR

SKOR

2 3|4

| Kejelasan petunjuk penggunaan

Keserasian wamna, tulisan, dan gambar, pada media
video interaktif berbasis android pada materi Sistem
Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV)

Kmm&m imasi, gambar, dan tulisan

| Kejelasan Kalimat yang digunakan

Kemudahan dalam pengoperasian media
pembelajaran

S

Fungsi

Media pembelajaran dapat memotivasi saya dalam
belajar matematika pada materi Sistem Persamaan

Linear Dua Variabel (SPLDV)

Media pembelajaran dapat membuat saya bisa
memahami beberapa metode penyelesaian pada materi
Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV)

Media pembelajaran dapat membuat saya bisa
memahami operasi hitung bentuk aljabar pada materi

Sistem Persamaan Linéar Dua Variabel (SPLDV)

v

Komentar :Melio Pembelojofan Songak mudow & fohomy, dan Memplivosi coye dolar belojor

ralemativa,

Sukadadi, foiton,  Probolinggo,

\6 - o6 -2022
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PENILAIAN KUALITAS MEDIA PEMBELAJARAN UNTUK PENGGUNA

Nama : ki wu Eoolizab
Kelas  VIII (Delapan)
Sekolah * ks tomoaul plum
PETUNJUK PENGISIAN

1. Centang (V) kolom sesuai dengan pedoman pada indikator penilaian berikut.
Skor 5 : Sangat Praktis
Skor 4 : Praktis
Skor 3 : Kurang Praktis
Skor 2 : Tidak Praktis

Skor 1

: Sangat Tidak Praktis

2. Setiap kolom harus terisi, jika ada yang tidak sesuai atau ada kekurangan saran atau
kritik. mohon ditulis pada kolom komentar yang telah disediakan

Atas ketersediaan untuk mengisi lembar angket penilaian ini, saya mengucapkan terimakasih.

ASPEK

INDIKATOR

SKOR

2

3

4

lasan petunjuk naan

v

Keserasian warna, tulisan. dan gambar, pada media
video interaktif berbasis android pada materi Sistem
Persamaan Lincar Duia Variabel (SPLDV)

animasi, gambar, dan tulisan

Kejelasan kalimat yang digunakan

Kemudahan dalam pengoperasian media

Fungsi

mbeiajamn
el ajaran dapat memotivasi saya dalam
belajm-mmnaﬁhpada materi Sistem Persamaan

Linear Variabel (SPL'DV}
‘Media pembelajaran dapat membuat saya bisa

memahami beberapa metode penyelesaian pada materi
Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV)

Media pembelajaran dapat membuat saya bisa
memahami operasi hitung bentuk aljabar pada materi

Sistemn Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV)

v

Komentar : utt§ (0 gerslpeiaipron nya tagnofl% Yugno ammest . ottt dan Yurkateyo pRgEHS . unik tetog
wnbiipongdy magh YUIORY Caya puamy

Probolinggo, |, -

S\Jﬁ\\ -

‘L

Gl “holi’m\‘\

2022
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PENILATAN KUALITAS MEDIA PEMBELAJARAN UNTUK PENGGUNA

Nama DH0 Wwadun fsvu waheda
Kelas : VIII (Delapan)

Sekolah DTS MAmbaul ulum
PETUNJUK PENGISIAN

1. Centang () kolom sesuai dengan pedoman pada indikator penilaian berikut.
Skor 5 : Sangat Praktis
Skor 4 : Praktis
Skor 3 : Kurang Praktis
Skor 2 : Tidak Praktis
Skor 1 : Sangat Tidak Praktis
2. Setiap kolom harus terisi, jika ada vang tidak sesuai atau ada kekurangan saran atau
kritik, mohon ditulis pada kolom komentar yang telah disediakan

Atas ketersediaan untuk mengisi lembar angket penilaian ini, saya mengucapkan terimakasih.

' SKOR
ASPEK INDIKATOR 113313735

Kejelasan petunjuk penggunaan v
Kﬁiﬁﬂ'ﬂsian warna, tulisan, dan gambar, pada media
video interaktif berbasis android pada materi Sistem v
Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV).
Desain Kmmaﬂ&m animasi, gambar, dan tulisan o
Kejelasan kalimat yang digunakan

Kemudahan dalam pengoperasian media
pembelajaran v

< K

Media pembelajaran dapat memotivasi saya dalam
belajar matematika pada materi Sistem Persamaan e
Linear Dua Variabel (SPLDV) £
Media pembelajaran dapat membuat saya bisa
Fungsi memahami beberapa metode penyelesaian pada materi )
Sistem Persamaan Linear Dua Vanabci (SPLDV)
Media pembelajaran dapat membuat saya bisa

memahami operasi hilung bentuk aljabar pada materi v
Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV)

Komentar : 4/ widw Pmbﬂq&m };M,L cz'ﬂl}f\ Caman ka:nf\ Loye biga &?a&
Wemebaon ?ml'od.ayvm Aadh

Probolinggo. \[; of, 2022

Gy woakin 100 Wabeda.



PENILAIAN KUALITAS MEDIA PEMBELAJARAN UNTUK PENGGUNA

Manid . Tangliyab

Kelas : VIII (Delapan)

Sekolah EMTE Mawbsal Ulum
PETUNJUK PENGISIAN

1. Centang (V) kolom sesuai dengan pedoman pada indikator penilaian berikut.
Skor 5 : Sangat Praktis
Skor 4 : Praktis
Skor 3 : Kurang Praktis
Skor 2 : Tidak Praktis

Skor 1

: Sangat Tidak Praktis

2. Setiap kolom harus terisi. jika ada yang tidak sesuai atau ada kekurangan saran atau
kritik, mohon ditulis pada kolom komentar yang telah disediakan

Atas ketersediaan untuk mengisi lembar angket penilaian ini, saya mengucapkan terimakasih.

ASPEK

e

INDIKATOR

SKOR

2

3

+

petunjuk penggunaan

| Kejclasan
Keserasian wamna, tulisan, dan gambar, pada media

wvideo interakiif berbasis android pada materi Sistem
Persamaan |.inear Dua Variabel (SPLDV)

Kemenarikan animasi, gambar, dan tulisan

Kejelasan kalimat vang digunakan

Kemudahan dalam pengoperasian media

jaran

N N [Nw

Fungsi

mbelﬁm dapat memotivasi saya dalam
belajar matematika pada materi Sistem Persamaan
| Lincar Dua Variabel (SPLDV)

G

Media pembelajaran pembelajaran dapat membuat saya bisa
memahami beberapa metode penyelesaian pada materi
Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV)

Media pembelajaran dapat membuat saya bisa
memahami operasi hitung bentuk aljabar pada materi
Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV)

Komentar : \J; sionya mpnarik dan gelos Cohingga mudah dipahami

Probolinggo, 16 4uni 2022

bl
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PENILAIAN KUALITAS MEDIA PEMBELAJARAN UNTUK PENGGUNA

Nama el Rizgiant Canky A1
Kelas : VIII (Delapan)

Sekolah (e . Mambas) Wam
PETUNJUK PENGISIAN

1. Centang (V) kolom sesuai dengan pedoman pada indikator penilaian berikut.
Skor 5 : Sangat Praktis
Skor 4 : Praktis
Skor 3 : Kurang Praktis
Skor 2 : Tidak Praktis
Skor 1 : Sangat Tidak Praktis
2. Setiap kolom harus terisi, jika ada yang tidak sesuai atau ada kekurangan saran atau
kritik, mohon ditulis pada kolom komentar yang telah disediakan

Atas ketersediaan untuk mengisi lembar angket penilaian ini, saya mengucapkan terimakasih.

SKOR
112 [3]4

ASPEK INDIKATOR

| Kejelasan petunjuk penggunaan

Keserasian warna, tulisan, dan gambar, pada media
video interaktif berbasis android pada materi Sistem
Persamaan Lincar Dua Variabel (SPLDV)

Desain mmma, gambar, dan wlisan

Kﬂm kallmat yang digungkan

i

\&& <3

Media pembelajaran dapat memotivasi saya dalam
belajar matematika ;nda materi Sistem Persamaan
Linear Dua Variabel (SPLDV)

Media pembelajaran dapat membuat saya bisa

Fungsi memahami beberapa metode penyelesaian pada materi
Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV)
Media pembelajaran dapat membuat saya bisa /
memahami operasi hitung bentuk aljabar pada materi

Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV)

o

T

Komentar : Emo\u( e, tudels dwetogthn | Carkt , badk

Probolinggo, -0k - 2022
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PENILAIAN KUALITAS MEDIA PEMBELAJARAN UNTUK PENGGUNA

Nama : UJndW{ak Conhe &
Kelas : VIII (Delapan)

Sekolah ST WMo beicd Wum
PETUNJUK PENGISIAN

1. Centang () kolom sesuai dengan pedoman pada indikator penilaian berikut.
Skor 5 : Sangat Praktis
Skor 4 : Praktis
Skor 3 : Kurang Praktis
Skor 2 : Tidak Praktis
Skor | : Sangat Tidak Praktis
2. Setiap kolom harus terisi, jika ada vang tidak sesuai atau ada kekurangan saran atau
kritik, mohon ditulis pada kolom komentar yang telah disediakan

Atas ketersediaan untuk mengisi lembar angket penilaian ini, saya mengucapkan terimakasih.

SKOR
1)2)|3)]4

ASPEK INDIKATOR

| Kejelasan petunjuk penggunaan

Keserasian warna, tulisan, dan gambar, pada media
video interaktif berbasis android pada materi Sistem
Persamaan |inear Dua Variabel (SPLDV)

Desain Kemenarikan animasi, pambar, dan wlisan
Kejelasan kalimat yang digunakan

Kemudahan dalam pengoperasian media
pembelajaran

Media pembelajaran dapat memotivasi saya dalam
belajar matematika pada materi Sistem Persamaan
Linear Dua Variabel (SPLDV)

Media pembelajaran dapat membuat saya bisa

Fungsi memahami beberapa metode penyelesaian pada materi
Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV)
Media pembelajaran dapat membuat saya bisa
memahami operasi hitung bentuk aljabar pada materi
Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV)

%l % & [SHES NS

Komentar : §5 gy, Conpc ¥

Probolinggo, 16 - ob = 2022
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PENILAIAN KUALITAS MEDIA PEMBELAJARAN UNTUK PENGGUNA

Nama s Ja¢kise Gt Pube  Zanllo
Kelas : VIII (Delapan)

Sekolah TS mompaul  olum -
PETUNJUK PENGISIAN

1. Centang (V) kolom sesuai dengan pedoman pada indikator penilaian berikut.
Skor 5 : Sangat Praktis
Skor 4 : Praktis
Skor 3 : Kurang Praktis
Skor 2 : Tidak Praktis
Skor 1 : Sangat Tidak Praktis
2. Setiap kolom harus terisi, jika ada yang tidak sesuai atau ada kekurangan saran atau
kritik, mohon ditulis pada kolom komentar yang telah disediakan

Atas ketersediaan untuk mengisi lembar angket penilaian ini, saya mengucapkan terimakasih.

SKOR
2 (314

ASPEK INDIKATOR i

| Kejelasan petunjuk penggunaan

Keserasian warna, tulisan, dan gambar. pada media
video interaktif berbasis android pada materi Sistem
Persamaan |inear Dua Variabel (SPLDV)

Desain | Kemenarikan animasi, gambar, dan tulisan

| Kejelasan kalimat yang digunakan

Kemudahan dalam pengoperasian media

<. <]

< [g|s

mlﬁjanm

Media dapat memotivasi saya dalam
belajar mitanltika pada materi Sistem Persamaan v
Linear Dua Variabel | SPLDV). :
Media pembelajaran dap mmbuwskyablsa

Fungsi memahami beberapa metode penyelesaian pada materi
Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV)
Media pembelajaran dapat membuat saya bisa
memahami operasi hitung bentuk aljabar pada materi v
Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV)

Komentar : 0o0u¢ den 37007

Probolinggo. (| juMm 2022
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Lampiran 7 Tampilan Kelas Belajar
a. Tampilan Awal

KELAS BELAIAR KiELAS BELAJAR
B SN N e B (Simare (e Crrwean
]‘[Tuﬂs namamv disini... | o | ' Hai, Dewi o]

Semangat!!

C

Halaman Motivasi



b. Tampilan Menu

Halaman Menu Awal

Dalam aplikasi  “Kelas  Belajar”  ini, terdapat
beberapa button (tombel) yang dapat kalian
gunakan sebagai media pembelajaran  untuk
materi SPLOV Kelas VIII

Berikut kakak jelaskan untuk funosi masing-masing
tombal tersabut @

Dalam toembol "Pendshulusn” terdapat Video
Selamat Datang dan Kuis Pendahuluan yang beris!
latihan soal dan pembahasan tentang dasar-dasar
yang dapat dipelajari  sebel b "
mempelajari materi SFLDV

Dalam tombel “Mated” terdapat beberapa kelas
yang isinya Video Pambelsjzran tentang materi
SPLDV berupa pengertian sampai metode untuk
mengerjakannya.

Dalam tombol “Evaluasi® terdapat Latihan Soal
terkait materl yang sudah dijelaskan dalam Vides
Pembelajaran tersebut.

Lathan  Scal, temtunya terdapat

Halaman Petunjuk
Aplikasi

Halaman Menu
Pendahuluan

Halaman Menu Materi 1

89



MATERISPLDV

Kelas elivnivasi

|
I\
=
L |
!
A L

MATERISPLDY
Kelas grafile
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¢. Tampilan Isi Menu Pendahuluan

Halaman Video Pendahuluan

o R Jawaban
Pilifah jowaban dengan benar! A. Suku : 2x, 3y, dan 7
L. Tentukanlah suby, variabel, koefisien, dan RRret: 5y
: LAy = Koefisien : 2 dan 3
konsfarila dari benfuk aljabar 2x*3y=7 Y
A Sukv : 2 8y, dan 7 Pambah asar
Varigbel : « dan y Darl bentuk aljabar 2x + 3y = 7
Koefisien : 2 dan 3 & Memiliki 3 suku yaitu 2x, 3y, dan 7
Konstarta : 7 * Variabelnya x dan y
2 * Koefisien dari x adalah 2
B. S\JU::.‘: b'f[ _3:'»5 :: 7 + Koufisien dari y adalah 3
Koefisien : 2 dan 7 NNy v
Konstara : 7
C. Sukv : 2x dan 3y
Variabel : x saja
Koefisien : 2 dan 7
Konslarifa : 2
D. Suku : 2x, 3y, dan 7
\larigbel : « dan y
Koefisien : 7 dan 3
Konstarifa : 7

JRLIRE P L)

Kuis Pendahuluan 1 Pembahasan Kuis 1



Pilihlah jawaban dengan benar!

2. Manakah dari persamaan di bawah ini
yang Termasuk persamaan linear?

A 3a? +b? — 4’

B 2x¢-1=3
€. x*+y2=1
D. 2x+3=5

Kuis Pendahuluan 2

Pilitiah jowaban dengan benar!

3. Nilai x dari persamaan 2x+3=5 adalah .

Aox=-1
B. x=1
C. =2

Al [}l cjuo]

Kuis Pendahuluan 3

Jawahan

D. 2x+3=56

Pembahasan
Tabel perbedaan persamaan linear dan
bukan persamaan linear

Bukan Persamaan
Linear
= =3

Persamaan Linear

26+ 3=5
3T+ dy

Pembahasan Kuis 2

Javeabs
B x=1
Pembahasan
Solusi dari persamaan soal no.2 adalah
=2x +3
= 2% =1
2
= X ==
= x=1

Jadi, nifai x yang memenuhi adalah
x=1

Pembahasan Kuis 3
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Pilitiah jawaben dengan benar!

4. Manakah dari persamaan di bawah ini
yang fermasuk sistem persamaan linear?

A Bx+4y=1

4x-y=2
B. 2x+3=5
C Bx+ay=11

D. 3a+4b+5c=22

al 8] |c| o]

Kuis Pendahuluan 4

.

Selomal ¥ Jowaban kamy benor.
Yuk Cek vnluk pembohasan dori soal in!

Tampilan Ketika
Jawaban Benar

Jawaban
A Bx+4y=11
qx- y=2

Pembahasan
Sistem Persamaan Linear :
Ki dari beb

I1nearr yang bekerja hers;naa;

P in@ar 2
ersamaan Linea Linaar

ix+t3=5 | 2x+3=5
3x+dv=11 Sctdy=11

Pembahasan Kuis 4

&)

Yah.. Salah

Jowaban kamw masih saloh,
Yuk Cek unfuk pembahasan dari soal inil

CEK!

Tampilan Ketika
Jawaban Benar
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d. Tampilan Video Materi

Kelas Pendahuluan

AN 7

' 3
4 Membahas tentang.. |

Pengertion Sistem Persamaan
Linear Dua Variabel (SPLDV)

'S

Video Pendahuluan 1

Kelas Substitusi

il
HARTO0 M)

»leman-TemanZ-

Selamat|Datang™
KELAS 2%

L) . Metode Substitusi

Salap sl

Video Substitusi 1

AN |

P
‘f{_'(

/Adala|Metode SPLDV/

(o il L ' 7

Video Pendahuluan 2

= u

i;

€

‘Gimana sih cara mctod-'substlg

untuk menyelesaikan SPLDV..?
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I

| Tentukan solusi darl persamaan 2x 4 4y = 8
|

! dan 3x — y = —9 dengan metode substitus!

‘yuk:!!

Kita bahas contoh soal
[MetodelSubstitusi/padalSPLDVj

Video Substitusi 3

Kelas Eliminasi

—_
-
Jisfyale  HtY=S
.ii'\‘}_q l;['-ﬁfj:lu 4
by =4 ']ﬂﬂ-l
selamat Datang... Y Al g=d
- S
s Metode Eliminasi o | +4 H =1
s7a
(Eama Karang) (Beda Tambah)

Video Eliminasi 2

Video Eliminasi 1



&

iiitalakanlmembahas]
[contohlscallseiDY)

menggunakan Metode Eliminasi

[1GnGsunglilsiasioniie)
T E Ry el

s [aighe Lot 70

Video Eliminasi 3

Kelas Campuran

HAALDD!:

s Teman-teman:

Metode Campuran

<<

Video Metode
Campuran 1

96

dari metode Eliminasi

—ckgtl et g

Video Eliminasi 4

Kitafakan]membohas}

(Contohlsoal/dariiMstode/campuran]

&
Video Metode

Campuran 2
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AN
Wy J
C _.:‘H_\J
[Contah]soal
[Metodelcampuran

Video Metode
Campuran 3

Kelas Grafik

—E— T

Halo I'llll-lllltll_{l}

@
Selamat Datang...

KELAS

Video Metode Grafik 1 Video Metode Grafik 2




kan solusi dari p xX—y=2dan

2x — 2y = —4 menggunakan metode grafik!

.

Video Metode Grafik 3
Kelas CSC
@\
h i
* pglo Teman-leman

[Esiamatbatang]

dalam menyelesaikan SPI:I_JU

Video CSC 1

@\ |

kL \4 y 2

Video Metode Grafik 4

{dumilah dua bitangan 65, sedangkan selisihnya 25.
Hasil kall kedua bilangan tersebut adalah ..

Video CSC 2



Video CSC 3

Penjual Wl /
! 1
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Tampilan Evaluasi

Kerjakan soal dibowah ini dengan benar!

L. Dengan menggunakan mefode subsfitusi,
ferifukanlah himpunan penyelesaian dari
SPLOV berikut ini.

%=1y +9
x—f4y=5
A {-6.5)
B. {5-2]
C. {132}

D. {136

A| |5} edstv]

Evaluasi 1

Kerjakan soal dibawah inf dengan benari
2. Tenlukanlah himpunan penyelesaian
SPLDV berikutini.
2x- y=4
-2x-3y=-4
A |-25]
B {5-2}
C. {25]

D. {2.0}

Al [ <lui]

Evaluasi 2

Jawaban

C. (13,2}

Pembahasan
Menggunakan metode Substitusi
x =2y +9.(1)
x-4y =5 ...(2)
Substitusikan pers (1) ke pers (2)
-4y =5
> (2y +9)-4y =5
2y -4y +9=5
2¥+9=5
2y=5-9
-2y=—4

y=22
y=12
Substitusikan nilai y=2 ke pers (1)
9

Jadi, Himpunan Penyelesaian dari
SPLDV tersebut adalah {13, 2}

Pembahasan Evaluasi 1

Jawaban
D. {2,0}
Pembahasan
Menggunakan metode Campuran
Eliminasi variabel x
2x=-y
—2X— 3y
-4y =

y=c

y
Efiminasi variabel y

4 Ix3| 6r-3y=12
§ x| =2x-3y=—4 ,

Bx =16

Jadi, himpunan penyelesaian dari
persamaan diatas adalah (2,0)

Pembahasan Evaluasi 2
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3. Perhalikan persamaan berikut inil

x-y=5
3x-5y=5

Jika sistern persamaan linier dua variabel
ini diselesalkan dengan meTode eliminasi,

maka cara yang fepat adalah...

A. 3x-5y dikalkan dengan 3 unluk
menyamakan koefisien x

B. x - y dikalikon dengan 2 unfuk
menyamakan koefisien x

C. 3x-5y dikalkan dengan 2 urifuk
menyamakan koefisien x

D. x = y dikalikan dengan 3 unfuk
menyamakan koefisien x

A Ls] L) o

Evaluasi 3

Kerjakan soal berikuT ini dengan benar!
4. Himpunan penyelesaian dari sistem
persamaan di bawah ini adalah..
x-y=5
3x-5y=5
A {29}
B. {10,5)
C. {-5.10}

D. {29}

Al |fol <]

Evaluasi 4

Jawaban
D. x-y=5 dikallkan dengan 3 untuk
menyamakan koefisien x
Pembahasan
Menggunakan metode Eliminasi
Eliminasi variabel x
x= y=5[x3|3x-y =15

3r — 5y =5]x 1] 32 — 5y

Maka, jawaban yang tepat adalah

xy=5 dikalikan dengan 3 untuk
menyamakan koefisien x

—Sual Selanjutnyg

Pembahasan Evaluasi 3

Jawaban

B. {10,565}

Pembahasan

Menggunakan metode Campuran

Eliminasi variabel x
—y=5x33x—3y=15

3k —Gy =5 |x1| 3

¥
Substitusikan nilai y=5 pada pers (1)

=x- Yy =-5
=x-5=5

&= X 5+5

= v 10

Jadi, himpunan penyelesaian SPLDV
tersebut adalah {10,5}

Pembahasan Evaluasi 4
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Kerjakan soal dibawah ini dengan benar!

5. Harga 5 pensil dan 2 buku adalah
Rp 26.000,00 . Sedangkan harga 3 pensil
dan 4 buku Rp 38.000,00. Jika harga
1 gﬁnsii dinyatakan dengan a dan harga
1 bukv dinyafakan dengan b, maka sislem
persamaan linear dua variabel yang tepal
sesvai masalah di alas adolah. ..

A. 5a + 2b = 26.000 dan 4a + 3b = 38.000
B. 5a *+ 2b = 26.000 dan 3a + 4b = 38.000

C. 20+ Sb = 26.000 dan 3a + 4b = 38.000

0. 20 + 5b = 26.000 dan %a + 3b = 38.000

al |ef|c| o]

Evaluasi 5

Kerjakan soal dibawah ini dengan benar!

6. Harga 5 pensil dan 2 buky adalah
Rp 26.000,00 . Sedan harga 3 pensil
dan 4 buku Rp 38.000,00. Jika sistem
persamaan linear dua variabel ini
diselesaikan dengan mefode eliminasi,
maka cara yang Tepal adalah ...

A. Sa + 2b = 26.000 dikalikan dengan 2
urituk menyamaokan koefisien b

B. 3a + 4b = 38.000 dikalitan dengan 2
menyamakan koefisien b

C. 3a + 4b = 38.000 dikaliton dengan 3
urifuk menyamakan koefisien b

D. 5a + 2b = 26.000 dikalikan dengan 2
urifuk menyamakan koefisien b

Al [fol<lu o]

Evaluasi 6

Jawaban

B. 5a+2b = 26,000 dan 3a+4b = 38.000
Pembahasan

5 pensil dan 2 buku : Rp. 26.000,-
5a+2b = 26.000

3 pensil dan 4 buku : Rp. 38.000,-
3a+4b = 38.000

Jadi, SPLDV yang sesuai adalah
Sa+2b = 26.000 dan 3a+4b = 38.000

Pembahasan Evaluasi 5

Jawabar

0. 5a+2b =26.000 dikalikan dengan 2
uniuk menyamakan koefisien b

Pembahasan

bentuk SPLDV dapat ditulis sebagai

berikut

5a + 2b = 26.000

3a +4b=38.000

Dengan Metode Eliminasi, maka

S +3bh = 26,000 |x 2| 100 + 4b = S2.000

B #4b =20.000 | 1| 2a + 4b = 38,000

7a = 14.000
_ 14000
7000
a= 2,000
aban yang tepat adalah
) 26.000 dikalika |

Jadi, ja

Pembahasan Evaluasi 6
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Kerjakan soal dibawah ini dengan benar!

7. Harga 5 pensil dan 2 buku odalah
Rp 26.000,00 . Sedangkan harga 3 pensil
idon 4 buku Rp 38.000,00. Jika harga
nsil dinyafokan dengan a dan ha
1 ﬁSku dinyzgfan dengn b, maka h‘:?;a
1 pensil dan 1 bukv yang Tepafl sesvai
masalah di afas adalah_ ..

A. Harga 1 pensil Rp 8.000,00 dan

harga 1 bukv Rp 2.000

B. Harga 1 pensil Rp 2.000,00 dan
harga 1 bukv Rp 8.000

C. Harga 1 Eensil Rp 14.000,00 dan
harga 1 buku Rp 16.000

D. Harga 1 pensil Rp 4.000,00 dan
harga 1 bukv Rp 6.000

al 8] [c|in]

Evaluasi 7

Cermalr soal cerila berikul il

8. Andi membeli 2 §dan 3 p
seharga Rp 6.505?0?335219&@ Dﬂgﬂﬂ
membeli 3 penghapus dan 2 pulpen
seharga Rp 9.000,00 . Jika harga
1 penghapus dinyalakan dengan x dan
harga 1 pulpen dinydlakan dengan y-
Haﬂ. sislemn persamaan linier dua
variabel yong Tepaf adalah ...

A. 3x + 3y = 8.500 dan 3x + 2y = 9.000
B. 3x + 2y = 8.500 dan 2x + 3y = 7.000
C. 2x * 2y = 8.500 dan 3x + 3y = 9.000
D. 2x + 3y = 8.500 dan 3x + 2y = 9.000

Al a| c[ n|

Evaluasi 8
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Jawaban

B. Harga 1 pensil Rp 2.000 dan harga 1
buku Rp 8.000

Pembahasan

Menggunakan Metode Campuran

Eliminasi variabel b

Ba+ 2b = 26.000(x 2| 10a + 4 = 52.000

3a +4b = 38000{x 1| 3a+4b=38000 4

14,000

a = 2000
Substitusikan a=2.000 pada pers (1)

= Sa+2b = 26000
= 5(2.000) + 2b = 26,000
10,000 +2b = 26.000
2b 26.000 — 10.000
2h = 16.000
| P

= b =8000

Jadi, harga 1 pensil adalah Rp 2.000 dan
harga 1buku adalah Rp 8.000

Pembahasan Evaluasi 7

Jawabai
D. 2x+3y=8.500 dan 3x+2y=9.000
Pembahasan
Misal x = harga 1 penghapus

y = harga 1 pulpen
Harga 2 penghapus dan 3 pulpen: 8.500
2x + 3y = 8500
Harga 3 penghapus dan 2 pulpen: 9.000
3x + 2y =9.000
Maka, model matematika berupa SPLDV
adalah

2 + 3y = 8500
ax + 2y =9.000

Pembahasan Evaluasi 8



Kerjakan soal dbawah ini dengan benar!

§. Andi membeli 2 buku Tulis dan
3 pensil seharga Rp 8.500,00
Sedongkan Didit membeli 3 bukv Tulis
dan 2 pensil ssharga Rp 9.000,00
Jika Anifa membeli 1 bukv dan 1 pensil,
maka ia harus membayar sebesor. . .

A. Rp 5.000,00
2. Rp 4.500,00
C. Rp 4.000,00

0. Rp 3.500.00

SRLIREIREY

Evaluasi 9

Perhafikan Grafik of bawa il

10. Grofik di dlas merupakan himpunan
penyelesaian dari persamaan ...

Ax+2y=-3don Jx-y=-4
B.x-2y=-Gdan 2x-y=-
C.x+2y=-3dan 2x-y=-4
D.x-2y=-3dan2x+y=-4

Al Lol clul o

Evaluasi 10

Jawaban
D. Rp 3.500
Pembahasan

Menggunakan metode campuran
2x + 3y = B500

Jadi, Anita membayar Rp 2.500 untuk
membeli 1 penghapus dan 1 pulpen

Pembahasan Evaluasi 9

Jawaban [ MENU ~

C. x+2y=-3dan2x +y=-4
Pembahazan

Koordinat dalam grafik, kita mizalkan :
T(1,2) Al-3,0) B{2,0)

Rumus Persamaan Garis

L ST S

TRz Xy

Untuk garis (1) : T(1, 2) dan A(-3, 0)

& ¥ Ay

>

4
= -4y -T)=-2(x—-1)

e S4B +1
dy=2-8

= 2yl
e 3 persamaan 1
Untuk garis (2) : T(1, 2) dan B(2, 0)

3 persamaan 2
Jadi, persamaan dari grsfik tersebut
adalah

Pembahasan Evaluasi 10
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Nilai :10 / 100

Yay.. Genarll

Selamat ! Jowoban kamy benar.
Yuk Cek unluk pembohason dari soal init

CEK!

Tampilan Ketika
Jawaban Benar

105

Nilai :0 /100

Yah.. Salah

Jowaban kamu masih salah.
Yuk Cek urituk pembahasan dari soal ini

CEKI

Tampilan Ketika
Jawaban Salah



