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Lampiran S Angket Validasi Ahli Materi

INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI
PENGEMBANGAN GIM EDUKASI BERBASIS ANDROID PADA MATERI POLA
BILANGAN KELAS VIII

PETUNJUK PENGISIAN

1. Berilah tanda v:t:k(\Jr ) pada kolom nilai sesuai penilaian Anda terhadap media
pembelajaran

2. Nilai Sangat Setuju
Nilai Setuju =
Nilai Ragu-ragu =
Nilai Tidak Setuju =
Nilai Sangat Tidak Setuju =~ = 1

3. Mohon mengisi saran dan masukan pada kolom yang telah disediakan

B Ll s U

Aspek Indikator 112

a, Materi yang terdapat pada media sesuai
dengan Capaian Pembelajaran dan  Alur

ilaian Tsi |—Lujuan Pembelajaran.

Penh:;:;::tilm b. Isi yang terdapat pada media yang

dikembangkan. scsuai dengan materi Pola

Bilangan,

Kelengkapan maieri pe i

a. Media yang dikembangkan scsuai dengan

Penilaian karakieristik siswa.

Siswa b. Media yang dikembangkan sesuai dengan
__ kemampuan siswa, '
a, Media dapat membantu siswa dalam belajar A
Peatliin e sambil bermain dengan lebih baik.

Fungsi b. Media dapat mempermudah siswa dalam

g mempelajari matcri Pola Bilangan.

¢. Media dapat memotivasi siswa untuk belajar
mandiri.
a, Penggunaan bahasa Indonesia pada materi
dan soal yang baik dan mudah dipahami,
b. Ketepatan pengguinaan istilah-

"

A W

S

Penilaian
Bahasa

SN

Saran

“Watec  ymag dalacs

*) Jika kolom saran yang disediakan kurang, saran dapat bisa ditulis pada bagian belakang kertas ini.
Validator
3

¥\

Moh. Syadidul Itqan, M.Pd
NIDN. 0780079001



67

INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI
PENGEMBANGAN GIM EDUKASI BERBASIS ANDROID PADA MATERI POLA
BILANGAN KELAS VIII

PETUNJUK PENGISIAN

1. Berilah tanda cek(V) pada kolom nilai sesuai penilaian Anda terhadap media pembelajaran
2. Nilai Sangat Setuju

Nilai Setuju

Nilai Ragu-ragu

Nilai Tidak Setuju

Nilai Sangat Tidak Setuju
3. Mohon mengisi saran dan masukan pada kolom yang telah disediakan

L
- W

Aspek Indikator LILZ2]13 ] 4
a. Materi yang terdapat pada media sesuai
dengan Capaian Pembelajaran dan Alur
Penilaian Isi nguan Pembelajaran. :
Materi b. Isi yang terdapat_ pada  media _ yang
dikembangkan sesuai dengan materi Pola
Bilangan.
¢. Kelengkapan materi pembelajaran
a. Media yang dikembangkan sesuai dengan
Penilaian karakteristik siswa.
Siswa b. Media yang dikembangkan sesuai dengan
kemampuan siswa
a. Media dapat membantu siswa dalam belajar
sambil bermain dengan lebih baik.

< |

e

Penlaian b, Media dapat mempermudah siswa dalam
£ mempelajari materi Pola Bilangan.
¢ Media dapat memotivasi siswa untuk belajar
mandiri.
Penilaian | * Fenggunaan bahasa Indonesia pada materi
Bahass Yo dan soal yang baik dan mudah dipahami.

ad S|l |S |«

b. Ketepatan penggunaan istilah.

- (:wwwj'“ Neawrk  (ebuyen  Medda f’wwaﬂ’ardh
_ Dypaigpon luge fede Moderi gmg (wiy

*) Jika kolom saran yang disediakan kurang, saran dapat bisa ditulis pada bagian belakang kertas ini.

Validator




Lampiran 6 Angket Validasi Ahli Media

INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA
PENGEMBANGAN GIM EDUKASI BERBASIS ANDROID PADA MATERI POLA

BILANGAN KELAS VIII
PETUNJUK PENGISIAN
l.wmmhmmmmummmmm
pembelajaran
2. Nilai Sangat Setuju =5
Nilai Setuju =4
Nilai Ragu-ragu -3
Nilai Tidak Setuju
Nilai Sangat Tidak =| :
4, Mohmwl*n p}h{nmﬁu}uw
—t AN IER N RS
; . , J
\\_ >J_|'". J
b 4 J
S d teks = v
A . Sk
: | -l |V
= 5 =
dan denga v
X i dan soal. ¥ i v
B o v
, :

B l**w‘wl N 385 Gunegan i
w W Agler dangday,
...._Suogi‘on ks Vdak  rdla bortna ook Warng
L..rana Fepuc .
= P Buravon bahasol §oadousg «com bormutin,

ﬂlﬂuhﬂmmmdﬁﬁnhﬂnﬁp‘hm&pﬁmmhﬂﬁ.

/v i lgﬂ
Nur Hamid, M. Si,Ph.D
NIDN. 0708019003
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Lampiran 7 Angket Validasi Ulang Ahli Media

INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN

LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA
PENGEMBANGAN GIM EDUKASI BERBASIS ANDROID PADA MATERI POLA
BILANGAN KELAS VIII
PETUNJUK PENGISIAN
I. Berilah tanda cek(V) pada kolom nilai sesuai penilaian Anda terhadap media
pembelajaran
2. Nilai Sangat Setuju =5
Nilai Setuju =4
Nilai Ragu-ragu =3
Nilai Tidak Setuju =2

Nilai Sangat Tidak Setuju = 1
1. Mohon mengisi saran dan masukan pada kolom yang telah disediakan

«Indikamor 1 [2[3 s

Aspek

il
i

J=
\.

1

*) Jika kolom saran yang disediakan kurang. saran dapat bisa ditulis pada bagian belakang kertas ini.
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Lampiran 8 Angket Uji Coba Pengguna

INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA
PENGEMBANGAN GIM EDUKASI BERBASIS ANDROID PADA MATERI POLA

BILANGAN KELAS VIIT
_————
Nama : Abu yezid albus toni

Kelas / Nomor 32 Sake

A. Petunjuk Pengisian Angket

1. Berilah tanda centang (V) pada kolom penilaian yang sesuai dengan penilaian Anda
2. Alternatif jawaban:

5 : Sangat Setuju
4 : Setuju
3 : Ragu-ragu
2 Tidak Setuju
1 : Sangat Tidak Setuju
B. Uraian Angket
Indikator 1 2 3 -+ 5
a. Tampilan media yang menarik v’
b. Petunjuk penggunaan media mudah dipahami o
c. Media dapat membantu saya mempelajan materi Pola Bilangan
sambil bermain %
d. Saya dapat memahami penjelasan materi pada media v
e. Saya merasa tertantang menyelesaikan tantangan dalam gim v
Saran :

game Yang Canab o o gaboke At ‘-mlnn\:eu".\"

By zeazidolbys Can

e

—_—




u¥S 1 ivulEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA
PENGEMBANGAN GIM EDUKASI BERBASIS ANDROID PADA MATERI POLA

BILANGAN KELAS VIII
Esaee—————————————
Nama : &!WE.LM:..-

Kelas / Nomor : .§....._..............__._.

A. Petunjuk Pengisian Angket
1. Berilah tanda centang () pada kolom penilaian yang sesuai dengan penilaian Anda
2. Alemnatif jawaban:
5 : Sangat Setuju
4 : Setuju
3 : Ragu-ragu
2 : Tidak Setuju
B. Uraian Angket

indikator 1 2 13| 4

a Tampilan media yang menarik v

¢. Media dapat membantu saya mempelajari materi Pola Bilangan

d Saya dapat memahami penclasan materi pada media

SIS R

e Saye merasa lertantang menyelesaikan tantangan dalam gim

Saran : . ’
9ome.  condal  bajus

2

£aj12atul M.
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1+ TRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA
PENGEMBANGAN GIM EDUKASI BERBASIS ANDROID PADA MATERI POLA

BILANGAN KELAS VIII
%
Nama : MM.WG.&L&.\ZQL
Kelas / Nomor 3 .&.........._.....................

A. Petunjuk Pengisian Angket
. Berilah tanda centang (V) pada kolom penilaian yang sesuai dengan penilaian Anda
2. Alternatif jawaban: ;
5 : Sangat Setuju
4 : Setuju
3 : Ragu-ragu
2 : Tidak Setuju
I - Sangat Tidak Setuju
B. Uraian Angket
e | Indikator I ERERE
a. Tampilan media yang menarik
sambil bermain
d. Saya dapat merahami penjelasan maten pada media
¢. Sayamerasa fertantang menyclesatkan tantangan dalam gim | \

L] w»

<

Saran :

Aamenia sandal Menalik




INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA
PENGEMBANGAN GIM EDUKASI BERBASIS ANDROID PADA MATERI POLA

BILANGAN KELAS VIII
Nama .t.*.ﬂﬂﬂt!_..s.lﬂfﬂ K Uﬂala
Kelas/Nomor  : }.{,'..".Lég..-.,.fz..ﬂ.m.

A. Petunjuk Pengisian Angket
1. Berilah tanda centang [J) pada kolom penilaian yang sesuai dengan penilaian Anda
2. Alternatif jawaban:

5 : Sangal Setuju

4 : Setuju

3 : Ragu-ragu

2 : Tidak Setuju

1 + Sangat Tidak Setuju

B. Uraian Angket
Tndikator Bl Z 345

2. Tampilan media yang menarik 7
b Penmjuk penggunian media mucah dipahami G
3 dia dapat membantu says mempelajari materi Pola Bilangan

sambil bermain v
d." Saya dapat memahami penjclasin maier pada media o
. Saya merasa lertantang menyelesaikan taniangan dalam gim =

Saran :

Gemy . Sandalk Menantand. ...

Nagsah. Sinta Kumara

73
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INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA
PENGEMBANGAN GIM EDUKASI BERBASIS ANDROID PADA MATERI POLA

BILANGAN KELAS VIIT
EEaiaaaaaaaaa———— """
Nama : .@‘35..‘:‘.5??.1‘5.’.’.’..._
Kelas / Nomor i .’.‘.'!!K......................_

A. Petunjuk Pengisian Angket
1. Berilah tanda centang (V) pada kolom penilaian yang sesuai dengan penilaian Anda
2. Alternatif jawaban:
5 : Sangat Setuju
4 : Setuju
3: Ragu-ragu
2; Tidak Sctuju
B. Uralan Angket

Indikator 1 21314 ]5
a. Tampilan media yang menarik v
b. Petunjuk penggunann media mudab dipahazs =
c. Media dapat mcmbantu says mempelajan matert Pola Bilangan
e. Saya merasa lertaniang menyelesaikan tantangan dalam gim v

Saran ;

SeRu




INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA
W PENGFMBANGAN GIM EDUKASI BERBASIS ANDROID PADA MATERI POLA
BILANGAN KELAS VIII

_—ss -
Nama gw g‘_l\_\g_.f\

Kelas / Nomor :%M

A. Petunjuk Pengisian Angket
1. Berilah tand= centang (v) pada kolom penilaian yang sesuai dengan penilaian Anda
2. Alteratif jawaban:
53 Smg:lSeugu

2\ \.H \ff o

3R=suﬂql’u

-r'j 2345
- v
c an ma
o | Py, rg v
d"w' = 5
Jy L |
= & v |

Silton
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INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA
PENGEMBANGAN GIM EDUKASI BERBASIS ANDROID PADA MATERI POLA

BILANGAN KELAS VIII
- ——
Nama : wlpm0k...... l?n;'fnq n F424q

Kelas / Nomor : a

A. Petunjuk Pengisian Angket
1. Berilah tanda centang ) pada kolom penilaian yang sesuai dengan penilaian Anda
2. Alternatif jawaban:
5 : Sangat Setuju
V : Setuju
3 : Ragu-ragu
2 : Tidak Setuju
1 : Sangat Tidak Setuju
B. Uraian Angket

Indikator 1 2 3 4 |5

a. Tampilan media yang menarik V4
b. Petunjuk penggunaan media mudah dipahami v
¢. Media dapat membantu saya mempelajari materi Pola Bilangan

sambil bermain V
d. Saya dapat memahami penjelasan maten pada media s
e. Saya merasa tertantang menyelesaikan tantangan dalam gim 174

Saran ;

e DY IOOYQE. . JEEY.

Ry hon

--------------------------------
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INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA
PENGEMBANGAN GIM EDUKASI BERBASIS ANDROID PADA MATERI POLA

BILANGAN KELAS VTII
S

Nama 3 NM-foA.D&&PM '
Kelas / Nomor \'lltiﬁ_,&k .........

A. Petunjuk Pengisian Angket
1. Berilah tanda centang (V) pada kolom penilaian yang sesuai dengan penilaian Anda
2. Alternatif jawaban:
5 : Sangat Setuju
4 : Setuju
3 : Ragu-ragu
2 : Tidak Setuju
| : Sangat Tidak Setuju
B. Uraian Angket

Indikator 1 2 |3

Y
w

o

Tampilan media yang menarik

b. Petunjuk penggunaan media mudah dipahami

~ |

¢. Media dapat membantu saya mempelajari materi Pola Bilangan
sambil bermain \[

d. Saya dapat memahami penjelasan materi pada media J

e. Saya merasa tertantang menyelesaikan tantangan dalam gim J

Saran :
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INSTRUMEN PENILAIAN PL. © AN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA
PENGEMBANGAN GIM EDUKASI BERBASIS ANDROID PADA MATERI POLA
BILANGAN KELAS VIII

" Cloo et o tUL L OWN

A. Petunjuk Pengisian Angket
1. Berilah tanda centang (V) pada kolom penilaian yang sesuai dengan penilaian Anda
2. Alternatif jawaban:
5 : Sangat Setuju ™ Ay
=< N N
4:3@'\ }\ A \, ||r ,?':‘!
3_:% . .,

7
w HEBEHEE
— v
. J
+ v
=,
— 7
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INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA
PENGEMBANGAN GIM EDUKASI BERBASIS ANDROID PADA MATERI POLA

BILANGAN KELAS VIII
-—
Nama : Ahosad...ateiiPrla),

Kelas / Nomor e

A. Petunjuk Pengisian Angket
1. Berilah tanda centang (V) pada kolom penilaian yang sesuai dengan penilaian Anda
2. Alternatif jawaban:
5 : Sangat Setuju
: Setuju
: Ragu-ragu
: Tidak Setuju
: Sangat Tidak Setuju
B. Uraian Angket

—_ N W

Tndikator L] 2(3]4]35
a. Tampilan media yang menarik : 1
b. Petunjuk penggunaan media mudah dipahami
¢ Media dapat membantu saya mempelajari materi Pola Bilangan

g

-—
"

sambil bermain
d. Saya dapat memahami penjelasan materi pada media vV
e. Saya merasa tertantang menyelesaikan tantangan dalam gim ]/‘
Saran :

QA€ . NYa. ... 53098t AERAGEO NG oo

ooooooooooooooooooooooooooooooo




INSTRUMEN PENL & PTVLLITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA
PENGEMBANGAN GIM EDUKASI BERBASIS ANDROID PADA MATERI POLA

BILANGAN KELAS VIII
_————
Nama : ....B?.':.ﬂ?.gﬁ!!-.![....mﬁda A.

Kelas / Nomor .|| - T

A. Petunjuk Pengisian Angket
1. Berilah tanda centang (V) pada kolom penilaian yang sesuai dengan penilaian Anda
2. Altematif jawaban: '
5 : Sangat Setuju
4 : Setuju
3 : Ragu-ragu
2 : Tidak Setuju
1 : Sangat Tidak Setuju
B. Uraian Angket

Indikator 1 213 45

a. Tampilan media yang menarik

Pl B it A

¢. Media dapat membantu saya mempelajari materi Pola Bilangan
sambil bermain

d. Saya dapat memahami penjelasan materi pada media

A KA

e. Sayz merasa tertantang menyelesaikan tantangan dalam gim

Saran : 9“‘( _ljj S‘mﬂ bcgw
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INSTRUMEN PENILAIAN L' <11 VAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA
PENGEMBANGAN GIM EDUKASI BERBASIS ANDROID PADA MATERI POLA

BILANGAN KELAS VIII
Nama ( dﬂ%@ﬁi&.'\mg&‘h
Kelas / Nomor Mmof

A. Petunjuk Pengisian Angket
1. Berilah tanda centang (V) pada kolom penilaian yang sesuai dengan penilaian Anda
2. Alternatif jawaban:
5 : Sangat Setuju
4 : Setuju
3 : Ragu-ragu
2 Tidak Setuju
1 : Sangat Tidak Setuju
B. Uraian Angket

Indikator 1 2| 3

P
a. Tampilan media yang menarik s
b. Petunjuk penggunaan media mudah dipahami “f

c. Media dapat membantu saya mempelajani materi Pola Bilangan w

d. Saya dapat memahami penjelasan maicri pada media <

e. Saya merasa terlantang menyelesaikan tantangan dalam gim | et

81




INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN GIM EDUKASI BERBASIS ANDROID PADA MATERI POLA

82

BILANGAN KELAS VIIT
-—
Nama : Dok alilel. o
Kelas / Nomor : LV / \7F=

A. Petunjuk Pengisian Angket

1. Berilah tanda centang (V) pada kolom penilaian yang sesuai dengan penilaian Anda

2. Alternatif jawaban:
5 : Sangat Setuju
4 : Setuju
3 : Ragu-ragu
2 : Tidak Setuju
1 : Sangat Tidak Setuju
B. Uraian Angket

Indikator

3

Tampilan media yang menarik

=

. Petunjuk penggunaan media mudah dipahami

c. Media dapat membantu saya mempelajari materi Pola Bilangan
sambil bermain

d. Saya dapat memahami penjelasan materi pada media

. Saya merasa tertantang menyelesaikan tantangan dalam gim

C-.C_\ < C“d..u-

Saran :
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INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA
PENGEMBANGAN GIM EDUKASI BERBASIS ANDROID PADA MATERI POLA

BILANGAN KELAS VIII
Eaaa—— 4
Nama : FIEUQ__AJQ_;‘_J(_J_ ™M
Kelas / Nomor : .§/|.t.___.......

A. Petunjuk Pengisian Angket
1. Berilah tanda centang (V) pada kolom penilaian yang sesuai dengan penilaian Anda
2. Alternatif jawaban:
5 : Sangat Setuju
4 : Setuju
3 : Ragu-ragu
2 : Tidak Setuju
1 : Sangat Tidak Setuju
B. Uraian Angket

Indikator 1 2 3 4
a. Tampilan media yang menarik
b. Petunjuk penggunaan media mudah dipahami
¢. Media dapat membantu saya mempelajari materi Pola Bilangan
sambil bermain
d. Saya dapat memahami penjelasan materi pada media s
. Saya merasa tertantang menyelesaikan tantangan dalam gim

AN A

&

Saran

.9ame  sangot oagus




INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA
PF.'NGEMBANGAN GIM EDUKASI BERBASIS ANDROID PADA MATERI POLA
BILANGAN KELAS VIII
e " "]
Nama °&E.EI.E....L‘..:'..“12'°*

Kelas / Nomor § .g... .....................

A. Petunjuk Pengisian Angket
L. Berilah tanda centang (V) pada kolom penilaian yang sesuai dengan penilaizn Anda
2. Alternatif jawaban:
5 : Sangat Setuju
4 : Setuju
3 : Ragu-ragu
2:; Tidak Sctuju
1 : Sangat Tidak Setuju
B. Uraian Angket

Indikaior BEEEIIE

a. Tampilan media yang menarik v'

b. Petunjuk penggunaan media mudah dipahami Vv

¢. Media dapat membantu saya mempelajari materi Pola Bilangan

sambil bermain 4

d. Saya dapat memahami penjelasan materi pada media V4

€. Saya merasa teriantang menyelesaikan tantangan dalam gim Ve

Saan ;
QeMfRio sebd TURE K ad +qMilLawy kak
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N> RUMEN PENILATAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA
PENGEMBANGAN GIM EDUKASI BERBASIS ANDROID PADA MATERI POLA

BILANGAN KELAS VIII
e
Nama oa.cdaEaXh an

Kelas / Nomor P05, L PR

A. Petunjuk Pengisian Angket
1. Berilah tanda centang () pada kolom penilaian yang sesuai dengan penilaian Anda
2. Altemnatif jawaban:
5 : Sangat Setuju

4 : Setuju

3 : Ragu-rapgu

2+ Tidak Setuju

1 : Sangat Tidak Setuju

B. Uraian Angket
Indikator B 23] 45

a. Tampilan media yang menarik v
b. Petunjuk penggunaan media mudak dipahaci L
¢. Media dapat membantu saya mempelajari materi Pola Bilangan

sambil bermain v
d.” Saya dapat memahami penjelasan maten pasa mcdia -
e. Saya merasa tertantafig menyelesaikan antangan dalam gim v

Saran ;

e dAMEOda.. LUK UYL menankang.. . HeXa.

Mok 29y e
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INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA
PENGEMBANGAN GIM EDUKASI BERBASIS ANDROID PADA MATERI POLA
BILANGAN KELAS VIII

%

Nama : Poeny adtis <
28

Kelas / Nomor

A. Petunjuk Pengisian Angket
I Berilah tanda centang (v) pada kolom penilaian yang sesuai dengan penilaian Anda
2. Alternatif jawaban;
5 : Sangat Setuju
4 ; Setuju
3 : Ragu-ragu
2 : Tidak Setuju
1: Sangat Tidak Setuju

B. Uraian Angket :

Indikator Ll 23] 4|35
a. Tampilan media yang menarik v
b. Petunjuk penggunaan media mudah dipahami W

¢. Media dapat membantu saya mempelajari materi Pola Bilangan

vV
sambil bermain .
d. Saya dapat memahami penjelasan materi pada media v
| Saya merasa tertantang menyelesaikan tantangan dalam gim v

Saran :

o GO U9, Samgal | \saqus | umkde di@ aPaean

‘\\W‘: qd ¥4c ¢




M5 L RUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA
PENGEMBANGAN GIM EDUKASI BERBASIS ANDROID PADA MATERI POLA
BILANGAN KELAS VI
. __________ _______________ _____________——

Nama s l)mlg...!}'&m“..
Kelas/Nomor  :8..03%% ..

A. Petunjuk Pengisian Angket
1. Berilah tanda centang (V) pada kolom penilaian yang sesuai dengan penilaian Anda
2. Alternatif jawaban:
5 : Sangat Setuju
4 ; Setuju
3 : Ragu-ragu
2:: Tidak Setuju
1 : Sangat Tidak Setuju
B. Uraian Angket

Indikator 1 [ 2 3

a. Tampilan media yang menarik

Y 1Y

b. Petunjuk penggunaan media mudah dipahami

c. Media dapat membantu saya mempelajari materi Pola Bilangan

S

e. Saya merasa tertantang menyelesaikan tantangan dalam gim

Saran

Lnte \elvak
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INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA
PENGEMBANGAN GIM EDUKASI BERBASIS ANDROID PADA MATERI POLA

BILANGAN KELAS VIII
—————
Nama . .ol re) -

Kelas / Nomor V29

A. Petunjuk Pengisian Angket
1. Berilah tanda centang (V) pada kolom penilaian yang sesuai dengan penilaian Anda
2. Alternatif jawaban:
5 : Sangat Setuju
4 : Setuju
3 : Ragu-ragu
2 : Tidak Setuju
1: Sangat Tidak Setuju
B. Uraian Angket

Indikator 1 2 |3
Tampilan media yang menarik
b. Petunjuk penggunaan media mudah dipahami

o

¢. Media dapat membantu saya mempelajari materi Pola Bilangan
sambil bermain
d. Saya dapat memahami penjelasan materi pada media

J<RK[

e. Saya merasa tertantang menyelesaikan tantangan dalam gim

Saran : R

.

T M evanteza




INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA
PENGEMBANGAN GIM EDUKASI BERBASIS ANDROID PADA MATERI POLA

BILANGAN KELAS VIII
_—e——
Nama :BTL@.._..M.H.’.\.... vamdia
Kelas / Nomor :...3...1...._ .....l.\.'l.?..?..l?f.%.n 12

A. Petunjuk Pengisian Angket
1. Berilah tanda centang (V) pada kolom penilaian yang sesuai dengan penilaian Anda
2. Alternatif jawaban:
5 : Sangat Setuju
4 : Setuju
3 : Ragu-ragu
2; Tidak Setuju
1 : Sangat Tidak Setuju
B. Uraian Angket

Indikator 1 2 3|4

a Tampilan media yang renarik o

b. Petunjuk penggunaan media mudah dipahami ¥

¢. Media dapat membantu saya mempelajari materi Pola Bilangan
sambil bermain v

d. Saya dapat memahami penjelasan materi pada media o

€. Saya merasa tertantang menyelesaikan tantangan dalam gim 3

Saran

Game Sonaal  bag ws

= wm¥
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INSTRUMEN PENILAIAN PENELL, "%
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA
PENGEMBANGAN GIM EDUKASI BERBASIS ANDROID PADA MATERI POLA
BILANGAN KELAS VIII

Kelas / Nomor s ‘ 16

A. Petunjuk Pengisian Angket

1. Berilah tanda centang (V) pada kolom penilaian yang sesuai dengan penilaian Anda
2. Alternatif jawaban:

s:ww\ﬁ_\. -.\.{
4:Semj_u-\ i [ ff"!
3. ; 1.-’,
SEEEIETE
v
A &
%
v
Vv

Bury | Gomariah
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INSTRIL SN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA
PENGEMBANGAN GIM EDUKASI BERBASIS ANDROID PADA MATERI POLA
BILANGAN KELAS VIII

Nama ,E(IJJ'I aﬂLu-cv_:'l YA
T ()

A. Petunjuk Pengisian Angket
1. Wﬂm(\ﬁpﬂah}mpﬂu‘n yang sesuai dengan penilaian Anda
2. Alternatif jawaban:
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INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA
PENGEMBANGAN GIM EDUKASI BERBASIS ANDROID PADA MATERI POL A

BILANGAN KELAS VIII
_————-
Nama s MREAD b i Fvoon/n

w522
Kelas / Nomor

A. Petunjuk Pengisian Angket

1. Berilah tanda centang (V) pada kolom penilaian yang sesuai dengan penilaian Anda
2. Alternatif jawaban:

] 3 4 5
v
\/
\"4
_ VvV
|'e. Saya 2 gim v
A o
Caran / - .,___}n

s asna e




93

INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA
PENGEMBANGAN GIM EDUKASI BERBASIS ANDROID PADA MATERI POLA

BILANGAN KELAS VIII
-

Nama L Syalpvl anam

Kelas / Nomor $ 8...3

A. Petunjuk Pengisian Angket
1. Berilah tanda centang W) pada kolom penilaian yang sesuai dengan penilaian Anda
2. Alternatif jawaban:
5 : Sangat Setuju
4 : Setuju
3 : Ragu-ragu
2 : Tidak Setuju
1 : Sangat Tidak Setuju
B. Uraian Angket

Indikator 1 2 13| 4

a. Tampilan media yang menarik

¢. Media dapat membantu saya mempelajari materi Pola Bilangan

5
v

b. Petunjuk penggunaan media mudah dipahami J
sambil bermain J

d. Saya dapat memahami penjelasan materi pada media v

e. Saya merasa tertantang menyelesaikan tantangan dalam gim v

Saran :
I AU A A S 75 SR AAS eI 01 S04 2 o0 S 4\ S

weene

SYalerl anam
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= INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA
PENGEMBANGAN GIM EDUKASI BERBASIS ANDROID PADA MATERI POLA

BILANGAN KELAS VIII

Nama

LA AISAL L h AN

Kelas / Nomor : 8/[7’

A. Petunjuk Pengisian Angket
1. Berilah tanda centang (V) pada kolom penilaian yang sesuai dengan penilaian Anda
2. Alternatif jawaban:

5
4 Setuju
5
2
1

Sangat Setuju

Ragu-ragu

: Tidak Setuju
: Sangat Tidak Setuju

B. Uraian Angket

Indikator BEIEIERE:
Tampilan media yang menarik v
b. Petunjuk penggunaan media mudah dipahami v
c. Media dapat membantu saya mempelajar materi Pola Bilangan I/
sambil bermain
d. Saya dapat memahami penjelasan materi pada media v
e. Saya merasa tertantang menyelesaikan tantangan dalam gim v

Saran :
DO Y B RBER W e ——— S

--------------------------------

M ALAIKAL (khsAN
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INSTRUMEN PENILAIAN PENELITIAN
LEMBAR ANGKET RESPON PENGGUNA
PENGEMBANGAN GIM EDUKASI BERBASIS ANDROID PADA MATERI POLA

BILANGAN KELAS VIl
_———
Nama : R‘B
Kelas / Nomor % 6.{._9"'%

A. Petunjuk Pengisian Angket
1. Berilah tanda centang (V) pada kolom penilaian yang sesuai dengan penilaian Anda

2. Altematif jawaban:
5 : Sangal Sctuju ) -
i) > Ry

0 s L

e




Lampiran 9 Foto Dokumentasi Penelitian
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