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LAMPIRAN – LAMPIRAN 

Lampiran 1 : Teks dan Dokumentasi Wawancara 

Hasil wawancara dengan guru mata pelajaran matematika kelas VIII MTs 

Miftahul Ulum 

Nama Narasumber : Ibu Firda Fina Fitriya, S.Pd 

Nama Peneliti : Nila Sa’idah Kamelia 

Hari / Tanggal Wawancara : 28 Oktober 2024 

Tempat Wawancara : MTs Miftahul Ulum 

 

Peneliti : Bagaimana minat peserta didik ketika pelajaran 

matematika berlangsung? 

Narasumber : Cukup banyak yang berminat, siswa yang berminat 

mempunyai latar belakang dasar matematika yang cukup 

baik begitupun sebaliknya untuk siswa yang tidak berminat. 

Sehingga menimbulkan beberapa permasalahan 

Peneliti : Bagaimana proses pembelajaran pada materi persamaan 

dan pertidaksamaan linear satu variabel? Apakah peserta 

didik mengalami kesulitan dalam memahaminya? 

Narasumber : Ada beberapa kesulitan dalam menjelaskan materi 

persamaan dan pertidaksamaan linear satu variabel karena 

terdapat beberapa sifat yang harus di pahami dan sulit bagi 

siswa untuk mengingatnya. 

Peneliti  : Bagaimana cara ibu mengatasi kesulitan dari setiap 

masalah yang terjadi pada peserta didik? 

Narasumber : Ketika peserta didik mengalami kesulitan maka yang akan 

saya lakukan yaitu mencari tau latar belakang masalahnya 

dahulu, setelah itu saya akan mencari solusi yang tepat 

untuk mengatasinya 

Peneliti  : Media apa yang biasa ibu gunakan ketika materi 

persamaan dan pertidaksamaan linear satu variabel? 
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Narasumber : Media yang biasa saya gunakan untuk materi persamaan 

dan pertidaksamaan linear satu variabel adalah power point 

Peneliti : Jika saya membuat media video interaktif berbasis android 

materi himpunan kelas VIII, menurut ibu apakah dapat 

memudahkan siswa dalam memahami materi? 

Narasumber : Menurut saya, jika belajar matematika materi apapun 

dengan menggunakan media belajar itu akan lebih mudah 

diserap oleh siswa dan menjadi daya Tarik tersendiri. 

Mengingat materi dalam matematika banyak yang abstrak 

pasti akan lebih mudah menerangkan dengan melalui media 

video interaktif, termasuk dengan materi persamaan dan 

pertidaksamaan linear satu variable. 

Dokumentasi Wawancara 
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Lampiran 2 : Berita Acara Pembimbing 
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Lampiran 3 : Surat Keterangan Penelitian 
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Lampiran 4 : Angket Validasi Ahli Materi 
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Lampiran 5 : Angket Validasi Ahli Media 
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Lampiran 6 : Lembar Validasi Wawancara 
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Lampiran 7 : Lembar Validasi Respon Siswa 
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Lampiran 8 : Angket Uji Coba 
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Lampiran 8 : Dokumentasi Uji Coba 
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Lampiran 9 : Lembar Validasi Hasil Cek Similarty 
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