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1.  Pendahuluan

Telnologi informasi marupakan
kebutuhan utama dalam menunjang kinerja
gty instans dalam  omelaksanakan  tugas-
twugas utama. Kebutuhan akan sistem nfomaxi
semakin banyak dan berbambah dalam dunia
bisrds, organksasl  dan  Instansi-nstansd
pemerintahan pada wmummea sudah banyak
memanfaztkan teknokegl Informas unbuk dapat
menunfang knerja perusahaan, Drganisasi,
atau  instansl  bahkan pondok  pesantren
menggunakan kecanggihan siskem  informesi
dimaksud. Sementara ity komputer Sudah
menadi kebutuhan pokok bagl sebap orang
unbtuk membanty manusia bl sendic dalam
proses otau Keglatan di dalam maupun di luar
arganizasi, karena kegiatan komputerisasi
merdpakan suztu kegiatan pengellahan data
dalam  s2ngka  merghasilkan  informmasi-
rfarmasi penting dengan bBngkat keskuratan
yang lebih binggi dan meminimalisr waktu
[Junaedy & Munir, 2017],

Perkembangan informasl cukup  pesat
dipicy  gengan kebutuban daba dan infarmasi
vang cepat dan akurat. Data dam informasi
banyak digunakan dalam perusahaan, lembaga
maupun sebuah inst@rsi. Fengolahan data dan

mfarmasi menggunakan  teknodbogi web
{Ratnasari, 2017; Dewl et al, 201B).
Perkembangan  tekmologi  dan  informasi

memiliki banyak dampak positit di berbagai
kdang kehidupan., Pemanfatan  teknologl
komputer membuat  pengolahan data  dan
nformasi dapat dilakukan dengan cepat dan
akurat Tidak hanya tu, pemanfaatan teknologi
komputer, khususnya intemet depal dipakesi
dalam proses penyebaran informasi wang labih
afektil dan efisien. Kemajuan eknologl dan
informasi  ini  juga memberkan banyak
kemudahan dalam pergalahan data inventaris.

Inwventarisasi barang mearipakan
pencatatan data yang berhubungan dengan
barang atau aset dalam organisasi tersebut
{Huda & Amilip, 2020], Umumnya kegiatan
dalam invantarisasl barang adalah pencatatan
pengadaan barang, penempatan, mutasi dan
pemelinaraan. Inventars barang perlu dikelola
dengan baik agar kegiatan operasional suatu
arganisasi dapat berjalan dengan baik pula.
Sistem infomasi inventans merupakan sisbem
vang dipakal dafam mempermudah melakukan

]

Proscs inwenkartsasi barang. Prases
irventarisasl barang yarp dilakukan okeh
Akagemi Kebidanan Eing Husads Semng,
miainya, masih menggunakan pencatatan
manual pada buku inventaris [Susendi, 2018).
Hal ini mengakibatkan sering teErjadinva
gangguan  operasional | dalam kegiatan
pembelajaran karena sering terjadinva
ketdaksesualan data  inventarls pada  buku
dengan kendisl di lapangan yang
mengakibatkan  terjadinya  keterambatan
dalam pgroses penyediaan alat pembelajaran.

Okl kearena fu  dibutubkan sualu
manajemen  pengelalaan aset yang  dapek
membantu  proses  iresnfarisaci | tersebut.
Manajemen  aset o merupakan  serangloaian
kegatmn yang terkalt dengan mengkdentfkasl
apa Baja yarg dibububkan aset;
meangidentifikas kebutuhan dana, mampamish
asat, menyediakan sistem dukungan logistik
dan pemeiibarasn unbuk aset, menghapus atau
memperbaharui aset sehingga secars sfekbif
dan eficien dapst memenuhi bujuan [Hastings,
20107, Semua @Elihan dan strateg manajeman
menjadi pertimbangan pada sikius manajemen
aset sebagal baglan dan aset masa pakal, mulal
darl perencanaan hingoa penghapusan aset.
Saat Inl manajemen aset  sudah  dapat
dijalankan dengan memeanfaatkan kemajuan
Teknolegl Informasi. Menurut Hartono [20:04)
sistem Informasl manajemsen aset digunakan
untuk  pengeldlaan  aset  atau  inventord,
[mplementas!  sistem  informasi  manajemen
acet pada hakekatnya adalah upava unbak
tertib  dokumen dan  terdbh  administrasi
pengelolaan aset (All, 2018).

Splah satu lembpga  pendidikan  yang
belum memilikl sisteérn pangalolaan asat adalah
Fandak Fazanbren Murdl Jadid dimana Lembaga
tersebut memiliki aset yang di pergunzkan
untuk kepentingan Pesantren, Lembaga Formal
maupun  Lambaga Moo Formal.  Bermodal
infrasstruktur dan Sumber Daya Menusia yang
maengert: dan baik, setiap lembags vang ada di
bamph naungan Pondok Fesantren Numl Jadid
harusnys dapat mengaunakan dan
memanfaatkan fasilitas tersebut dengan sangat
balk. Dengan sistem penggunaan aset berbasis
Web ini para perngguna asel pesantren akan
mendapatkan informasi yang sangat akurat dari
pengurus Earumga (Kxs Rurmah Tangga)
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dengan harapkan, adanya aplikasd inl seluruh
peminjam  asel pesantren bisa mendapastkan
layanan yang baik, efelktif dan efisien.

Olah karena ibg, penelit@an inl pada
hakikainya ditujukan uniuk membuat Aplikas
Penggunasn  Aset Karumga (Kesi Rurmah
Tangga) Pondeolk Pesantren Murul Jadid berbasis
WEB yang dapat membantu petugas Karumga
untuk mangelolah data dan melaporkan kepada
Kepala Pesantren, Aplikasl inl diharapkan dapat
meningkatkan efisiens) bagl petugas Karumga
dalam penginputan data  aset  Pesantren,
meningkatkan efisiensi bagl petugas Kamimga
dalam mengelolah dats aset  Pesantren,
meminimalgir  terjadinya kerusakan  atau
kehilargan  data aset Haumga, dan
mermudahkan pencarian deta aset Karumga
agor mudah ditemukan,

2, Metode

Dalam penelitan ini, wawarcara dan
abservasi dilakukan Secara langsung dengan
pituak vang hersangkutan mengenai
peminjaman  aset dan  pengembalian  aset
jika terdapat masalah di setiap tahapan
dalam pengumpulan data wang dibutuhkan,
Aplikasi penggunaan  2set  pesantren il
diharapkan dapat membanta pihak Karumga
(Hasi Rurmah Tangga)! selaku pengelola aset
Pesartren  dalam memberican pelayanan
peminjaman  aset  yang  maelipehl data
peminjaman aset, data pengembalian aset,
dota perbaikan aset dan laporman aset setiap
pulannya kepada Kepala Fesantren Pordok
Pesantren MNurd! Jadid.

Peneliizn ni menggunakan Waterzd
Modeal (Garmbar 1.1) yarg diakukan terebih
dahulu proses perencanasn, di mana samua
proces  kegiatan hamus  terebih dahol
direncarakan  dan  dijsdwalkan  sebelum
dikeriakan, Ponggunazn model watorfal inl
dalam pengembangan  sistem  diharapkan
mampu memudshkan pembuatan sehingga
pembanguran sistem bisa terstruktur,

[rie |

|I—Pn—. |_
o

Mixsnme

!

Gambar 1. Model Penelitian &

Pengembangan Waterfall
1. Reguirernent [Analisis Kebuiuhen)

Tahzpan znalisiz yang dilalukan ialah
menganzlisa  kebutuhan  slstem,  prosss
pengumpulan datz dilakuka secara langsung
untuk mendetsikan  kebutuban siskem dan
juga menyesuaikan derngan  kebutuban
PENQQUNE. Agdapun perangkat yang
dibutuhkan dalam proses pengumpalzn data
adalah 1 Unk Handphore, 1 Buah Buku
Catatan, dan Pulpen.

2. Design Sysiem (Desain Sistem)

Pada f(ahap desain i merancang
sistem  yang akan  dibual  menggunakan
beberapa  bagian yarg akan dijajadican
acuan programmer dalam membuat sistem,
Bagian -  bagian  tersebut  berdin atas
Flowchat Sistam, OFDR (b Flow
Duagram), ERD (Entity Relabonship Diagram)
serta membuat desain Form aplikasi yang
akan digunakan.

3. Codfirmy & Tesking [Penulisan Sinkode
Fragram J Implemention)

Setelah berhasil | membuat  desain
maka langkah selanjutrya adalah melakukan
pengkodean, Pada penclitin inl pengkodean
dilakukan manggunakan bahass programan
PHE, yang mana programny2 berbasis Web,
Sedangkan desain database yang sudah
dibesl akan diimplermenlasian
menggunakan FPHP MeSOl

Setelah trerhasil melakukan
pengkodean untuk program, makd langkah
splanjubnya  adalah  testing atau  penguilan
Dalam  tabapan pengujian  dilakukan  darl
tzhap awal hingga ditemukan rmasalah dan
hasil dari a2plikasi tersebui, apakah [elah
menerima  masukan  (fpot),  mernproses,
dan menghasilkan keluaran (Outpot) yang
secuai  dengan wang  diingnkan. Hal  ini
dilskukan  untuk  meminimalisic  kesalahan
ferror]  Juga  memastihan  aplikasl  sudah
berjalan dangan balk dan keluaran vang
dihasikan sesual dengan yang dinginkan.
4, Penerapan  Pengujian Pragram

[Inbegqration & Testing)

Setedah bazrh acil melakukan
pergkodean dan  besbing  program,  tabap
selanjutnya yaitu pErrpa nypengudlan
program. Tahapan inl bizsa dikatakan akhir
dalarmm  pembuatan sebuah  sistem.  Setelah
malakukan  analisa, disai den  pengkodean
maka sistern yang telzh |adikan digunakan
aleh Usar,
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Penqujan sistem yang 2kan dilakukan
dalam aplikaz ini yeitu dengan melekukan
pengujian  secara interral (blackbox lesting
festing) dam  pengujlan  secara  eksternal
[user).

Setelah berbrasil melakukan
pengkodean dan  testing  program,  tahap
sefanjutrya waitu penerpanpangujizn
peragram. Tahapan inl blsa dikatakan akhir
dalam  pembuatan  suatu  sistern.  Sectelah
melakukan analiza, disaln dan pengkodaan
maka sistem yang sudah jadikan digunakan
aleh user.

Pengujan sisterm yang akan dilakukan
dalam aplkas ini yaitu dengan melakukcan
pengujian secara intermal [Bhckbox lesting
testing) dan  penguilan  eksternal  (user),
Untuk  mengelah data  ind,  anghet
dimanfaatkan sebagal Instrumen dengan
bngkah - langkah sebagal barikut

Pemberian  Jawaban  menggunakan
rdikator wariabde.

Tabed 1. Penlaian dengan skala Likert

nilai | Aternatif Yawaban
4| Sonaat Setuw (A)
3| Setuju (B)

| 2 | Kurang Sewju (€) |
X || Tdak Setuju (D)

Hasil  dan  total  penjumilahan  dan
angket ol atas lalah;
Tabal 2. Ha_.sll__Parlrlaum

No [Penguji |55 [§ [N [TS [5TS [Total

1 |User 1 |4 151 |0 |O .20
2 |User2 |5 [3 |6 |& [@ 20
3 ELIEErE 4 11 |5 |0 |0 |20
Total 13 {3 1z [6 [0 (60
¥ = 5§ X &0 =
X=1 XK 60 -=
Skor 55 =5 %13 = 65
= =4 X 2% = 116
K =3 ¥ 12 = 36
TS = F X b= )32
5TS 1 X0 =20
Total Skor = 75 4+ 116 4+ 36 + 12 # 0
= 23§
Persaen = 239 X 100%
340
Hasil = JOAT Oh
SAMNGAT BALK

Tabel 3. Keterangan atas Kategon Skor
Jaweaban Responden
i b

Skor Presentasi Interpretasi
25 (%] Tidak Baik
26-50 %) Kurang Faik
S51-75 {%) Baik
76:100 (%) Sangat Balk

Pada tabapan ini data sngket dar
responden  dapat mengklanfikasikan  babwa
aplikasl yang telph dibuat adalah termasuk
kategor mana dan dapat dijadikan pedoeman
untuk  kaldyakan apikasl moritodng  nilal
ulan.

5. Permeliharaan [Opedatinr & Mainfenamoe)

Porawatan yaltu tahap terakhir dalam
madel  pengembangan. Setelah  tahap
pEnerapan atau pengujian program selesai,
tahap selanjutnya  melakukan  perawatan
terhadap perangkat  lunak  vang  sudah
dibueat waltu sistem  Informas  Penggunaan
Asat Karumga {Kasi Rumah Tanpga) Pondok
Pesantren Mural Jadid Berbasis Web yang

dirancang menggunakan bivhasa
pemragraman weh  Codelgniter.  Tahap
perawatan  inl omencakup Koreksi dan

berbagal arror yang ditemukan pada tahap
sctelumnya, Porawaktan inl dilakukan  eleh
searang  administrator ontuk meningkatican

kuaitas apikasi agar jauh lkebeh baik.

3. Diskusi dan Pembahasan

4.1, Manajemen Aset dan Wehsite

Menurut  Ridwan Ali, dalam Persturen
Pemerintah  Republik  Indonesa  Momor 24
Tahun 2005 tentang Stondar  Akuntansi
Pemorintah, aset diklscifikasikan ke dalam
asat lancar (cwrent assef] dan asat
nonlancar  (meclmentt  @ssel)]. Suatu aset
lmncar jika dapat direslisasikean atau dimiliki
untuk dipakai atau dijual dalam wakiu dua
hedas bulan =ejak tanggal peleporan (Al
J01B). Aset wang tidak dapst dimasukdoan
ke dalsm  kriteris bersebut  diklasifikasican
sehagal aset nonlancar. fset lancar meliputi
kas dan  setara  kas,  nvestas)  jangka
pendek, plutang dan  persediaan.  Aset
norlancar diklasifikasikan menjadi investasi
jangka panjang, aset etap, dana cadargan
den aset kerjs swna atau kemitraan.  Ased
tetapy meliputi tanah, pereletan dan rmesing
gedung  dan  bangunen,  jalan,  Irigasi;
jaringan dan  =set  tetap  lainfpa. Darn
klasiflkeasi aset tersebut, maka dapat dibuat
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skema ringkasnya. Aset tetap adalah jangka
waktu  pemakaiannya  lama, digunakan
dalam kegistan perusshaan atal  instans
dimil&l untuk Hdak dijual kemball dalzam
kegiaian nofmal perusahaan serta nilainga
cukup besar (Soemarso, 2005).

Sermentara b, Wed  merupakan
rumpulan dokumen-dokumen yang tersebar
di mesinmesin di nwernet.  Dokumen  inl
blasa disebut page (hadaman HTML)] Tiap
page mangandung link ke page wang lain
di mesin yang ‘|in di Interret. Haleman welr
yang melakukan point ke halaman yang lain
rni  dinamakan menggunakan  Hypertext
String vang melakukan link ke halaman
vang lain disebut dengan  hypedink (Al
2018

Word Wide Web [WWW) otau lebih
ditenal dengan web merupakan salah zaty
byanan yang didapat  oleh  pemakal
komputer yang tarhubung ke internst. Web
pada awalmya sdalsh rusng nformasi dalam
rternet, dengan  menggunakan  teknolog
hy pertaks, pemaksi difurtun unkuk
menemukan informasl dengan mengikut link
vang discdiakan dalam dokumen web yang
ditampilkan dalam browser web.

3.2, Framework dan Codeigniter
Manunut Batha Sidik {2012},
framework sdalah fondasi dengan  tingkat
kerumitan  yvang  dibentukan  dan dapat
diperiuas aleh PEMIrogranm dengan
mengaunakan kode mercka sendin ermiasuk
kompiler, jury  bahasa, atau APl Secara
urmnum, framework menvediakan ngkungan

vang memfasilicasi  jenls pemragraman
tertentu  untuk  growek  pengembangan
oM e, Sa=byudgh framawark dalam

permragraman  seringkali merupakan . sbruktur
berlape yang menunjukkan pragram  apa
yang dapat  atau  harus  dibangun  dan
bagaimana famework akan saling  terkalt,
Betarapa framewark sistem kompubar Juga
termasuk program  aktual,  menentukan
nterface pamrograman, atal  menawarkan
alat  pemrograman untuk menggunakan
kerangka herjs, Suatu framenork mungkin
digurakan untuk sebumpuian fungsi dalam
sty sistem  don  bagaimana  semuanya
saling terkalt.

Samentara Iy, codalgnder  adalah)
“Sehuah framework php wang bersifab open
Loufce  dan mengounakan  metode MYC

{Mocal, Wew, Contralier) untuk
memudahkan developer atau  programmer
dalam membangun sebuah aplikasi berbasis
weh tanpa harus membuatnys darl awal®,
Dalam  sibus  resmd codeigrter,  (OHTicial
‘Website Codelgniter; 2002] menysbutkan
bahwa codeigniter merupakan  framework
PHP yang kuat dan sedikl bug. Codeigniter
il dibangun unbuk  para  pangembang
dengan bahasa pemrogram PHP vang
membubuhkan  alst  untuk  membuat  web
dengan fitur lengkap. Framewark
Codeigniter d&ermbangkan okh Rk Blis,
CED Ellislab, Ire. kelebiben dar Framewark
codegniter  jika  dibardingkan  dengan
framewark lain adalab sebagai berkut -

Adapun alur darl progrem  aplikas)
berbasis  codelgnlter  yang  menggunakan
konsep M-V-C o ditunjukkan pada gambar
heriut:

A

T L L

Gambar 2. Model MVC
Surmber (Betha Sidik, 2012}

Slur kerjanva adalah sebegal berikut:
1. Mulai;

d. User menglrim reguast ke web)

3. Az yang pertama kall dleksekusl adalah
index, phg,

4. lalu  dar  index.php, request akan
diteruskan oleh routers. php;

§. orouters.php  akan  mencari  cache  di

server, apablla wedapat cache maka
cache itu wyang akan dikiim sebagai
balasan (response). Apahila bdak ada
ache  barulah reguest diterskan ke
Controfer,

£. Controfer skan  bertanggunag jewab
urtuk mengambil data dar Mode! dan
me-rendemya ke dalam Wew dengan
menggunakan fbrary, plugir, dan Belper
yang ada.

7. Hasill render (wew) dikinm ke pengguna
dan disimpan dalam cacre, apabile fitur
cache  aktir;
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#. selesal

4.3. Model Waterfall dan Entity
Relationship Diagam
Waterfall model adalah sebuabk contoh

dari dar proses  perencanaan, dimana

spmue  proses  kegiakan  harus  tedebib
dahuly  direncanakan dan dijadwalkcan
sebalum  dikerfakan. Penggunaan  modal

waterfall  dalam  pengembangan  sistem
dinarapkan mampu memudahkan pembuatan

sehingga  pembangunan  sistem  bisa
tErstrukbur,
| I.u..r- +
e
[LE
| | rrres —
il e
Voficem ——

| _ e

Tahapas ez de Wamdall

Gambar 3. Madel Waterfall
Sumber: (Destiningrum & Adrian,
2017y

Moded  air terjun (Waterfall)  adalab
contoh darl  proses dalam rencana  driven
prinsip, anda harus merencanakan dan
merjadwalkan semua proses  kegistan
sebelum mulal bekerja pada merska pada
whapan uwtama dar  madel  air  terjun

ngsung rmencerminkan kegistan | yang
mEriasar
1. Aeguirermernt Analisis

Tahap inl pengembang slstEm

diperiukan komunikas yang berfujuan untuk
memaharmi paeranghkat unak wang
diharapkan oleh pengguna dan  bamsan
perangkat  lunak  bersebut,  Informasl ol
biasanya dapat diperoleh melalui
wawancara, diskusi atau  survei  langsung
Informasi dianalisis untuk mendapathan data
yang dibutubhken sleh pengguna.
L Syehen Design

Spesifikasi  kebutuhan  dari tahap
sehelumnya akan dipelsjan dalam fase Inl
don desain sistem dislppkan, Dosain Sistom
membanty  dalam menentukan parangkat
keras{hardware | dan sktem persyarstan dan

Juga miembantu dalam mendefiniskan
arsitekbur sistem sacara kessluruhan,
1. Implementabion

Pada tahap Imi, sistem pertama kall
dikembangkan di program  kKecil  yang
dis=but unit, yang terinteqgrasi dalam tabap
selanjubnya Setiap wnit dikembangkan dan
diuji  untuk  fungsionaltas  yang  disebut
sehagal unit besting.
4, integrabion & Testing

Seluruh  unk  yang  dikembargkan
dalam tahap implementas| dilnbegrasikan ke
dalam  sistem  setelah  pengulian  yang

dilakukan masing-mazing wunik  Sebelah
integrasi  seliruh sesbem diuji unbuk
maengecek setiap  kegagalan  maupun
ke=salahan,

& Operabion & Manfenanca

Tahap akhir dalam modal waterfall
Farangkat lunak yang sudah jadi,
difalankan  Sefta dilakukan  pemeiharaan.
Perneliharaan termasuk dalam memperbaiki
kecalahan  yang  tidak  ditermukan  pada
langkah sehelumnyga. Perbaikan
impdementasl unit sistem dan  peningkatan
jasa sistam schbagal kebutuhan baru,

Semantara U, Enbfy  Relstionship
Diagram adalah gambar atau diagram vang
menunjukkan Informasl  dibuat, dsimpan,
dan digunakan dalam sistern bisnis Simbol
Notasi ERD adalah sebagai berikut:

Tabel 3. Smbol-5imbol Entity
folationship hagram (ERD)
HIMICH WA, KE TTR AR

Ferigl panjang
[ # ]|

ermngatabor
- e

Enfiny Pl n antiias
Al i
kiefas]an, alm

hrrsaia dhmuma cata

refor mas yarsy
diamill tsnbarg
__mabush kil
Falas
T A ]
Vb
hrrpranan relas
ITEET LI PR
iburgan arts
mrbilas
[ e
Lok RiTpnd . reas,
dar henpuman
arlftan darsgan

SR
Sumber [(Ridio, 2017




TRILOGY: Movmad fii Telmolop, Kacehstar, dan Romaniora, (1), Sepi-Des 20200 1-15

Relationship mempunyal tiga tige. Tiap
tipe menunjukkan jumlah record dari setiap
tabel yang direlasikan ke record pada tabel
bin. Kebiga tpe tersebut adalah sebagal
berkat:

1. Hubungan =sabu ke sSatu
relabionship)

Hubungan antara file partama dan file

[Orrre-bo-one

kedua szatu  berbanding  satu.  Logika
penalzran matematlk  dad ame o one
relationship adalah  pametaan dengan

“perkawanan satu-satu®, Ol llmu matematika
aljabar  hal ini lazim dssbut sebagai
korespandersi satu-satu.

Gambar 4. Satu ke Satu

L. Hubungan satu ke banyak (Cwe-to-many
ratiansiie)

Hubungan antar file pertama dengan
file ke dua adalah =aty berbanding banyak
Logika penalaran matematk dari oss o
many refationship adalah pemetasn dengan
“Perkawanan sabubanyak”™.

Gambar 5. Satu ke Banyak

41~<>—-M----h

1 Hubungan banyak ke banwak (Many-ho-
many Relaionship)

Hubungan antara file pertama dengan
file kedua adalah  banyak  berbanding
banyak. Logika poenalaman mabematik - dan
many to many relationship adalah pemetaan
"Perkawanan banyak ke banyak®. Contoh
hubungan mamy 0 many adalah baryak
produk  mempanyal  banvak  order  dan
banyak order mempunyai banyak produk,
wntuk hal  Eersebut  hBubungan i harus
dipecah mernjadl hubungan dme fo many,

Gambar 6. Barmyak ke Banyak

e

3:4. Desain Sislem

Desain Sistern bertujuan untuk
memberikan gambaran kepada uszer bentang
desain sEtem ini mErupEkan
pengidentifikesian komponen-komponen dan
sistem informasi yvang akan digesain secara
rinci. Tahapan-tahapan dari desain sistem
ini adalah tahapan penggambaran,

perancangan dan pembuztan sketsa atau
P ErC AN dengan mengounakan
Flawchart, Contex Disgram, OFD {Data Flow
Diagram), dan ERD  (Entity  Ralstonship
Diggraim) Serta  membual  desain form
aplikasi  yanyg  ekan  digunakesn  untuk
perarcangan Siskerm Informasi  Penggunaan
Asat Karumga (Kasi Rumah Tangga) Pondak
Pesantren Murul Jadid Berbasis Web.
1. Sistem FlowChart

Flowchart alalah prrggambaran
secara grafik dan langkah-langkah dan urut-

wrukan  prosedur  darl suaby  program.
Flowchart  manolong aralis dalam  unbuk
memecahkan masalah  kedalam  segmen-

seqmen yarg  lebih kecil dan menalong
dalarn menganalisis alternatif-atternatif lain
dalam  pengoperasian, Flowchart  bissanya
mempermudab pervelesalian suatu masalah
khususnya rmasaleh yang poriu dipelajar
dan devaluasi - lebih  lanjut  Broses  di
lingkurga  organisas pada UMLIAMITYA
merufakan suatu rangkaian kegiatan wyang
beruleng. Setiap siklus  kegistan  tersebut

Eermranar den

= _—|—_:| —H—]

| |
1
.
L
9
=1
|
|
f,
il
14k
.

® e, £

i
tlasanya dapat  dipecankan ke dalam
bebaraps langkah kecll, Dar uratan langkah-
langkah  tersabut, kta dapat mencan
langkah mara szja wang bisa kEa perbalkl
[improve] (Rida, 2017)
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Gambar 7. Flawchart alur F"EFI"I|I'I|-H"|"|EI'I
Al

Gambar 8, Flowchart Aler Pengembalian
=503

L Tp=1 RIS Fol 7 - pd

R

@

]
=

Gambar 9. Flowchart &lur Perbaikan Aset

2. Contaxt Diagram

Diggram konbeks rhenfelaskan
hubungan darl entitas-entitas vang ada
dalam  ststem. Ddagram  Context  pada
peErancangan ssbem peminfaman st
berbasis WEB ditunjukan pada gambar 4.4,

— - - meru
— - &
- T -
B ]
11
PSS 1 ||
o —— -
AR L r =y
I b P
i i i e LM
T o = T S | PN
e
e b

e e il i dalin it
- —p—————
et g ——r—————

Gambar 10. Context Diagram

3. Diagram Alr Data (Data Flow Diagram)

Diagram aliran data adalah suatu
garmbaran logis yarny menggearmbarkan aliran
daka dari prases sabu ke proses lannya
hingga didapatkan irfarmras wang
diinginkan, sekaligus manggamaarkan
bagairnana seabu  informesd menjadi data
dan bagaimana proses selanjutnya. Diagram
aliran data  ini mengganmman kesatian
luamentity), aliran data (data Mow), proses
{process) dan simpan data  (data  sbore)
ditunjukkan pada gambar 4,9,

Pengembalian Aset

Bk rartarat Sk mark

Comda
FETTE Y e

BE T

Gambar 11. Datz Flow Diagr
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4. ERD {Entiky Relatiorship]

Entity felationchip Diagram merupakan e
ragian ¥ang rmengpambarkan SUaEtu
rangkalan untuk menciptakan database yang

dapat mergeluarkan susdu informeasi yang inrweE
alourak

Adapun ERD darl S&tem Informasi
Penggunaan Aset Karumga (Kasi  Rumah -

Tangaa) dopat digambarkan sebagal berkut;

p——— Gambar 14. Desain Iniemace dan fagin
pa— -
= T e - I -
== St
am ki
b b & | s I :

s -
3
= R e —— T
e - ey Lo =
- - — - ——
i E E F e ;
- - PO
B
e My Gambar 15. Dasain Iarerzoe Data Master

Gambar 12. Concepiusl Data Model [CDM)

o B Bz g e
Ky . =
= = — Pdaria
T b
'-_. ‘.'1-.
-?- ETLER T
?F s cadrg
—r ——m g —_— | Pmmad
L i
== = e
= == L 4 vy »
'-'IE
= |
Gambar 13. Pyshical Data Model (PDM) m Farue

L. Desain Inpat Dan Cutput

Desal input adalah proses yang cukup
vital dalam implementasl analisis sistem ke
dalam sebuah perangkat lunak, Hal ini
pertujuan agar dalam pemograman bdak
terfadi pelencengan logica dar hasil analisa
yang telsh ada.

Gambar 16. Despin interdface Form oo
Lizar
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Foern kgt dakd

Fama

Wi

Lomh iy e § e

Tk el 0]

[ S FRRLT ]

He Podse

Lo WENIA)

m e

Gambar 17. Dassin [nberface
Form fngut Mool

Faire bl Dfa Supe

Fepims

Ll

P HF

m e

Gambar 18. Desain nlerface
Farm Data Tnpwi Supir

6. Irmplementasi Program

Dari analica dalam perancangan sisberm
yang telah dibkukan, maka menjadi sebuah
perangkiat lunak yang berfungsi sebagal sebuah
stztem,
a. Tampwlan form Login Pafugas

Pada awal mernjalankan  aplikasi
peminjaman aset, admin akan rmendgisi fomm
lagin. Form ni berguna untuk masuk. ke
halarman admin. Siskem ini bisa dijalankan
apabila menginputkan usemame dan password
dengan benar, jika usemame dan password
benar maka admin memasukl halama meonu
utarna

10

Slahkam |Losgl

Gambar 19, Form Legin Petugss

b, Tamplan Form Haleman Mems Mama
Foem halaman mand utama admin inl
dgunakan unbuk  menginpatkan  data-daca
yang berhubungan dengan sistem. lika login
berhasil.  maka admin  akan  langsung
memasuki halaman ukama skau dashbaard.
Adapun tampilan dashboard sebaga berikut:

S T
Plmaat

Gambar 20, Form Menu Utama

[ TEIH,IJIIE'.U Form Halaman Data User

Pads helaman data user adalal unkuk
manarmpilkkan data yang telah diproses aleh
petugas. dan  bisa  menambahkan  data,
mangedit Sata, menghapues yang diperiukan
aleh pebugas admin,

: DO OO T

Gambar 21. Forrn Data Uszer
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a. Tampian Form Halaman dats ﬂ-ﬂl"ﬂﬂg
Pada

halaman data barang adalah
urituk  menampilkan data  yang  kelah
dipioses olah pECUgas dan bisa
menambahkan data, mangedit data,

menghagus yang diperluken oleh  petugas
adrmin.

Gambar 22. Form Data Barang

e Tampwlan Form Helaman Date Sopic

Pada halaman data supir adalabh untuk
menampiikan data vang telah diproses oleh
petugas  dan hiza menambahkan data,
mengedit data, menghapus yvang diperiukan
oleh petuges admin

ERITTR A
- man == ma -

Gambar 23. Form Data Supir

I Tampilan Form Dale Uiser

Pacla hafaman dakta user adalah untuk
menamplikan data ST dan bisp
menambahkan data, mangeedit data,
menghapus vang diperukan oleh petugas
adimiri.

Gambar 24. Form Tambah User

g.  Tampden Form Oata darang

Fada halaman data barang adalah
untuk menampilkan dets barang dan  bisa
manamhbahkan data, rmangedit dats,
manghapus yang diperukan oleh  pEtugas
admin.

-
=
=

Gambar 25, Formm Tambah Deta Aset

f.  Tampien Form Data Supir

Pada halaman data suplr @gdalah untuk
menampilkan  data  suplr dan bisa
menambankan  data,  mengedit  data,
menghapus yang diperiukan aleh peiugas

adrmin.

] =sie g  Sema=Z ]
Gambar 26. Form Tambah Supir

i Tampilzn Form Data Inpdd Peminiaman
Auef

11




TRILOGEH: Jummad Smw Tekaokog), Kosehstan, dan Homarwva, [(2) Sept-Des 3028: 1-15

Fada halaman sekretariat bDerfungsi
untuk menginputkan surat peminaman aset
kepada phak Karurnga.

== mrre

[}
[}

Gambar 217. Form Perminjaman

I Tampilan Form Halaman Date
Perminiaman
Pada  halamam data peminjaman

adalah untuk menampilkan data yang telah
dipreses  aleh  petugas sSekrefzriat - dan
menunggu izin dar sekretaris pesantren.

Gambar 28. Form Prosas Pemvnjaman

k  Tampilan Forrn Dats fnput Prossas

Perminfarman
Pada halaman sekretaris ini berfungs
untuk memberikan  izin 4 tidak  tercpt

peminjaman  aset wyang dl ajukan  oleh

peminjam kepada Kammga

3 el Fiaaa__ ]
Gambar 29. Form Prosas Peminjaman

L Tampian Formr Data Impad Proses

Pernrfarmen

Pada halaman karumga berfungsi
untuk memberkan dan  mangonirol asat
vang diajukan oleh  peminjam  terkait
keberadassn sset tersebut. Apabila aset yang
di ajukan oleh peminjam =edang dalam
perjaanan atau perbatkan maka phak

Karumga akan mendlak peminjaman asst
tersebut

Gambar 30, Form Proses Perminjaman

. Tampdaen Form Qata Inpud Proses

Peminjamen

Apabila semua parsyaratan peminiam
teian di penuhi oleh karumgs maka akan di
ACC sesual aset yang di pinjam, sebelum
aset tersebut di berikan kepada peminiam
maka petugas karumga akan menginputican
kllameter sshelum di patal oleh paminjam.

' [ - 1

Gambar 31. Forrm Proses Pembarlan Aset

5. Tamodan Form Pengembatan Asal

Pada halaman pengembalian bedfungsi
vrtuk menginputken dats asek yang belah
digunakan oleh peminjam.
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Vo | 1

|

|

Gambar 3. Forrm Tambah Pergembalian

o Tamgilan Form Perbaikan A=et

Padda hialarman perbaikan s
berfungsl untuk menginputkan  data  aset
yang mengalam| kendala kerusakan pada
agat

Gambar 33. Form Data Parbakan

o Tampslan Form PerDaikan Asel

Fada halaman perbaikan  berfungsi
urituk menampilkan  date aget yvang sedang
dalam prosss perbaikan,

= S st reraa ]
Gambar 3. Form Proses Perbaikan

a.  Tamplan Form Laporan Pomggunast
Asod
Pada baloman  lapeoren  berfungsi
urntuk membarikan laporan penggunaan asat
zebiap  bulannya kepada Sekretars dan
Kepala Pesantren.

Gambar 35. Form Laporan Penggunasan
Azat

o Tampiden Form laporan Penggonasn
Asel
Pada halaman cetak laporan  akan
meamberikan bebarapa laporan  penggunaan
mabil yang telah digunakan setiap bulannva
kepada Sekretaris dan Kepala Pesanbnen.

RO
SLFUL JATIO PACBDL MGOT
il B R BRIkl T | B P
O . RECERBED

[ LT R L
i e o L e

es@e:
veee

Gambar 36. Formm Cemk Laporan
Penggunaan Aset

5 fampien Form Laporan Perbaikan Aset

Pada halaran mpaoran berfungsi
untuk - memberikan laporan perbaikan  aset
setiap bulannya  kepada  Sekretans  dan
Kepala Fesantren,

(= sEme s e
Gambar 37. Form Laporan Ferbakan gset
. Tamplan Form laporan Perbalkan Asei

13
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Fada halaman Ce@EE laporan  akan
memberikan  beberaps laporen  perbaiken
aset wang telash digunaksn setiag bularnya
¥epada Sekretaris dan Kepala Pesantran.

e W A
| T e

] [ |

Gambar 38. Form Lapaoran Perbaikan Asel

2.5. Hasil Pengujian Sistem

Uirtuk muslakukan scbush mevis praduk
peri  dilgkucan  sebuah  pengujlan aplikas)
untuk  mengetabul | apakah  implamantasi
program  yang buat sudah sesuai dengan
perancangan yang telah dilakukan.  Adapun
penguiian intemal yang diakukan pade aplikasi
ni adalah menguji fitur-fitur yang telah ada
dengan  menggunakan metode  Sackbox
tesling, Untuk penguiian eksternal pengguna
akan diber angket yang nantimma hasil derl data
angket tersabut akan dihitung menggunakan
skala likert Sehingga kita dapat mengetahui
keberhasilan perangkat lunak yang daji dengan
melinat berdasarkan keluaran yand dihasikan
dari berbagai macam kondiss masukan vang
sudah dirancang secus dengan fungs-fungsi
yang sudah  difeatukan, Heluarar  rang
dinasilkan  pada  aplikesl  btersebut dapat
memanehl  kebutuhan pemakal serta dapat
mengetahul  kesabhan-kesalahanmya,  Hasil
vang diperolen dar subjek upl coba dagpat
disajican sebagal berkut dengan KeCerangan!

v ] : Kriteria diterima [ Sesuai)
[ =3 : Kriteria tidak diterima (tidak)
[55) ¢ Sangat Setuju
(5% : Setuju
[ ¢ Cukup
{T5] : Tidak Sebuju
[5T%]) ¢ S3angat Tidak Setuju
1. Pengujian Internal
Pengujan ini  dilakukar  dengan
mengeoak  fungsonalitas pregram dan

menyesuaikan  oengan perancangan  vang
stdah dituat W) fungsianalitas program ind

14

dilakukan pada tanggal 20 Juli 2020 sebagai
validatar dar pengujian ini adeleh Dosen
Uriversitas Nurul Jadid yakni Bapak Ahmadi
Andianto, M.Kom, &dapurn hasll pengujian
fungsicnaltas program sebagal Bersikut:

Tabel 5. Ha=il Uji Dosen

Hasil
Kelas Uji H’:";I"H“ Yang Bl
Dk arapkan
Trout Data  Inpe® D&@
Pesmi parman, Barhasi
F'H:::aun PN uTE e W
o dan
pohkoen
aget
ey Lapomm Aekap Dot
Laporan Penggunaan PeEngoagan W
Aset Fer Dafmn
Tams Siregan, B My mnpan,
Sirpan, dan Hapus Hengedt
Eds® =an ks dan W
Hapin M i g
dota

2. Pangujlan Eksternal

Sepagal wser maka akan dipilin dua
puluh Pengurus Karumga, Sekretarat Dan
Cekretan=s Pondok Pesartren Mural  Jadid
Pergujian  pada pengguna dilakukan pada
tanggal 2D Juni 2030, adapun hasil validasi
terhadap pengguna  tercantum  poda tabel
berikut,

Sebamyak 20 User diberl angket yang
berisi pertanyaan seperti pada Tabel 3.2,
dan untuk ang¥et yang sudah terisi dapat
dilibist pada  lampiran.  Setelsh  =ngket
terkumpul maks  hasilnga  webagai  adalab
berikut:

Fertanyaan ke 1 :

= Total Skor /¥ = 104

= E3 J 100 ¥ 100

= B3 % = 83 % kstegori Sangat Setuju
(55]

Dari hasil di  atas maka dapat
disimpulkan bahwa sebanyak B3%W dan Z0
mesponden menyatakan setuju jike aplikas
permainan  sudah  berjalan dengan  balk
tanpa ada kendala,

Pertanyaan ke 2 :

= Total Skor [ ¥ x 103

= &7 f 100 % 100

= BF % o= &7 % kategori Setuju [5)
Dari  hasil  di  atas maka dapat

disimpulkan bahwa sebanyak 67% dar 20
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responden menyatakan | setuju bahwa
pengguna tidek mengalami kesuitan dalam
menggunakan aplilasi.

Pertanyaan ke 3 :

= Total Skar f Y % 100

= 78 ) 100 x L00

0% = 79 % kategor Setuju [S)
bari  hasil 41 atas maka dzpat

disimpulcan bahwa sebamyok 79% dad 20
respondan  menystakan  setuju  pangguna

dapat dangan mudah menghafal unsur-unsur
kimia setelah memainkan game.

ladi secara kessliruhan skor wang
diberikan oleb [lser adalsh skor 2 (Tidak
Setuju), skor 3 (Cukupd, skor 4 [Setuju),
skor 5 (Sangat Sohuju), dan tidak ada vang
mermbarikan skor 1 (Sangat Tidak Setujul,
Unbtuk persentase  tertnggl =2da  pada
pertanvaan ke 1 yakni  sebanyak 83%
[Sangst  Sebuju}  dan untuk persentase
twerendah ada pada pertanpaan ke 2 yakni
seharmvalk 67 % (Setuju). Hasd persentase
wrsebut menunjukkan bahwsa respon Lisor
dengan adanys oplikas) Penggunoan Aset nl
adalah setuju atau balk,

4. Pemutup

Melalui pemanfastan media teknalogi
baru dan Dan penelitian yang telah dilakukan,
maka dopat disimpulkan babwa aplikas)
penggunaan  aset  pesantren  berbass  web
terbiktl dapat membantu kineria para petugas
agar mempercepat dalam proses pemberian
aset kepada peminjam. Aplikasi penggunaan
At Pasantren berkass wek dibuak
berdasarkan hasil sngket kepada 20 responden
yang menystakan  F9.67%  (baik] babtnea
karumga (Kasl Rumah Tangge) membutuhkan
aplikas! penggunasn aset Pgsantren inl. Salanh
=atu patugas Karumga juga meryatakan babwa
aplikasi Penggunaan Aset inl sangst mudah
digurakan okl semua |@jaran  pengurus
Pesartren. Urtuk rmern perbaiki dan
pengembangan sisem maka disarankan sistem
dapat dikembangkan ke Andmoid dan dapat
diakses dengan users dengan skala yang lebib
bias dan mudah,
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