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KATA PENGANTAR

Segala puji bagi Allah SWT yang berkat rahmat dan karunia-Nya sehingga penyusun dapat menyelesaikan penulisan
modul praktikum Manajemen Proyek Teknologi Informasi ini tepat pada waktunya. Sholawat serta salam semoga
senantiasa tercurah kepada junjungan alam, nabi besar Muhammad SAW yang telah memberikan contoh tauladan
yang utama bagi kita semua. Modul ini merupakan salah satu bahan ajar pendukung untuk memperkuat praktikum
mata kuliah Bahasa pemrograman perangkat bergerak khusus nya dalam melakukan development apps android.
Dengan adanya modul ini diharapkan mahasiswa dapat dengan mudah mempraktekkan proses pengembangan
aplikasi perangkat bergerak khususnya android.

Adapun isi dari modul praktikum ini yaitu membuat instalasi dan running emulator, layout, pengenalan komponen
android dan menghubungkan aplikasi android dengan database mysql. Terima kasih untuk semuanya yang telah
memberikan banyak kritik dan saran serta dukungan dalam penyusunan modul praktikum ini
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PENGENALAN ANDROID

Agar kita dapat membangun sebuah aplikasi android, tentunya kita harus mengetahui alat apa saja yang
digunakan dalam membangun aplikasi android. Oleh karenanya pada pembahasan pertama ini akan di jelaskan
tentang Instalasi Android. Ada pepatah bilang tak kenal maka tak sayang. © © Jadi untuk yang pertama kita

berkenalan dengan android.

1. File - File Android.

Dalam Membangun sebuah aplikasi android kita harus mempunyai 3 buah file yaitu :
e Eclipse

Eclipse merupakan sebuah editor, secara default editor ini masih belum bisa digunakan. Oleh

karenanya kita memerlukan file tambahan yaitu ADT dan SDK. Download Eclipse
e Android Development Tool (ADT)

Android Development Tool (ADT) merupakan sebuah plugin yang harus terinstal di dalam sebuah
editor atau dalam hal ini Adalah Eclipse. Pada tahap ini editor atau eclipse telah dapat digunakan akan
tetapi belum dilengkapi dengan library dan emulator. Oleh karenanya di butuhkan suatu file yang
bernama StKamurt Development Kit (SDK). Download ADT

e  StKamurt Development Kit (SDK)
Stkamurt Deveopment Kit (SDK) berisi file — file library dan emulator yang nantinya kita gunakan

untuk menbangun dan menjalankan sebuah aplikasi Android. Download SDK

Android

Application

Jadi intinya kita bisa menggunakan eclipse setelah kita mengkonfigurasi anatara eclipse, ADT dan SDK. Baru
baru ini webiste developer android telah menyediakan satu paket download yang telah berisi ketiganya.

Download Satu paket



https://www.eclipse.org/downloads/
http://developer.android.com/tools/sdk/eclipse-adt.html
http://developer.android.com/tools/sdk/tools-notes.html
http://developer.android.com/sdk/index.html

Ternyata Android Tak Sesulit yang kita Fikirkan. File — file android telah tersedia dalam satu paket Pula.

Begitu memudahkan kita. © © jadi tinggal bagaimana kita membuat suatu terobosan ke depan. © ©

2. Langkah - langkah Instalasi Android.
e Download File

Untuk memudahkan kita dalam tahap instalasinya maka kita download file yang satu paket ini.

@ Android SOK | Android Developers - Mozita Firefox =@ =

bafandeoid - T | EJ out of mem... 3 anchoid - w...| & Running Go.. | () Android R.- | () GoogleMa-. | _ Showing cu— | i Usingthe £... | I alquran ta.. | ® Syakak ind...| | Android De.. | i Android... x | [l Eckpse Dow.

ndroid.com i ¢ eclipse Pl ®
## Developers Design Distribute
Training ~ APIGuides  Reference Google Services  Samples
Get the Android SDK

Download
The Android SOK provides you the AP libraries and
Wotkflow developer tools necessary to build, test. and debug
apps for Android.
Support Library
If you'e a new Android developer, we recommend you
Tools Help download the ADT Bundile to quickly start developing
apps. It includes the essential Android SDK

Revisions. components and a version of the Eclipse IDE with

X builtin ADT (Android Developer Tools) to streamiine
SOK Tools your Android app development,
ADT Plugin

Viith a single download, the ADT Bundle includes
Build Tools everything you need to begin developing apps: Download the SDK
Platforms * Eclipse + ADT plugin ADT Bundie for Windows
ADK * Android SOK Tools

* Android Platform-tools

 The latest Android platform

« The latest Android system image for the emulator

[ Android Studio Early Access Preview



http://developer.android.com/sdk/index.html

Extract File

Setelah Kita selesai download file maka hasil File akan sebagai berikut. Dan Kemudian kita Extract File

Tersebut.
N
@ adt-bundle-windows-x86-20131030.zip - WinRAR — [E=EE S
File Commands Tools Favorites Options Help
Extract To View Delete Find Wizard Info Vlmﬂcan Comment 5
Name <
" |
Wl e sdk
. eclipse
(|
15DK Manager.exe
H
< 1 ] 3
=L Total 2 folders and 357.814 bytes in 1 file
Konfigurasi File

» Jalankan Eclipse.exe

m L » Computer » Locsl Disk (C) » Program Files (6] + eclipse »

Organize * Open Bum New folder
B rovorites Name B Date modified Type Size
[ configuration 11/03/2014 3:11 File folder
[ Libraries . dropins 04/02/2013 14:02 File folder
& Apps [ features 21/11/2013 7:55 File folder
lu| Documents -z 20/11/2013 5:04 File folder
B Music [ plugins 21/11/2013 7:55 File folder
&2 Pictures [ readme 20/11/2013 4:59 File folder
& Videos . eclipseproduct 04/02/20131225  ECLIPSEPRODUCT... 1KB
= artifactsxml 21/11/2013 7:55 XML Document 120KB
% Computer S eclipse.exe 04/02/20131305  Application 312KB
4 Local Disk (C:) {4 eclipse.ni 21/11/2013 7:56 Configuration sett... 1KB
t‘ DATA (D:) | eclipsec.exe 04/02/2013 13:05 Application 24 KB
t‘ HIBURAN (E:) &/ epl-v10.htm| 04/02/2013 12:28 HTML Decument 17ke
E’ CD Drive (F) &/ notice.htm| 04/02/2013 12:28 HTML Decument 9Ke
€ Network
% eclipse.exe Date modified: 04/02/2013 13:05 Date created: 20/11/2013 4:54
A Application Size: 312 KB
-_— A T B G S ——

~ [ 43| Search eciipse




> Pilih Window -> Preference kemudian akan muncul kotak dialog baru.

& Java - Edipse SDK. =
File Edit Refactor Source Navigate Search Project Run [Window| Help
‘eg e SRS e G New Window Fv - = Quick Access | | @) @ ooms
Mew Editor
[2 Package Explorer 52 B&® Y=0O Hide Toolbar = 8 5= Outline 3% =0
> 52 actionbarsherlock An outline is not available.
> 2 AndroidMapsv2 CEEOEEEpEcE 4
- 2 google-play-services_lib Show View 3
a
) é Il\j:mA(tlwty Customize Perspective...
s 1) Test Save Perspective As...

Reset Perspective...
Close Perspective

Close All Perspectives
Navigation »

Android SDK Manager

& Android Virtual Device Manager

Run Android Lint ,

Preferences

D LogCat 12 =8

Saved Filters o Search for messages. Accepts Java regexes, Prefoc with pid:, app;, tag: or text: to limit scope.

All messages (no filters)

L. Time PID  TID  Application Tag Text

r N
& Preferences ey
type filter text Android . v v

> General
. (Android Android Preferences
. Ant SDK Location:  D:\@ Kampus\# Semester 6\Mobile Computing Android\Toohadt-bundle-windows-86-20131030\adt- bundle-windows-+86-20131030\sdk
> Help Mote: The list of SDK Targets below is only reloaded once you hit ‘Apply’ or 'OK'.
> Install/Update
> Java Target Name Vendor Platform API Level
> Plug-in Development Android 4.0 Android Open Source Project 40 14
» Run/Debug Google APIs Google Inc. 40 14
> Team Android 4.0.3 Android Open Source Project 403 15
. XML Android 4.1.2 Android Open Source Project 412 16
Android 4.2.2 Android Open Source Project 422 17
Google APIs GoogleIne. 422 17
Android 4.3 Android Open Source Project 43 18
Android 4.4.2 Android Open Source Project 442 19
Google APIs GoogleIne. 442 19
Google APIs :B6 GoogleIne. 442 19
[Restore DEfau\t;] [ Apply ] f
@) [ OK J [ Cancel ]
K

» Klik Browse dan pilih direktori tempat kita extract File SDK. Kemudian Apply maka akan muncul

beberapa versi Android. Jika Telah Sampai Pada Tahap Ini, proses Instalasi pun telah selesai.
©0O

Sekali lagi. Proses Instalasi Pun Begitu Mudah Dan Simple., © © semoga yang mencobanya bisa

berhasil. © ©



3. Pengenalan Eclipse

Sebelum kita melangkah untuk Tahap selanjutnya ada baiknya jika kita mengenal fungsi icon pada eclipse.

& Java - Test/res/layout/activity_mainsml - Eclipse SDK [E=io >
File Edit Refactor Source Mavigate Search Project Run Window Help
| i L =GR AR AR R A R REEE: N CE 2T I G SRR SR Ak ARl N Quick Access ;‘@\GDDMS
[# Package Explorer &2 & =0 ] activity_mainxml 52 [J] MainActivity java =g 5= Outline 2 =g
ge Expl 5 [a] activity, ¥ o
1> 4= actionbarsherlock 4 Palette —— . i 4 [1] RelativeLayout
» &2 AndroidMaps\V2 5 Palette - | @ " 0 News one " B8 " o Light '| © MainActivty " ® " [ TextView - “Hello world!”
&2 google-play-services_lib
s [ Form Widgets 19 -
b &5 MainActivity Texview Large Medium smai Buton B
e - - : aaaaa C
S [] checkBox
(&) RadioButton CheckedTextview
A somer () -
[ Text Fields
(71 Layouts o Properties 2% | 13, | &1 |
() Composite A
() Images & Media
[ Time & Date
() Transitions
= <No properties>
() Other =
() Custom & Library Views « v D
Graphical Layout | ] activity_main.ml -

| Problems @ Javadoc [B, Declaration [ Console B LogCat 32 |9 ErrorLog &1 Lint Warnings E =D
Saved Fitters &+ = E¥ | Search for messages. Accepts Java regexes, Preficwith pidk, 3pp;, tag: or text: to limit scope. verbose ~| K B[O
All messages (no filters)
L. Time PD TD  Application Tag Text
. it ] v
* Android SDK Content Loader
S— - — —r

A. Pada bagian A ini merupakan sebuah tempat untuk melihat aplikasi yang telah pernah kita buat atau
pun yang sedangkita buat.

B. Pada Bagian B ini merupakan sebuah tempat untuk membuat sebuah desain android ataupun menulis
code android.

C. Pada Bagian C Merupakan sebuah tempat untuk melihat susunan dari desain yang kita buat dalam
sebuah XML ataupun melihat susunan code java yang kita buat.

D. Pada bagian D merupakan sebuah tempat untuk melihat propertis dari Objek pada bagian C.

E. Pada bagian E ini kita bisa melihat informasi yang diberikan Eclipse, seperti halnya error code, logcat

dan lain — lain.



Selanjutnya kita perejelas pada bagian Tool Bar.

Android SDI. Manager

Android Virtual Device Manager

BE U NSO G

Android SDK manager

RUM

Merupakan suatu tempat manajemen SDK dimana User bisa menambahkan library Android nya

sendiri.

-

Android SDK Manager

zﬁlg

Packages

Packages
5 Name

Sort by: @ AP level

Tools

4 []|[] Tools
[+ Android SDK Tools
[+ Android SDK Platform-tools
a4
“ Android SDK Build-tools
“~ Android SDK Build-tools
“ Android SDK Build-tools
“ Android SDK Build-tools
~ Android SDK Build-tools
“ Android SDK Build-tools
.4
4 [[|[2 Android 4.4.2 (AP119)
[] [@ Documentation for Android SDK
[ 15 SDK Platform

Show: Updates/New []Installed

Android SDK Build-tocls

Android SDK Build-tocls

) Repository

API

19
19

Rewv.

226
19.01
19.0.3
18.0.2
19.01

19
1811

181

18.01
17

2
3

["] Obsolete Select Mew or Updates

Deselect All

SDK Path: D@ Kampus\# Semester 6\Mobile Computing Android\Tool\adt-bundle-windows-x86-201310304adt-bundle-wind:

Status

[ Installed
[ Installed
[ Installed
[ Installed
[ Installed
[ Installed
[ Installed
[ Installed
[ Installed
[ Installed

[ Installed
[ Installed

*

m

Install 1 package... ]

Delete 1 package.. ]

Done loading packages.

l@-EI




Android Virtual Device Manager

Merupakan suatu tempat untuk membuat, mengedit, mengahapus dan menjalan emulator.

Emulatur sendiri adalah suatu device yang nantinya sebagai HandPhone Android untuk menjalankan

aplikasi yang telah kita buat sebelumnnya.

r T =
Android Virtual Device Manager IR

List of existing Android Virtual Devices located at ChUsers\ZiFA\.androidavd

AVD Mame Target Mame Platform API Level
~ Test Android 2.2 2.2 8

CPU/ABI
ARM (armeabi)

Edit...

Delete...

iR b

Repair...

Details...

Start...

Refresh

]

» Avalid Android Virtual Device, A repairable Android Virtual Device,
X An Android Virtual Device that failed to load. Click 'Details' to see the error.




r
@ Edit Android Virtual Device (AVD)

AVD Name:
Device:
Target:
CPU/ABL
Keyboard:

Skin:
Front Camera:

Back Camera:

Memory Options:

Internal Storage:

5D Card:

Emulation Options:

ok

INexu; S (4.0", 480 x 800: hdpi)

lAndroid 4.31 - API Level 18

[2RM (armeabi-v7a)

Hardware keyboard present

[Hvea -
INOHE v]
INOHE v]
RAM: 343 VM Heap: 32
@ Size:
@ Files Browse
Snapshot [7] Use Host GPU
oK ] [ Cancel

Nach pada tampilan ini kita bisa membuat handphone kita sendiri. Mulai dari besarnya layar, Versi

Android, Hingga Sampai dengan SD Card dan RAM yang Akan Digunakan. Jika kita Telah selesai dengan

konfigurasinya maka kita OK -> Start untuk menjalankan Emulatornya. Sekarang kita menggunakan

Android Versi 4.3.1




L3 5354Tes o~ o—— : -

Android

(i)

Saturday, March 15
€ Charging (50%)
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Menarik Bukan Belajar Android. © © Meskipun Tidak mempunyai HP canggih paling tidak Emulatornya Canggih.
Hehe. © © Sampai ketemu Lagi.



EMULATOR DAN PROJECT PERTAMA

Sebagai pemasanan dan pengenalan dalam membuat aplikasi android. Sekarang akan membuat aplikasi Pertama
Kita. Ayo kita Coba Dan praktek kan Pasti mudah. © ©

1. Jalan kan Eclipse Kemudian File - > New -> Android Project

= Java - Eclipse SDK =
File| Edit Refactor Run Source Navigate Search Project Window Help
New Alt+Shift+N » | 25 Java Project Bl e rs o B (8 Java |
Open File... 3% Android Project = . =
= Tp O |[ 5% Outline 52 Elvmpemaﬂ (=]
roject.
Close culew |03 Prel An outline is not available.
Close Al Ctrl+Shift=W | B Package
Save Cutes | & | Class
. & Interface
Save All Crtsshites | @ Enum
Revert @ Annotation
&9 Source Folder
T 14 Java Working Set
Rename. B2 | o4 Folder
&7 Refresh B | o File
Convert Line Delimiters To ' Unitied TextFile
Printe Ctri+P | [ Android XML File
F JUnit Test Case
Switch Workspace v | E
Restart £ Bample..
fxy Import.. % Other... Ctrl+N
&4 Export..
Properties AltEnter
1 stringsaanl [Pertemuan satu/resfvalues]
2 mainaxml [Pertemuan satu/resflayout]
Bt doc [ Declaration | B Console 37 ExpE|#B~ri-=080
« »
=5

) Android SDK Content Loader




2. Akan Muncul Kotak dialog New Android Application isi dengan Aplikasi Pertama kemudian klik Next.

- - - — El
() New Andraid Application S

Mew Android Application

{1y The prefix 'com.example.’ is meant as a placeholder and should not be used

Application Name:® Aplikasi Pertamal
Project Name:® AplikasiPertarna

Package Mame:® com.example.aplikasipertama

Minimum Required SDK:6| AP18: Android 2.2 (Froyo) -
Target SDK:0| AP121: Android 4.X (L Preview) v

Compile With:0| AP1 20: Android 44 (KitKat Wear) v
Theme:| Holo Light with Dark Action Bar -

The applicaticn name is shown in the Play Store, as well as in the Manage Application list in Settings.

=]

@ < Back Next > Finish




3. Akan muncul lagi Configure Project Pilih Centang Create Activity dan Create Custom Launcher Icon
Selanjutnya klik Next

- =]
() New Android Application | B |

Mew Android Application

Configure Project

Create custom launcher icon
Create activity

[ Mark this project as a library

Create Project in Workspace

Location: | ChUsers\FATHORAZTworkspace\AplikasiPertarna

Browse...
Working sets
[ Add project to working sets
Working sets: Select...

@ <Back |[ Net> || Finish




4.

Kemudian kembali lagi Muncul Kotak Dialog Attributes Icon. Isilah logo icon jika sudah ada.

-
({3 New Android Application

Configure Launcher Icon
Configure the attributes of the icon set

Foreground: w Clipart [Tﬂ]

Image File: launcher_icon

[¥] Trirn Surrounding Blank Space
Additional Padding:

1 [
Foreground Scaling:
Background cmon\:

Browse...

Preview:

mdpi:

hdpi:

xhdpi:

wchdpi:

< Back

Mext =

Finish

Cancel




5.

Kemudian kembali lagi Muncul Kotak Dialog Create Activity. Pada bagian ini merupakn pemilihan desain
activity.

- - - -
() New Android Application

-:.IEIQ

Create Activity

Select whether to create an activity, and if so, what kind of activity.

Create Activity

Blank Activity with Fragment
Empty Activity

Fullscreen Activity
Master/Detail Flow
Mavigation Drawer Activity

Tabbed Activity

|| Blank Activity

Creates a new blank activity with an action bar.

@ i

<Back || Net> || Finish || Cancel




6.

Kemudian kembali lagi Muncul Kotak Dialog Blank Activity untuk penamaan Activity. Untuk Selanjutnya

klik tombol finish.

@ Mew Android Application | =
Blank Activity
Creates a new blank activity with an action bar.
Activity Mame® MainActivity
Layout Mame® activity_main
@ Next > Finish | | Cancel




7. Perhatikan Package Explorer yang ada di Sebelah Kiri. Untuk lebih memahami Direktori Android. Dan klik

double LAYOUT dan main.xml
% Package Explorer i

4= Aplikasi Pertarma
4 8 grc
4 1 com.aplikasi.pertama
s ||J_| AplikasiF'ertamaActi*.rit}r.javai
. G@ gen [Generated Java Files] il

. =, Android 2.2

GL,;;- assets

- &= bin
4 = res
. [= drawable-hdpi
- = drawable-ldpi
- = drawable-mdpi
4 [~ layout
X mainxml

a [ values
X| strings.ml
) AndroidManifest.xml
proguard.cfg
|Z| project.properties

8. Kemudian kita lakukan Proses Editor pada Propertiesnya sebagai berikut.

A mainxml 25

= O|[E= outline #2 =] Praperties =0

[ LinearLayout

Editing config: default |Any locale '| |Andru\d 22 v| |Create.” ‘ b TextView - "Hello World, AplikasiPer
3.7in WVGA (Nexus One) 'lPurtra\t '”Nurmal 'lDayt\me 'lTheme '|

= Palette = | mE EE| ~| mm egaqaes

= Form Widgets ]

[ Text Fields

[ Layouts

[ Composite

[ Images & Media

(] Time & Date

[T Transitions

[ Advanced

[ Custom & Library Views

FE] Graphical Layout | =] mainaml



Al *mainaml £3 = 0O |(8= Outline [E] Properties i =0

=+ e
Editing config: default [Anylo(a\s v] [Andrmd 22 v] [Create...] =
= = = Property Value o
[3‘?|n WVGA (Nexus One) '[Portralt '][Norma\ 'IDEytII‘ﬂE '[Theme ']
Select all
5 polete - nE @E DE-| I0AE Shadow g
adow ¢
= Form Widgets [FK] - Shadow ¢
Aglikasi Pertama
3 Shadow r
Sound eff
Style
Tag
Text Hai Kawan
Text appe
L Text color
[ Text Fields 2 Text colol
[ Layouts Text colol
(] Compasite Text colol
Text scale
I & Medi:
S manes = Text size E
(1] Time & Date Text style
[ Transitions Typeface b
7 Advanced . Visibility
("] Custom & Library Views || « » — Width
isc
F5] Graphical Layout | =] mainml Lavout ar -

9. Maka hasil nya Sebagai Berikut.

B 5554:Test b= il

' Apllka5| Pertama

e T e oo fo e

i :
s {o 6o [y i o |8
olilclolibl o




Mudah dan simpel Bukan. © © ©. Selamat mencoba.,©
Maka kesimpulan dari percobaan kali ini ialah memahami direktori beserta properties android. Dan nama
—nama pada pembuatan aplikasi android Seperti :

Application Name Nama Aplikasi

Project Name b SluBil o

Package Name Nama Paket

Minimun Required SDK SDK Minimun yaitu batas aplikasi bisa digunakan

pada versi android berapa.

Target SDK SDK yang Digunakan



LINGKUNGAN KERJA ANDROID

Sebelum Kita Memasuki Topik yang akan di bahas. Ada kala nya kita kenalan dulu sama yang Nama nya Pallate Dan
Properties.

e PALLATE

Merupakan sebuah tempat untuk melihat item — item yang bisa di gunakan
android. Seperti tampak pada gambar di bawah berikut.

Z| Palette -

* Form Widgets

w Large Medium s

- . hieckBox
@ RadioButton

CheckedTextView

[ Text Fields

[ Layouts

[ Composite

[ Images & Media
[ Time & Date

[~ Transitions
[ Advanced
[ Custom & Library Views

Form Widgets TextView
Button
CheckBox
RadioButton
Spinner
Progress Bar
Seek Bar
Rating Bar



Text Fields

Layouts

Composite

Images & Media

Plain Text

Password

Domain

Phone

Date

Numeric

Auto Complite

Multi Auto Complite
Linier Layout (Vertical)

Linier Layout
(Horizontal)

Relative layout
Frame Layout
Include Other layout
Fragment

Table layout

Table Row

Listview

Expandable View
Grid View

Scroll View
Horizontal ScrolView
Sliding Drawable
Tab Host

Tab Widget

Image View
Image Button
Galeri

Media Controler

Video View



Time & Date Time Picker

Date Picker
Analog Clock
Digital Clock

e PROPERTIES

Merupakan sebuah sebuah tempat dimana kita dapat mengatur nilai — nilai dari pallate yang kita
gunakan. Seperti contoh nya ketika kita mengubah value text pada textview, edittext dan lain.

o= Outline | = Properties &3 - O
Property Value it
. Small Text

Aute link

Background =

Buffer type

Clickable

Content description
Cursor visible

Digits

Drawable bottom
Drawable left
Drawable padding
Drawable right
Drawable top
Drawing cache quality
Duplicate parent state
Editor extras

Ellipsize

Ems

Fade scrollbars
Fading edge

Fading edge length
Fits systern windows
Focusable

Focusable in touch moe
Freezes text

Gravity

Hantir ferdharlk enahle
P T 3



Jika Kalian tidak dapat menemukan tampilan seperti diatas ini. Kita bisa pilih menu Windows - >
Show View -> Other kemudian akan muncul dialog baru. Pilih General -> Properties -> Ok.

@) Show View )

4 [~ General -
LIl Bockmarks
%" Classic Search
El Conscle
@—I Error Log
i@ Internal Web Browser
[2 Markers
T Mavigator
EE Outline
[l Problems
5 Progress
iy Project Explorer
£l Properties

m

& Search
4% Tasks -
QK ] ’ Cancel

Berikut Ini Daftar Propesties yang nantinya akan sering kita gunakan.

Background Untuk tampilan belakang yang nantinya bisa kita isi dengan warna
atau pun gambar.

Drawable Buttom Untuk tampilan gambar untuk bagian bawah.

Drawable left Untuk tampilan gambar untuk bagian kiri

Drawable padding Untuk mengatur jarak antara gambar

Drawable Right Untuk tampilan gambar untuk bagian kanan

Drawable Top Untuk tampilan gambar untuk bagian atas

Gravity Untuk mengatur alignment bisa Center, left, atau Right

Padding Untuk mengatur jarak Tulisan Terhadap item itu sendiri

Text Untuk mengubah tulisan

Text Color Untuk mengubah warna seperti contoh #AA0000 berwana merah
Text Size Untuk mengubah Ukuran Tulisan seperti contoh 30dp

Text Style Untuk mengubah gaya tulisan seperti Bold, Italic, Underline



Typeface
Visibility

Layout Gravity

Layout Height

Layout Margin

Layout Margin Buttom
Layout Margin Left
Layout Margin Right
Layout Margin Top
Layout Weight

Layout widht

Untuk mengubah Font tulisan

Untuk mengatur tampil atau tidak nya sebuah tulisan.

Berfungsi Sama Halnya Grafity yaitu mengatur rata kiri, tengah dan
kanan

Untuk mengatur Tinggi dari layout

Untuk mengatur Jarak Layout

Untuk mengatur jarak layout di bagian bawah
Untuk mengatur jarak layout dibagian kiri
Untuk mengatur jarak layout dibagian kanan
Untuk mengatur jarak layout di bagian atas
Untuk mengatur besaran layout

Untuk mengatur lebar dari layout

Perihal layout pasti ketika kita mengatur layout ini kita akan melihat jenis — jenis pengaturannya.
Seperti halnya ketika kita mengatur Layout Height dan Layout Width kita akan melihat nama nya Fill
Parent, Match Parent, Wrap Content.

Fill Parent

Match Parent

Wrap Content

Nilai Ini berfungsi untuk memenubhi (fill) sebuah layout
Nilai Ini berfungsi untuk buat cocok layout diantara item item

Nilai ini berfungsi layout mengikuti sebuah content

Nach setelah kita tahu fungsi, kegunaan dari pallate dan Properties. Maka kita kita tidak akan
bingung lagi ketika kita akan membuat desain. Karena kunci untuk mendesain layout android ada pada

pembahasan ini.



LinierLayout
Nach pada pembahasan layout ada beberapa teori yang harus di pahami.

- Pertama Linier Layout mempunyai 2 orientasi yaitu Vertical dan Horizontal.

EE Linea rLaycut (Vertical)

Contoh Linier Layout Vertical (baris)

Baris Pertama

Baris Kedua

m LinearLayout (Horizontal)

- Di dalam Linier Layout bisa Terdapat Linier Layout lagi yang berbeda seperti
halnya Linier layout Vertical kemudian di dalamnya ada linier layout
Horizontal.

— 5= Outline &2 =1 Properties =g
4 [&] LinearLayout

[T linearLayoutl

[T linearLayout2

[TT] linearLayout3
Bilangan 2 Ab textView3 - “Large Text

Bilangan 1




B LinearLayout (Vertical)

- Pada
layout ini kita bisa menggunakan Gravity atau rata kiri, rata kanan, rata tengah.

mempunyai sebuah keistimewaan yaitu dengan

Bilangan 1

Bilangan 2

Large Text

Sipz semua dasar android kita telah pahami. Untuk selanjutnya kita akan bermain — main dengan
aplikasi android Asli. Jika sudah paham dasarnya, Selanjutnya akan jadi mudah. Semangat ©



DESAIN ANDROID

© © Pada Pertemuan Ketiga Ini Kita akan membahas tentang tata letak atau desain. Hal yang menarik untuk kita
bahas. Meskipun Tidak Faham tentang desain (XML) atau pun java, Tak Perlu Khawatir. Kita akan mulai dengan hal
yang sederhana yaitu membuat tampilan sebagai berikut :

7 5554:Test - E=HEEE X |

Linier Layout
Merah Kuning Biru

Baris Pertama

Baris Kedua

Baris Ketiga

Ada Dua cara mendesain Android yaitu dengan XML atau pun dengan tampilan Graphical layout. Sekarang kita
bahas cara yang pertama yaitu XML.

1. Jalan kan Eclipse Kemudian File - > New -> Android Project
2. Isi Kotak dialog New Android Project sebagai Berikut

Project Name Linier Layout
Target SDK Android 4.4
Package com.linier.layout

Minimun SDK =



Mew Android Application
/I, The prefix 'com.example.’ is meant as a placeholder and should not be used
Application Mame:@ Linier Layout
Project Name:®@ LinierLayout
Package Mame:® com.examplelinierlayout
Minimum Required SDK: 6| AP18: Android 2.2 (Froye) -
Target SDK: 9| API 21: Android 4.X (L Preview) -
Compile With: 8| AP 20: Android 4.4 (KitKat Wear) -|
Theme:| Holo Light with Dark Action Bar -
@ <Back |[ Net> || Fnish |[ Cancel




Androi

Mew Android Application
Configure Project

Create custom launcher icon

Create activity
||
| [ Mark this project as a library
l . .
Create Project in Workspace
||
i Location: |C:‘-LUsers‘aFATHGR&E&wurkspace\LiniErLa}r-:uut | |Bru:uwse...|
|
1 Working sets
i [ Add project to working sets
Nl | Working sets: v| | Select...
||
||
||
@ <Back |[ Net> || Fnish [ Cancel




Androi

Configure Launcher Icon
Configure the attributes of the icon set

Foreground: w Clipart [T;-ct] — Preview:

Image File: launcher_icon Browse... .a

1 hdpi:
| [¥] Trim Surrounding Blank Space
| Additional Padding: l I

Shape iNﬂmei Square || Circle l '

| A T

| xhdpi:

|| Fereground 5caling: .
I

L

| Background CD|DHE

chdppi:

@ <Back || Net> || Finish | Cancel




Create Activity

Select whether to create an activity, and if so, what kind of activity.

Create Activity

Blank Activity

Blank Activity with Fragment
Empty Activity

Fullscreen Activity
Master/Detail Flow
Mavigation Drawer Activity
Tabbed Activity

Blank Activity

Creates a new blank activity with an action bar.

@ <Back ||




i ™
() New Android Application E@g

Blank Activity

Creates a new blank activity with an action bar.

Activity Name® LinierLayouﬂ&ctivit_',r

Layout Mame® activity_linier_layout

o The name of the activity class to create

@ Next > Finish | | Cancel




3.

4.

Pada Package Explorer Pilih res -> layout -> main.xml

[% Package Explorer 572 =0

. 1= Aplikasi Pertama
4 1= Linier Layout
4 [ src
4 3} com.linier.layout
- |J] LinierLayoutfctivity,java
s G& gen [Generated Java Files]
. = Android 2.2

[= drawable-hdpi

. = drawable-ldpi

- = drawable-mdpi
4 [= layout

X mainxml
. = values
) AndroidManifest.ml
proguard.cfg

=| project.properties

Secara Default ketika kita buka main.xml maka tampilannya sebagai berikut

o *mainxml £ = B [5 outline 2 = Properties
) £ LinearLayout

Editing config: default |Any|0ca\e ||Andm\d 2.2 | |Create...‘ b Texdifiew - "Hello Worlc

37in WVGA (Nexus One) v|F‘|:|rtra|t v” Mormal | Day time vITheme v|

Z| Palette - D@“ gaalaa

Form Widgets 8@

() Text Fields
[ Layouts
[ Compaosite

] Images & Media
[ Time & Date

[ Transitions

[ Adwanced

[ Custom & Library Views
F=] Graphical Layout | [=| mainaml



5.

6.

Klik main.xml yang berada di samping Graphical layout. Maka

tampilannya

sebagai berikut.

= O[5 Outline 52 I Properties| = U

Q !?ml version="1.8" encoding="utf-8"?»

= <LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android™
android:layout_width="fill_ parent”
android:layout_height="fill_parent”
android:orientation="vertical™ >

<TextView
android:layout_width="fill parent”
android:layout_height="wrap _content™
android:text="fistring/hello” />

</LinearLayout>

- 3
b=

[
Graphical Layout l main.uml]

] LinearLayout
Ab TextView - "Hello World, LinierLayou

Selanjutnya Kita Copykan Kode Dibawah ini.







android:text="Baris Kedua"

android:textAppearance="?android:attr/textAppearanceMedium"
android:layout_weight="1"/>

<TextView

android:id="@+1id/textView6"
android:layout _width="fill_parent"”
android:layout_height="wrap_content"”
android:layout_weight="1"
android:text="Baris Ketiga"
android:textAppearance="randroid:attr/textAppearanceMedium"” />

</LinearLayout>

</LinearLayout>

7. Maka Tampilannya pun Akan Berubah Sebagi Berikut dengan kembali klik Graphical layout

T mainxml &8 = O 8= outline| = Properties &5 =0
7 T = 2] = -
Editing config: defautt [nyiocaie; ~|[Android22  ~||Create..| S
= = Property Value -
3.7in WVGA (Nexus One) VIPnrtra\t - H Mormal - | Day time - ITheme Vl N
LinearLayout (
5 Palette ~ | mE BEE 8 Qe Add states
N Always dra E
Eecmiidncts o Animation

Backgroun
Baseline ali
Baseline ali
Clickable

Clip childre
Clip to pad
Content de
Descendan

m

[ Text Fields
[ Layouts
() Composite

Drawing cz
Duplicate
Fade scroll
Fading edg
Fading ed¢
Fits system
Focusable

[ Images & Media

[ Time & Date

(L] Transitions

[ Advanced

[ Custom & Library Views

Focusable

= = Gravity X
F=] Graphical Layout | =] mainaml < i 3

8. Dan pastikan bahwa src -> LinierLayoutActivity.java sebagai Berikut :

package com.linier.layout;
import android.app.Activity;

import android.os.Bundle;

public class LinierlLayoutActivity extends Activity {
/** Called when the activity is first created. */
@Override
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);

setContentView(R.layout.main);



9. Kemudian Run As atau Ctrl + F11

B | 5554:Test .- . ==

Linier Layout
Merah Kuning Biru

Baris Pertama

Baris Kedua

Baris Ketiga

Mudah banget kan Mendesain Di android. © © © Menggunakan XML aja Mudah, apalagi dengan Graphical
layout yang hanya tinggal klik and drag. Plus di lengkapi dengan Video Tutorial nya pasti gak salah langkah dan
lebih cepat memahami.



PENGENALAN EVENT

Setelah di pembahasan sebelumnnya kita belajar tentang desain. Maka saat kita belajar tentang Kode java. Kalo
desainnya aja mudah apalagi dengan kode java. Pasti kita Bisa Buat nya. Kita Mulai dengan Aplikasi menggabung kan
String.

1. Jalan kan Eclipse Kemudian File - > New -> Android Project
2. Isi Kotak dialog New Android Project sebagai Berikut

Project Name Aplikasi Kedua

Target SDK Android 4.4

Package com.aplikasi.kedua

Minimun SDK 21

3. Setelah kita selesai membuat Project Aplikasi Kedua maka saatnya kita untuk mendesain tampilan.

= Java - Aplikas Penjumlahan/res/layout/main.xmi - Eclipse SDK = )
File Edit Refactor Run Source Mavigate Search Project Window Help
£4- 68 BHd $-0-Q- WF- ®F- H-F0ED =y
[# Package Explorer %1 = B[ ld) mainaml 12 = B|[ 5 Outline | = Properties 12 =8
ge Expl P
S = T—— G
= Editing config: default Anylocale v ||Android22 || create.. EES
4 2 Aplikas Penjumlahan Property Value
PR 3.7in WYGA (Nexus Onel - [Portrait + | Normal - [Daytime = [ Theme | e
aplikasijumlzh
i comsplikesijumle = aaalaa derived  false
+ [1] AplikasPenjumlahanActivit, editable  true
£ [Generated Java Files]
3 gen [Generated : i@ last modifi March 16, 2014 11:53:49 ..
=) Ancioid 22 - linked  false
& assets location  C\Users\ZiFA\workspac...
= bin name mainxml
4 e path /Aplikas Penjumlahan/re...
(= drawable-hdpi size 208 bytes
(= drawable-ldpi
(= drawable-mdpi
4 (= layout [ Text Fields
X mainxml (i ——
= values .
d AndroidManifest.ml | Composite
proguard.cfg (] Images & Media
[ project.properties [ Time & Date
"’3 Aplikasi Pertama Bl e
2! Linier Layout — )
() Custom & Library Views | « [
[=] Graphical Layout | | =] mainxm|
[£1 Problems | @ Javadoc [€} Declaration | B Console 5% whl|tE-r3--0
Android
[2614-83-16 88:25:28 - Linier Layout] Uploading Linier Layout.apk onto device 'emulator-5554°
[2014-83-16 88:25:21 - Linier Layout] Installing Linier Layout.apk...
[2014-03-16 88:25:27 - Linier Layout] Success!
[2614-83-16 88:25:27 - Linier Layout] Starting activity com.linier.layout.linierLayoutActivity on device emulator-5554

[2614-03-16 @8:25:29 - Linier Layout] ActivityManager: Starting: Intent { act=android.intent.action.MAIN cat=[android.intent.category.LAUNCHER] cmp=com.lii

‘ it vl it v
o° main.ml - Aplikas Penjumlahan/res/layout Android SDK Content Loader
- = T T Ti—r _pa— |



4.

Untuk menulis tampilan Klik main.xml disamping Graphical Layout.

& BB BAE $-0-Q- I HG- ®F B H-Freara-

[# Package Explorer &% =0
5~

85 Outline | Properties 12 =g

2xml ver: "1.0" encoding="utf-8"2>

& Aplikes Penjumlahan
@
- com.zplikasijumlah
[1] AplikasPenjumlzhanActivit
& gen [Generated Java Files]
=4 Android 22
o assets
& bin
s res
(& drawable-hdpi
(= drawable-ldpi
(= drawable-mdpi
(= layout
&) mainxmi
= velues
|d AndroidManifestxml
proguard.cfg
project.properties
& Aplikasi Pertama
=2 Linier Layout

= <Linearlayout xmlns:android="http://schenas.android. con/apk/res/android”
android: layout_width="fill_parent”
android: layout_height="fill_parent”
android:orientation="vertical” »

<TextView
android:layout_width="fiLl parent”
android: layout_height="wrap_content”
android: text="istring/hello” />

</LinearLayout>

@y =7

Property

Value

«
Graphical Layout

mzinaxmi |

[2: Problems f Javadoc ﬂ% Dc(liﬁtinan Console £

GpEl#E-rpi-=8

[2014-@3-16 @3:25:

Android

[2012-83-16 @8: - Linier Layout] Uploading Linier Layout.apk onto device 'emulator-5554° ~
[2014-03-16 - Linier Layout] Installing Linier Layout.apk...

[2014-03-16 - Linier Layout] Success!

[2014-03-16 - Linier Layout] Starting activity com.linier.layout.linierlayoutActivity on device emulator-5554

- Linier Layout] ActivityManager: Starting: Intent { act=android.intent.action.MAIN cat=[android.intent.category.LAUNCHER] ancm.liE

B —

3

© Android SDK Content Loader

Selanjutnya Kita Copy Paste kode berikut







android:text="String" />
</LinearlLayout>

<TextView
android:id="@+id/textView3"
android:layout_width="wrap_ content”
android:layout_height="wrap_content"”
android:layout_gravity="center"
android:text="Large Text"
android:textAppearance="?android:attr/textAppearancelLarge"” />

</LinearLayout>

Maka tampilan nya akan berubah sebagai berikut dengan Kembali Klik Graphical Layout
o= Outline &2 . E Properties = 0
£ LinearLayout
[ linearLayoutl
Ab textViewl
' editTexdl
[ linearLayout2
Ab textView?
' editTexd2
[[1] linearLayout3
s puttonl
Ab textViews

8@

Large Text

LiniarLayoutl Merupakan ID dari Liniar Layout ke 1 dan Seterusnya

TextView1 Merupakan ID dari TextView Ke 1 dan seterusnya

EditText1 Merupakan ID dari EditText Ke 1 dan Seterusnya

Button Merupakan ID dari Button Ke 1 dan seterusnya

Nach ID ini yang nantinya Kita Gunakan untuk menghubungkan Antara kode java dengan kode XML.



6. Tahap Selanjutnya Kita menuliskan Kode pada AplikasiKeduaActivity.java .

e  Pertama Memvariable kan item —item yang di gunakan seperti textview, edit text, button.

TextView txt_hasil;
EditText ed_ 1, ed 2;
Button bt_gabung;

Selanjutnya menghubungkan Variable yang kita buat dengan ID yang ada di XML. Dengan menulis kode
sebagi berikut. Dan letakkan kode ini di bawah

@Override
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);

setContentView(R.layout.main);

txt_hasil = (TextView) findViewById(R.id.textView3);
ed 1 = (EditText) findViewById(R.id.editText1);
ed 2 = (EditText) findViewById(R.id.editText2);

bt_gabung = (Button) findViewById(R.id.buttonl);

e Kemudian kita buat event Onclick pada button.
Tambahkan kode dibawah ini.

bt_gabung.setOnClickListener(this);

jika error seperti gambar dibawah ini

bt_gabung = (Button) findViewById(R.id.buttonl);
& bt_gabung.setOnClicklistensr(this);

Maka tinggal klik lampu merah dan pilih. Lets AplikasiKeduaActivity implements onclicklistener. Maka
Lampu merahnya akan Pindah Ke atas.

& public class AplikasiKedumActivity extends Activity implements [ITSETTXEPSTIIT] {

* Called when the activity is first created.




Sekali lagi klik lampu merah dan pilih Add unimplements Method. Maka akan muncul method Onclick
secara otomatis seperti Berikut.

e Setelah Event Onclick nya tersedia. Saatnya Kita isi dengan Logika menggabungkan string.,, seperti 1+
1=2




7. Tahap yang ketujuh Tinggal Jalankan Run As atau Ctrl + F11

M 5554 Test -

Eﬁm 8:43 am

Aplikasi Kedua
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Gimana.,,,?? Mudah bukan Belajar Android nya.,, Meskipun Sedikit sedikit ilmunya Jadi Bukit nantinya. © ©
Selamat Mencoba. ©



OPERASI ARITMATIKA

© © Assalamualaikum. Pada pertemuan Keenam ini kita akan membuat aplikasi aritmatika. Dengan melanjutkan
aplikasi yang ada di pertemuan 5. Kita dapat menambahkan 1 button lagi sebagai executur (onclick) untuk
aritmatikanya. Untuk desainnya sebagai berikut. Yuk Kita Coba.,, Cekidot.,, ©

8@

—

Large

1. Membuat atau memperbaiki desain

Karena kita membuat desain masih dalam main.xml bukan pada Graphical Layout maka kita hanya perlu
mengedit Main.xml dengan cara copy paste yang ada di Main.xml dengan ini.

& Java - Aplikasi Kedua/res/layout/mainaml - Eclipse SDK (BNt
File Edit Run Navigate Search Project Refactor Window Help
£3- B0 BiHd $-0-Q- BEG- @F- T e £ @ oows (T
[# Package Explorer 52 = Bla mainxml [J] KalabActivity.java [3] AplikasiKeduaActivity.java A mainaml 5 = B |[E= outline | £ Properties 52 =8
= - e =B % -
5 Editing config: default [Anyiocaie} | [Android22  +| | Create.. | B3
2 Aplikasi Kedua Property Value =
s 3.7in WVGA (Nexus Ong) | Portrait ~|[Normal ~ | Day time | Theme -
p LinearLayout
com.aplikasi.kedus = 5 @ Add state
) AplikasiKedusActiv|| 2 Plette > | mE) 2 E & Always dr 3
&8 gen [Genersted Java Files Form Widgets @ - Animatiol
=) Android 22 Texticw Large Medium - Backgrou
£l =
{22 assets oFF =
L o | Baseline a
& ° . Baseline
& res RadioBut Clickable
(5 drowable-hdpi ! Clp chits
(= drawable-ldpi T Large Text = Clipto pa
& ;ﬁrawatb\e-mdp\ —— Content ¢
= layoul Layo 5 Descenda
X mainxml L) Composite Drawing ¢
= values (1 Images & Media Duplicate
4 AndroidManifestm ) Time & Date Fade scro
. progu:rd‘cfg . r——— Fading ed
[ project properties Fading ed
2 Aplikasi Pertama U Advanced - Fits syster
& Desain () Custom & Library Views 4 b Focusable i
& kalab =] Graphical Layout| = mam.xm\e + i r
&2 Linier Layout
2 Perkalian [2 Problems | @ Javadoc [€, Declaration | & Consale 53 D LogCat wel|fE~C5-70
S test Android
[2814-03-28 @3:43:15 - Aplikasi Kedua] Success!

[2614-83-28 @8:43:15 - Aplikasi Kedua] Starting activity com.aplikasi.kedua.AplikasiKeduaActivity on device emulator-5554
[2014-03-25 ©8:43:18 - Aplikasi Kedua] ActivityManager: Starting: Intent { act-android.intent.action.MAIN cat=[android.intent.category.LAUNCHER] cmp=com.aplikas

22 yml










Jika telah selesai maka kita lihat hasilnya dengan klik Graphical layout
=] Graphical Layout | | =| main.xrml

Dan hasilnya pun sebagai berikut

Bilangar 1

Eila ngan 2

Large Text

2. Setalah kita selesai membuat desainnya. Maka selanjutnya kita buka AplikasiKeduaActivity.java. sesuai
konsep dari pertemuan 5 langkah 6.
e  Terlebih dahulu kita tambahkan Variabel Button. Sehingga menjadi :

TextView txt_hasil;
EditText ed_1, ed_2;
Button bt_gabung, bt_aritmatika;

e Selanjutnya kita menghubungkan variable yang kita buat dengan ID di main.xml dan Onclick

@Override
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);

setContentView(R.layout.main);

txt_hasil = (TextView) findViewById(R.id.textView3);

ed 1 = (EditText) findViewById(R.id.editText1);
ed 2 = (EditText) findViewById(R.id.editText2);



Setelah kita selesai membuat onclick seharusnya kita tinggal tulis kode yang akan di pakai untuk
bt_aritmatika. Akan tetapi tedapat permasalahan baru yaitu onclick nya hanya ada satu. Gimana cara
kita untuk membagi fungsi onclick pada semua button.,,???? © Solusinya adalah membuat
percabangan. Kita gunakan Switch dalam onclick.




e Selanjutnya Kita mengambil ID button dengan methode Getid().

e Dan selanjutnya kita isi kode untuk setiap onclick nya. Karena onclick string atau sudah ada. Pada
pertemuan 5. Maka kita tinggal copy paste saja




e Selanjutnya kita membuat logika untuk kode Aritmatka. Sama hal penggabungan String. Akan tetapi
karena ini aritmatika identik dengan angka dan angka identik dengan Interger. Maka variable yang kita
Gunakan Integer.

Integer bil 1, bil 2, jumlah;

bil 1
bil 2

Integer.parseInt(ed_1.getText().toString());

Integer.parseInt(ed_2.getText().toString());

jumlah = bil 1 + bil 2;

txt_hasil.setText(String.valueOf(jumlah));

karena editext itu type data string dan variabel yang kita gunakan itu integer., maka kita perlu konversi
string menjadi Integer dengan cara. Integer.Parselnt

kemudian untuk output.,, kan dari varibel Integer di ubah menjadi String. Karena textview atau pun
edittext mempunyai tipe data string.
Jadi di konversi dengan String.ValueOF.



e Maka kode secara keseluruhan pada onclick sebagai berikut :




3. Tinggal Jalankan Run As atau Ctrl + F11

i 5554 Test [ESEESE x ]

M€ 11:08am

Aplikasi Kedua

Bilangan 1|
Bilangan 2 31
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RADIOBUTTON & PERCABANGAN

© © Assalamualaikum. Pada pembahasan kali ini kita akan membahas tentang Radiobutton. Radiobutton
mempunyai dua status yaitu true dan false atau aktif atau tidak. Dalam materi kali ini akan mempraktekkan tentang
radiobutton sekaligus lebih memahami tentang percabangan. Karena sudah paham dasar android ayo kita coba.

15554t

Aplikasi_radiobutton

Large Text
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1. Pertama Jalan kan Eclipse Kemudian File - > New -> Android Project
2. Isi Kotak dialog New Android Project sebagai Berikut

Project Name Aplikasi Radiobutton

Target SDK Android 4.4

Package com.aplikasi.keempat

Minimun SDK =



3. Ketik kan kode berikut pada main.xml




4.

Selanjutnya kita menulis kode pada AplikasiRadiobuttonActivity dengan mengikuti langkah — langkah

sebagai berikut.

e Membuat Variabel Penghubung dengan melihat item yang di gunakan dalam hal ini radiogroup yang di
dalam nya sudah terdapat 3 radiobutton. Kemudian Textview sebagai object yang akan di kenakan
event dari Radiogroup.

RadioGroup rg;
TextView txtl;

e Menggunakan Variabel sebagai penghubung antara activity dengan main.xml

public class AplikasiRadiobuttonActivity extends Activity {

/** Called when the activity is first created. */

RadioGroup rg;
TextView txtl;

@Override
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);

setContentView(R.layout.main);

txtl = (TextView) findViewById(R.id.textViewl);
rg = (RadioGroup) findViewById(R.id.radioGroupl);

}

e  Kemudian kita membuat Events OnCheckedChangelistener

rg.setOnCheckedChangelListener(this);

e Seperti Biasa ketika Kita Selesai menulis kode diatas maka akan muncul error sebagai berikut.

i

T rg.setinCheckedChangelistener(this);

Ini di sebabkan karena Event OnCheckedChangelListener masih Belum Di implementasikan. Jadi di klik
pada tanda lampu merah.,, ©

Kemudian pilih Let AplikasiRadiobuttonActivity Implement OnCheckedChangelistener
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KuplukOld swi| | # Change to 'setOnTouchListener(.)’

Line cas| |[@ Let 'Aplikasi_radiobuttonActivity implement ‘OnCheckedChangeListener’ |

listview T2 Rename in file (Ctr-2, 1)

@ src

£ comlistview

&8 gen [Generated Java Files] cad

=) Android 22 . &
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@\d bin = Press ‘Tab’ from proposal table or click for focus|

£ res 2
Pl —— v q v
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Android
[2016-86-85 89:12:18 - Aplikasi_radiobutton] Performing com.aplikasi.radicbutton.Aplikasi_radichuttonActivity activity launch Py
[2816-86-85 B9:12:18 - Aplikasi_radiobutton] Automatic Target Mode: using existing emulater 'emulater-5554° running compatible AVD 'ytl'
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il The method setOnCheckedChangeListener(RadioGroup.OnCheckedC...applicable for the arguments (Aplikasi_radicbuttonActivity)

Kemudan Lampu merah Tersebut Pindah Ke bagian Atas. ©

[

public class Aplikasi.radichbuttonfctivity extends Activity implements OnCheckedChangeListener {

Maka tinggal klik lagi lampu merah nya Kemudian Pilih Add Unimplement Methode
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rg.setOnCheckedChangeListener (this);

Android
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[2016-86-85 89:12:11 - Aplikasi_radiobutton] Application already deployed. No need to reinstall.

[2016-06-85 #9:12:11 - Aplikasi radiobutton] Starting activity com.aplikasi.radiobutton.Aplikasi radiobuttonActivity on device emulator-5554
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[2016-06-05 9:12:12 - Aplikasi_radiobutton] ActivityManager: Warning: Activity not started, its current task has been brought to the front

el . | +
e

i The type Aplikasi_radiobuttonActivity must implement the in...p.OnCheckedChangeListener.onCheckedChanged (RadioGroup, inf)

Writable Smart Insert 12:42 Android SDK Content Loader




e Maka Secara Otomatis akan terbuat method dibawah.

e Selanjutnya kita tinggal menuliskan sesuai logika kita. Jika di pilih radiobutton kiri maka tulisan berada
di sebelah kiri, jika yang dipilih tengah maka tulisan berada di tengah dan seterusnya..




Pada Radiobutton memiliki dua kondisi yaitu true / false. Dengan Kode Java, ada dua Status / kondisi
yaitu :

Setchecked() Memaksa kondisi Radiobutton untuk true atau aktif

isChecked Memeriksa Kondisi Radiobutton apakah aktif atau tidak

Pasti bertanya” apa Argl....2?? Argl ini merupakan Variabel dari Type data int yang di hasil kan oleh
OncheckedChange . Argl ini bermakna Sebagai ID yang berfungsi untuk memeriksa setiap ID
Radiobutton yang ada di Radiogroup..



5. Setelah Selesai kemudian kita Coba Run atau Ctrl + F11
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CHECKBOX & PERCABANGAN

© © Assalamualaikum. Pada pembahasan kali ini kita akan membahas tentang CHECKBOX. Karena sudah paham
mengenai Radiobutton, maka untuk checkbox akan mudah dikarenakan mempunyai prinsip yang sama yaitu
mempunyai nilai true dan false.

B 5554:Test = 2|

Tl @ 7:03am

Aplikasi Checkbox

.Tidak Di Centang

1. Pertama Jalan kan Eclipse Kemudian File - > New -> Android Project
2. Isi Kotak dialog New Android Project sebagai Berikut

Project Name Aplikasi Checkbox
Target SDK Android 4.4
Package com.aplikasi.ketiga

Minimun SDK 21



3. Ketik kan kode berikut pada main.xml

4. Selanjutnya kita menulis kode pada AplikasiComboboxActivity dengan mengikuti langkah — langkah
sebagai berikut.

e Membuat Variabel Penghubung dengan melihat item yang di gunakan dalam hal ini checkbox

e Menggunakan Variabel sebagai penghubung antara activity dengan main.xml

e Kemudian kita membuat Events OnCheckedChangelListener




Seperti Biasa ketika Kita Selesai menulis kode diatas maka akan muncul error sebagai berikut.

=

cb.setOnCheckedChangelistenern(this);

Ini di sebabkan karena Event OnCheckedChangelListener masih Belum Di implementasikan. Jadi di klik
pada tanda lampu merah.,, ©

Kemudian pilih Let ApllkaS|CheckboxAct|V|ty Implement OnCheckedChangelistener
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Kemudan Lampu merah Tersebut Pindah Ke bagian Atas. ©

) L

ﬁ public class AplikasiCheckboxfctivity extends Activity implements pfjleil=la 3= aEREEBEREY 1

Maka tinggal klik lagi lampu merah nya Kemudian Pilih Add Unimplement Methode



2 Java - Aplikasi C

N *=1C Y
File Edit Run Source Navigete Search Project Refactor Window Help
in-fes 68 B84d i $-0-- w6 &y PHEE CErD- i @ ooms (T
8 Pactagebporer 26 = O moird_ {0 R = 5| EEr (T,
% - package com.aplikasi.ketiga; ~u GEET
—
1 Aplikasi Checkbox @ import android.app.Activity;[] Property Value
&2 Aplikasi Kedua
(@ sre public class extends Activity i oncCheckedChangelistener { =
B com.aplikasi.kedua 4% call ® Add uni — ] 1 method to
[1] AplikasiKeduaActi - Aplikasi T .
& Gencrated Jova Fles] | CheckBox Make type 'AplikasiCheckboxActivity' abstract android.widget.CompoundButton.OnCheckedChangeListener.of
=4 o ! _Zﬂzﬂ;tf Java Files] || T Renamein file (it 2, 7) CheckedChanged()
g e g:‘ﬁ;z“’ - Rename in workspace (AltsShift+R)
ass
& bin supe
G& res setCo
[d AndroidManifest.xml b =
proguard.cfg cb.se
project.properties
2 Aplikasi Pertama b
2 Desain 1
& kalzb
EG' Linier Layout % Press ‘Tab' from BmEusﬂlhhlE or click for Iu(us
2 Perkalian
2 test
« v
pmhlgms(@ mmf@uuhmmnfﬂmmkm !Lugcaﬂ EwpE| 2 B~ri~r—8
Android
Ll 3 ‘4 »
ipe The type AplikasiCheckboxActivity must i the inhe...dChangeListener.onCheckedChanged (C boolean) ‘ Writable Smartlnsert | 8:38

B[z %

e  Maka Secara Otomatis akan terbuat method dibawah.

Selanjutnya kita tinggal menuliskan sesuai logika kita. Jika di cetang maka tulisan menjadi centang dan
sebaliknya.




Pada Check Box memiliki dua kondisi yaitu Check / Unchecked. Dengan Kode Java, ada tiga Status /

kondisi yaitu :
toggle() Kondisi Tidak Tercentang dari kondisi sebelumnnya tercentang
setchecked() Memaksa kondisi Checkbox untuk tercentang
isChecked Memeriksa Kondisi Checkbox apakah tercentang atau tidak

Pasti bertanya” apa Argl....??? Argl ini merupakan Variabel dari Type data Boolean yang di hasil kan
oleh OncheckedChange . Argl ini bermakna Sebagai IsChecked() yang berfungsi untuk memeriksa.



5. Setelah Selesai kemudian kita Coba Run atau Ctrl + F11
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SPINNER & PERULANGAN

© © Assalamualaikum. Pada pembahasan kali ini kita akan membahas tentang Spinner atau yang sering di sebut
dengan Combobox. Pada materi kali ini kita akan berkenalan dengan yang namanya Arraylist, ArrayAdapter.
ArrayList merupakan type data untuk variable array agar dapat menampung data lebih dari satu. ArrayAdapter
merupakan display atau tampilan untuk spinner dan listview. Sekaligus dalam materi ini juga belajar tentang
perulangan.

i 5554t - - = 53

Spiner

Hello World, Spiner

Pilih I '

A6 O

PRSP P PRSP PR FEPR PN P
o w e fn r [y fu i oo
15 o Ie Jo s [y il
@0z fc vl [n . |
PP P = o

1. Pertama Jalan kan Eclipse Kemudian File - > New -> Android Project
2. Isi Kotak dialog New Android Project sebagai Berikut

Project Name Aplikasi Spinner

Target SDK Android 4.4

Package com.aplikasi.kelima

Minimun SDK 21



3. Ketik kan kode berikut pada main.xml




4. Selanjutnya kita menulis kode pada AplikasiSpinnerActivity dengan mengikuti langkah — langkah sebagai
berikut.
e Membuat Variabel Penghubung dengan melihat item yang di gunakan dalam hal ini Spinner. Kemudian
Textview sebagai object yang akan di kenakan event dari Spinner. Akan tetapi jangan lupa untuk
memvariablekan juga ArrayAdapter dan ArrayList sebagai penampung data.

e Membuat Perulangan yang nantinya di gunakan sebagai data yang akan di tampilkan pada Spinner.
Pada Proses Perulangan ini di tamping oleh variable item.




e Menggunakan Variabel sebagai penghubung antara activity dengan main.xml. Sekaligus meletakkan
data perulangan pada Variable ArrayAdapter yang nantinya akan di tampilkan pada Spinner.

e Kemudian kita membuat Events OnltemSelectedListener

e  Seperti Biasa ketika Kita Selesai menulis kode diatas maka akan muncul error sebagai berikut.
L combo. setOnItemselectedlistensr(this);

Ini di sebabkan karena Event OnltemSelectedListener masih Belum Di implementasikan. Jadi di klik
pada tanda lampu merah.,, ©



Kemudian pilih Let AplikasispinnerActivity Implement OnltemSelectedListener
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o i
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Kemudan Lampu merah Tersebut Pindah Ke bagian Atas. ©

|§ public class Spiner extends Activity implements OnItemSelectedlListener {

Maka tinggal klik lagi lampu merah nya Kemudian Pilih Add Unimplement Methode
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Maka Secara Otomatis akan terbuat method dibawah.




e Selanjutnya kita tinggal menuliskan sesuai logika kita. Jika di pilih item pada spinner maka pada
textview akan muncul tulisan yang sama dengan item yang ada pada spinner.

Pasti bertanya” apa Arg2....2?? Arg2 ini merupakan Variabel dari Type data int yang di hasil kan oleh
OnltemSelectedListener. Arg2 ini bermakna Sebagai INDEX Data yang terdapat pada spinner.



5. Setelah Selesai kemudian kita Coba Run atau Ctrl + F11

Spiner
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LISTVIEW & PERULANGAN

© © Assalamualaikum. Pada pembahasan kali ini kita akan membahas tentang Listview. Listview tidak jauh berbeda
dengan Spinner. Variable yang digunakan masih tetap sama yaitu ArraylList dan ArrayAdapter. Yang berbeda dari
spinner dan Listview hanyalah event saja, jika Spinner menggunakan event OnltemSelectedListener maka untuk
Listview menggunakan event OnltemClickListener. Sekaligus Pada materi ini juga berkenalan dengan Dialog atau
Message yang pada android di kenal dengan sebutan TOAST.
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1. Pertama Jalan kan Eclipse Kemudian File - > New -> Android Project
2. Isi Kotak dialog New Android Project sebagai Berikut

Project Name Aplikasi Listview
Target SDK Android 4.4
Package com.aplikasi.keenam

Minimun SDK =



3. Ketik kan kode berikut pada main.xml

4. Selanjutnya kita menulis kode pada AplikasiListviewActivity dengan mengikuti langkah — langkah sebagai
berikut.
e Membuat Variabel Penghubung dengan melihat item yang di gunakan dalam hal ini Listview. Kemudian
memvariablekan juga ArrayAdapter dan ArrayList sebagai penampung data.

e Membuat Perulangan yang nantinya di gunakan sebagai data yang akan di tampilkan pada Listview.
Pada Proses Perulangan ini di tamping oleh variable item.




e Menggunakan Variabel sebagai penghubung antara activity dengan main.xml. Sekaligus meletakkan
data perulangan pada Variable ArrayAdapter yang nantinya akan di tampilkan pada Listview.

e Kemudian kita membuat Events OnltemClickListener

e Seperti Biasa ketika Kita Selesai menulis kode diatas maka akan muncul error sebagai berikut.
ko 1v_1.setOnltenClicklistenen(this);

Ini di sebabkan karena Event OnltemClickListener masih Belum Di implementasikan. Jadi di klik pada
tanda lampu merah.,, ©



Kemudian pilih Let AplikasiListviewActivity Implement OnltemClickListener
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&2 Percabangan - ArrayAdapter<String> adapter; =l e
2 Pertemuan_event
bt = Poverride Property Value
public void onCreate(Bundle savedInstanceState
1 SearchViewihfiter e et " ; o
i SmartTool Tech super.onCreate(savedInstancestate); derived falee
= Spiner setContentView(R.layout.main); !
e editable true
i comes int 13 Jast modified June 5, 2016 11:31:33 AM
linked false
Y %Spmiwlaja- Files] for (i=1; 1 <5 ; it location  D\Android\RashSpinerisrcl...
gen [Generated Java Files item.add(String.valueof(1));
= Ancroid 22 name Spinerjava
s acsets path fSpiner/srcfcomjrasi/Spiner....
& bin Tu_1 - (Listview) FindviewdyTd(R.id.Listviewl); size 1.533 bytes
T adapter = new ArrayAdapter<Strings(this, android.R.layout.simple dropdown_item 1line, item);
1v_1.setadspter(sdapter); L
(= drawable-hdpi 1v_1.setCacheColortint (android.R.color.black); 3
= drawable-ldpi
(= drawable-mdpi L B etontenclickt istener GIEEIN
(= lsyout g it f—
= ‘ F 1 (k Cast argument ‘this' to ‘OnltemClickListener setOnltemClickListener((OnftemClickListener) this:
1] main.xm @ Change to 'setOnClickListener(..)
%’d"a"ﬁ o © Eoverride | @ Changeto ‘setOnltemLongClickListener(.)
] Andro d;’" estam a P“'ﬂ;; V4| @ Changeto ‘setOnitemelectedlistener.)
preguard.cfg & Toast| @ Change to setOnKeylistener(.)
project.properties | & Change to ‘sstonLongClickList '
3 i) il ) ange to ‘setOnLongClickListener(.)
Pl — v f # Changeto setOnScrollListener(.)
# Change to setOnTouchlistener(.)’
sl 3 =
Probl Declarat Console 57 80 LogCat “#B-r5--0
E onsole ogcat # Let ListviewActivity' implement 'OnltemClickl istener’ bl B-rd
Epdid 1 Rename in file (Cirl+2, R)
[2816-86-85 11:35:88 - listview] Automatic Target Mode: N h P
[2016-26-85 11:35:80 - listview] Uploading listview.apk g
[2816-86-85 11:35:88 - listview] Installing listview.apk.
[2016-06-65 11:35:65 - listview] Success! Press Tab' from proposal table or dlick for fo
[2016-86-85 11:35:86 - listview] Starting activity com.liSTVISW.TTSTVISWACTIVITY GN OSVICE SWUTATGT T
[2016-B6-B5 11:35:87 - listview] ActivityManager: Starting: Intent { act=andreid.intent.acticn.MAIN cat=[andreid.intent.category.LAUNCHER] cmp=com.listview/.Listviewactivity } @
W i ] v
n* The method setOnltemClickListener(AdapterView.OnftemClickListe...dapter> is not applicable for the arguments (ListviewActivity) | Writable Smart Insert 37:36 Android SDK Content Loader

Kemudan Lampu merah Tersebut Pindah Ke bagian Atas. ©

|§ public class Listwiewfctivity extends Activity implements OnItemClickListener {



Maka tinggal klik lagi lampu merah nya Kemudian Pilih Add Unimplement Methode

= Java - listview/src/com/listview/ListviewActivity,java - Eclipse SDK =
File Edit Refactor Source Navigate Search Project Run Window Help
N-Bae a8 SBid - 0-Q- #H#G~ @5~ P - [ %5 Debug D
[Z Package Explorer 5% = 5 ¥ T O|[d mainxml [J] *ListviewActivity.java &3 = B[ 8z outline | = Properties 2 =g
2 Percabangan - package com.listview; - "
5 Pertemuan_event . . X X prope, Velue
2 SearchViewWithFilter @ import java.util.Arraylist;[] f:y
= nto
i SmartTool Tech 5 public class [EEFSUTSSIEL extends Activity implements OnItemClicklistener { - P falee
2 Spiner /*= call i :
é - #1914 Add unimplemented methads L method to implement kditable  true
4 com.rasi Listview || @ Make type ‘ListviewActivity' abstract android.widget. Adapterview.OnltemClickListener.onftemClick() |ast medified June 5, 2016 11:31:33 AM
3] Spinerjava ArrayList | I:Renamein file (Ctrl<2, ) e falce
8 gen [Generated Java Files] ArrayAdap | 1. Rename in workspace (Alt= Shift-F) ocation D\Android\Rasi\Spinersrc\...
= Android 22 Soverridd hame Spinerjava
B assets public vd path fSpiner/src/com/rasifSpiner...
& bin supe ize 1,533 bytes
g\d res setCo
(= drawable-hdpi int 4l
= drawable-Idpi
= drawable-mdpi for (]
(= layout ) i
%] mainml Press ‘Tab’ from proposal table or click for focus|
(& values 1v 1 = (ListView) findViewById(R.id.listViewl);
19 AndroidManifestxml adapter = new ArrayAdapter<String>(this, android.R.layout.simple dropdown item_1line, item);
2 proguard.cfg 1v_1.setAdapter(adapter);
project properties 1v_1.setCacheColortint (android.R.color. black);
9 Strinahtml - - ad
O I ] » « »
5. Problems [ Declaration | Bl Console &2 . & LogCat Eepi|l#B~-r4~-=18
Android
[2616-86-65 11:35:806 - listview] Automatic Target Mode: using existing emulator 'emulator-5554° running compatible AVD ‘ytl" "
[2016-86-85 - listview] Uploading listview.apk onto device 'emulator-5554°
[2616-86-85 - listview] Installing listview.apk...
[2016-86-85 - listview] Success!
[2816-86-85 - listview] Starting activity com.listview.listviewActivity on device emulator-5554 1
[2016-86-85 11:35:07 - listview] ActivityManager: Starting: Intent { act=andreid.intent.action.MAIN cat=[android.intent.category.LAUNCHER] cmp=com.listview/.ListviewActivity } [

I [ ]
n* The type ListviewActivity must implement the inherited abstract...nftemClickListener.onftemClick{AdapterView<?>, View, int, long) | Writable Smart Insert 14:30 Android SDK Content Loader

®  Maka Secara Otomatis akan terbuat method dibawah.

@Override

public void onItemClick(AdapterView<?> argd, View argl, int arg2, long arg3)
{

// TODO Auto-generated method stub

e Selanjutnya kita tinggal menuliskan sesuai logika kita. Jika di click item pada Listview maka akan muncul
TOAST atau Pesan dengan tulisan yang sama yang ada pada listview.

public void onItemClick(AdapterView<?> arg@, View argl, int arg2, long arg3)
{

// TODO Auto-generated method stub

Toast.makeText(this,String.valueOf(item.get(arg2)),Toast.LENGTH_SHORT)
.show();



Sama seperti pada spinner Arg2 ini merupakan Variabel dari Type data int yang di hasil kan oleh
OnltemcClickListener. Arg2 ini bermakna Sebagai INDEX Data yang terdapat pada Listview.

5. Setelah Selesai kemudian kita Coba Run atau Ctrl + F11

5 5554 — =

Listview

el # sI% A& # (I
B i (s (e
N

2l Iv le v 1= In | el
[_[_[_[—h[_[_

ALT ALT

7 5554 - =i

Listview

P @ P 7S [ PR & P O P
= = T T T T
alselodedlednididicdimdes|
21 Ix lc v le In v | e

[_[_[_[—h[_[_

AL'I' ALT
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INTENT

© © Assalamualaikum. Pada pembahasan kali ini kita akan membahas tentang Intent. Intent merupakan sebuah
class yang digunakan untuk melakukan perpindahan tampilan pada android. Jadi Pada Materi kali ini akan membuat
project yang dapat pindah dari tampilan pertama ke tampilan ke dua ataupun sebaliknya.

'Er Intent 'er Intent

Tampilan Duga

Tampilan Pertama
Tampilan Pertama

Tampilan Dua

1. PertamaJalan kan Eclipse Kemudian File - > New -> Android Project
2. Isi Kotak dialog New Android Project sebagai Berikut

Project Name Aplikasi Intent
Target SDK Android 4.4
Package com.aplikasi.ketujuh

Minimun SDK 21



3. Buat lah desain seperti pada tampilan dibawah ini. Karena Kita akan membuat dua layout dan pada folder
layout hanya ada satu, maka kita akan membuat layout baru dengan cara Klik Kanan Folder Layout -> New
-> Android XML File. Selanjutnya beri nama file dengan layout_dua.xml. maka desain lah sesuai dengan
tampilan dua.

'ﬁr Intent 'Gr Intent

Tampilan Duga

Tampilan Pertama
Tampilan Pertama

Tampilan Dua

4. Dikarenakan Kita mempunyai dua layout maka file java kita yang berada pada bagian src juga harus ada
dua. Caranya yaitu Klik Kanan pada package com.aplikasi.ketujuh -> new -> class kemudian beri nama
dengan activity_dua.java. Maka akan terbuat Class Baru yang berisikan kode sebagai berikut.

package com.aplikasi.ketujuh;

public class Activity dua {

}



Agar Class ini bisa menampilkan layout_dua.xml yang telah dibuat maka dibutuhkan kode Oncreate yang
di dalam nya terdapat setcontentview(R.layout.layout_dua) seperti yang terdapat pada class
MainActivity.java. Berikut Kode Lengkap nya.

5. Selanjutnya Class yang sudah kita buat dan terhubung dengan layout nya kita daftarkan pada file
AndroidManifest.xml Dengan Cara Menuliskan Kode yang bertanda kuning Pada AndroidManifest.xml

a ﬁ Intent

B src

s E'& gen [Generated Java Files]

o= Android 4.4W

i = &ndroid Private Libraries
E'ﬁ- assets

b &% bin

b2 libs

b5 res
|2 AndroidManifest.xml
R4 ic_launcher-web.png
proguard-project.td
project.properties




<activity android:name=".Activity dua"></activity>

6. Selanjutnya kita menulis kode pada MainActivity agar dapat berpindah tampilan dengan mengikuti langkah
— langkah sebagai berikut.
e Membuat Variabel Penghubung dengan melihat item yang di gunakan dalam hal ini button.

e Menggunakan Variabel sebagai penghubung antara activity dengan main.xml.

e Kemudian kita membuat Events OnClickListener

e  Seperti Biasa ketika Kita Selesai menulis kode diatas maka akan muncul error sebagai berikut.

i bt_tampilandua.setOnClickListensr(this);



Ini di sebabkan karena Event OnClickListener masih Belum Diimplementasikan. Jadi di klik pada tanda
lampu merah.,, ©

Kemudian pilih Let MainActivity Implement OnClickListener

(&) Java - Intent/src/stinj/ac/id/inten/MainActivityjava - Eclipse [ESREl ]
File Edit Refactor Source Mavigate Search Project Run Window Help
f-B@a BENH-dH-0-Q-HFE~-®F~E~FH oo Quick Access = | @haa)
[ Package Explorer 5% E% Y= 08 |@§ MainActviyjava 12 = B 3= outline % =g
b &2 appcompat_v7 package sttnj.ac.id.inten; am EE®Y e 7
- =
b = Barcode . . . - & stinjacidinten
E @import android.support.v7.app.ActionBarActivity;
4 i Intent P PP i vill 4 B MainActivity
a4 (B sic & bt tampilandua Button
a ff} sttnj.ac.idinten public class MainActivity extends ActionBarActivity { © » onCreate(Bundle) : void
> [ Activity_duajava . 3 ... onCreateOptionsMenu(Ment
» [I] Mainctivityjava Button bt_tampilandua;

© .. onOptionsltemSelected(Men:
b &8 gen [Generated Java Files]
b =4 Android 44W

» =4 Android Private Libraries

&  @0verride =
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);

2 assets setContentview(R.layout.activity main);
b & bin
o libs bt tampilandus = (Button) FindViewById(R.id.buttonl);
b i res

bt_tampilandua ST ETTIERNER  this);

2 AndroidManifestxml

I ¢ Jauncher-web.png 3 (O Cast srgument this to ‘OnClckLatensr = roport androidiewMenukem;
proguard-projecttdt # Change to ‘setkeylistener(..) import andraid.view.View.OnClickListener;
project properties R # Change to ‘setOnDragListener(..) import android widget.Button;

- @

# Change to 'setOnEditorActionListener(.)’
# Change to 'setOnFocusChangelistener(.)*
# Change to 'setOnGenericMotionListener(..)

bt_tampilandua.setOnClickListener{{OnClickListener) this); r

n

Problems @ Javadoc Decl F Y= 0
# Change to 'setOnHoverListener(..

Android || & Changeto ‘setOnKeyListener(.) [

[2016-86-89 B9:28:13 - appc ) ) rlist.cache ~

Fooie o oo caisai1y | obPet] @ Changsto setOnLongClickListener()

rlist.cache
# Change to ‘setOnTouchListener(.)'

# Let 'MainActivity' implement 'OnClickListener'
= Rename in file (Ctrl+2, R} =2

Press Tab' from proposal table or click for facus|

(Tl

| writable | SmartInsert | 21:42 9Mof495M  |[[] Android SDK Content Loader

Kemudan Lampu merah Tersebut Pindah Ke bagian Atas. ©

=

o public class MainActivity extends ActionBarActivity implements [T@EladBiRairiy |



Maka tinggal klik lagi lampu merah nya Kemudian Pilih Add Unimplement Methode

P e - =~
File Edit Refactor Source Navigate Search Project Run Window Help

MrEae PAE 1 BEZM-G$-0-Q-HG- &8~ Quick Access | | =)
e o . e |
[# Package Explorer 52 G Y=o [I] "MainActivityjava sﬂ = 0 o= Outline &7 = g
b & appcompat V7 package sttnj.ac.id.inten; L B e ¥

b 52 Barcode £ sttnjacidinten
@import android.support.v7.app.ActionBarActivity; acic
4 8 Intent " Fee e ] o 4@ MainActivity
PREES & bt_tampilandua: Button
4 H sttnj.acid.inten B public class [ETIISSUIT] extends ActionBarActivity i OnClickListener { Create(Bundle) : void
b [1) Activity_duajava

» [I] MainActivityjava
» 28 gen [Generated Java Files]
» @ Android 4.4W

= 1 method to implement: y
Button bi ||# Addunimplemented methods | " - . | onCreateOptionshenu(Ment

@ Make type 'MainActivity abstract | onOptionsitemSelected(Men
] @override| | i Renamein file (Ctrl+2, R)

protected| . )
> Bl Android Private Libraries super] - Rename in workspace (Alt=Shift+F)
L assets setCo|
o
b @2 bin
. bt_tal|
b i res bt ta||
|d AndroidManifestxml
R4 ic_launcher-web.png T

preguard-project.bd
project.properties

& @override]
‘<

Press Tab’ from proposal table or dlick for focu] B
)

=
70 Problems @ Javadoc [€ Declaration | E] Console 52 333 LogCat
Android
[2815785769 @a9:
[2016-06-09 @9

BB E~-r9-=1

8:13 - appcompat_v7] WARNING: unable to write jarlist cache file C:\Users\FATHORAZI\werkspace\appcompat_v7\bin\jarlist.cache -
3:13 - appcompat_v7] WARNING: unable to write jarlist cache file C:\Users\FATHORAZI\workspace\appcompat_v7\bin\jarlist.cache

Writable Smart Insert 11:26 BIM of 495M ' Android SDK Content Loader

®  Maka Secara Otomatis akan terbuat method dibawah.

e Selanjutnya kita tinggal menuliskan sesuai logika kita. Jika di maka akan muncul tampilan baru.




Dengan menggunakan Kode tersebut maka tampilan pertama akan berpindah pada tampilan dua.
Untuk dapat berpindah dari tampilan kedua ke tampilan pertama bisa mengikuti langkah no 6. Dengan
Kode Pada OnClick nya Sebagai berikut.

@Override
public void onClick(View arg@) {
// TODO Auto-generated method stub

Finish();

7. Setelah Selesai kemudian kita Coba Run atau Ctrl + F11

@ 55540k . A R A SR B B . . ==

$ Intent

Tampilan Pertama

Tampilan Dua
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ANDROID MYSQL BAGIAN 1 SIMPAN

Assalamualaikum pada tutorial kali ini saya akan membahas tentang penggunaan database MySQL di Android.
Untuk memperjelas materi kali ini berikut Skema yang akan kita lakukan.

Android Device Server

Android Device

Database
Dari Skema diatas dapat dijelaskan bahwa proses yang terjadi adalah :
1. Android Device melakukan proses terhadap Web server dengan menggunakan kode PHP
dan MySQL.
2. Dari Kode tersebut, perintah MySQL di proses pada bagian database MySQL. Kemudian

data di kirim kembali pada Web Server.
3. Selanjutnya Web Server memberikan pada android device.



'5554;

DatabaseMySQL

1

(@ )Laki - laki
@Perempuan

oo o

B PR PR P PREE PR P P
o ufe fe o fo fi oo
l_[_I_I_WI_[_I_I_I_
 Jswlo | =

1. Pertama Jalan kan Eclipse Kemudian File - > New -> Android Project
2. Isi Kotak dialog New Android Project sebagai Berikut

Project Name DatabaseMySQL
Target SDK Android 4.4

Package com.aplikasi.kedelapan
Minimun SDK 21

3. Selanjutnya kita membuat desain di Main.xml seperti pada gambar diatas atau tinggal copy paste saja kode
di bawah ini ya.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<LinearlLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apR/res/android"
android:layout _width="fill_parent"”
android:layout_height="fill_parent"”
android:orientation="vertical"” android:background="#ffffff">

<LinearlLayout
android:id="@+id/LinearLayoutl”










4. Selanjutnya buka DatabaseMySQLactivity kita untuk membuat event pada setiap button nya. Berikut
langkah — langkah nya :
» Membuat Variable penghubung antara main.xml dengan java

» Setelah itu kita gunakan variable untuk menghubungkan dengan 1D pada xml




» Kemudian kita membuat event untuk button simpan, cari, edit dan hapus

@rverride

public void enCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstancestate);
setContentView(R.layout.main);

ed_id = (EditText) findViewById(R.id.editTextl);
ed nama = (EditText) findViewById(R.id.editText2);

bt simpan = (Button) findViewById(R.id.buttonl);
bt_cari = (Button) findViewById(R.id.button2);
bt_edit (Button) findviewById(R.id.button3);
bt_hapus = (Button) findViewById(R.id.buttond);

radic_laki = (RadicButton) findViewById(R.id.radic@);
radic perempuan = (RadicButton) findvViewById(R.id.radiel);

bt_simpan.setOnClicklistener(this);
bt_cari.setOnClicklistensr(this);
bt_edit.sefOnClicklistener(this);
bt_hapus.setOnClicklistener(this);

1s_tampil = (ListView) findvViewById(R.id.LlistWiewl);

» Jika Terjadi error seperti diatas maka Tinggal Klik lampu merah tersebut kemudian Pilih Let
AplikasiComboBox2Activity Implements OnclickListener

» Kemudian lampu Merah Tersebut Pindah kebagian Atas.
i public class DatabaseMySQLACtivity extends Activity implements {

Kemudian Pilih Add Unimplements Methods. Maka akan terbuat otomatis event onclick sebagai
berikut

@Override
public void onClick(View arg@) {
// TODO Auto-generated method stub



» Selanjutnya Kita isi event tersebut dengan melakukan percabangan untuk setiap buttonnya.

5. Setelah membuat Event selesai kita membuat class baru dengan nama JSONParser.java . Class ini
berfungsi untuk membuat REQUEST HT TP pada Server yang nantinya pada server diolah menggunakan
kode PHP dan MySOQL . Berikut Code Class JSONParser.java













6.

Jika Sudah Selesai Berikut Tampilan Struktur pada Src nya

Lo | @ |

File Edit Run Source Mavigate Search Project Refactor Window Help
= @ 88 BAH $-0-u- 86- @S  POED - -F-ve-o- & [flTe] @ oows ~
[ Package Explorer 53 & ¥ = O|| 4] DatabaseMySQLActivity.java ﬂg mainaxml w = 88 outline 12 B Pmpameﬂ =g
&2 CustomListview ~ package com.sttnj.mysql; - BRe w7
2 database - rt declarati &
& DatabaseMysQL = import java.io.BufferedReader; = mport declorations
y’ import java.io.I0Exception; - java.io BufferedReader L
& src import java.io.InputStream; +_ javaioIOException
1 com.sttnj.mysql import java.io.InputStreamReader;
i java.i * . 4 javaiolnputStream
[J] DatabaseMySQLActivity.java import java.io.UnsupportedEncodingException; a_ javaiolnputStreamReader
[3] JSONParserjava import java.util.List; -
i g onpeie - java.io.UnsupportedEncodingException
‘\iﬂ; Z";: e avaties import org.apache.http.HttpEntity; 4 Javautil.List
= ndroid 2. import org.apache.http.HttpResponse; 4~ org.apachehttp. HttpEntity
. assets import org.apache.http.NameValuePair; 4 orgapachehttp.HttpResponse
& bin import org.apache.http.client.ClientProtocolException; i orgapachehtto NameValuePair 3
& res import org.apache.http.client.entity.uUrlencodedFormentity; g:2pache: iR
(= drawable-hdpi import org.apache.http.client.methods.HttpGet; 4 org.apachehttp.client.ClientProtecolFxce
P! import org.apache.http.client.methods.HttpPost; 4~ org.apachehttp.client.entity.UrlEncodedF
(= drawable-ldpi import org.apache.http.client.utils URLEncodedUtils; 4 orgapachehttp.client.methods. HttpGet
(= drawable-mdpi import org.apache.http. impl.client.DefaultHttpClient; +~ orgapachehttp.client. methods HetpPost
(= layout ::PO: ::S-J_:g:-ii%;‘_:s:m: 4 org.apache http.client.utils.URLEncodedl
%] main.ml po g-Json- Jects 4 orgapachedhttp.impl.client.DefaultHttpC
& values import android.util.Log; - orgjson.JSONException Pl
[d AndroidManifestxml < orgjsonJSONGbject
[ proguard.cfg public class JSONParser { 4~ android.util.Log
project.properties =2 A ISONParcer %
2 DatabaseSQlite = < 3 « (T— 3
. Problems |2 Declaration | & Console 2 . ¥ LogCat| &) Error Log| weB|B~-r5-=8
DDMS
i v
‘ Writable ‘ Smart Insert ‘ 15:34

Setelah Selesai Pada bagian Android Device nya kita berlanjut untuk membuat Database. Database nya
saya beri nama db_ytl kemudian tabel nya saya beri nama petugas. Dengan 3 colom yaitu Id type int,
Nama type text dan Jenkel type text.

/' M Refrensi Belajar Androicl -~ %V 4 localhost / 127001 / db_ % \ [ localhcst/database_mysa. X

€ > C | [ localhost/phpmyadmin/#PMAURL-9:tbl_structure.php?db=db_ytl&table=petugas&server=1&target=&token=8521e371f64b5c8b613d326fbdcd03c5

H — erve 0.0 Bas » abe as
phpMuyAdmin | Rkl N i Rl N
B3OS [=] Jelajahi 34 Struktur | ] SQL 4 Cari | ¥ Tambahkan [ Ekspor =} Impor | = Hak Akses & Operasi ® Pelacakan @ 25 Trigger
‘ (Tabel terakhir) v # Nama Jenis Penyortiran Atribut Kosong Bawaan FEkstra Tindakan
J cdeol o 1d int(11) Tidak  Tidak ada &7 Ubah @ Hapus & Kunci Utama g Unik | Indeks [g Spasial [] Teks penuh [ Distinct values
/| database_jurusan [ | 2 Nama text latin1_swedish_ci Tidak  Tidak ada &7 Ubah @ Hapus > Kunci Utama g Unik =] Indeks [5 Spasial (] Teks penuh [ Distinct values
Sge [ 3 Jenkel text latin1_swedish_ci Tidak  Tidek ada &7 Ubah @ Hapus £ Kunci Utama g Unik =] Indeks [E Spasial [F] Teks penuh [ Distinct values
.| db_basisdata
) db_teknologidatabase t_ (JPiihSemua  Dengan pilihan: [=] Jelajshi 7 Ubsh @ Hapus > KunciUtama [g Unik =] Indeks
(=) db_ytl
= New () Tampilan cetak ¢ Tampilan relasi Usulkan struktur tabel @ @ Lacak tabel §5 Move columns
(4 petugas 3¢ Tambahkan |1 | kolom ® Pada Akhir Tabel () Pada Awal Tabel © Setelsh| 1d v |
=+ information_schema -
F-3 mysql + Indeks
9@ New —{ Informasi |
+— | performance_schema _
%1 phpmyadmin
+ 1 simulasi_ytl Penggunaan ruang Row statistics
- test Data 16 KB Format Compact
8- webauth Indeks. eB Penyortiran latinl_swedish_ci
Jumlah 18 KB Pembuatan 12 un 2e16 pada €9.17




8. Setelah membuat Database Kkita selanjutnya membuat code P HP dan MySOL agar bisa terkoneksi dengan
Database . untuk membuat kode PHP bisa menggunakan Dreamweaver, Notepad atau Notepad ++ . Pada
Pembahasan Pertama Ini terdapat 3 file php yaitu File db_config.php , db_connect.php, db_save.php . Kita
akan bahas satu persatu.

» db_config.php berfungsi untuk pengaturan nama server, username, password dan database. Berikut
kodenya.

» db_connect.php berfungsi untuk menghubungkan kode PHP dengan Database .




» db_save.php berfungsi untuk menyimpan data dari Android Device ke Database.




» Kemudian Letakkan tiga file tersebut dalam satu folder saya beri nama database_mysql . Serta
letakkan pada Folder C:\xampp\htdocs\. Tidak lupa ujilah file — file tersebut jika tidak ada yang error
maka tidak ada ada tulisan apa. Kecuali pada bagian db_save.php akan menampilkan seperti ini.

[ localhost/database_mys X [E=REl™

€« 2> C ID localhost/database_mysql/db_save.php *l womo=

{"success":0."message":"Ada data vang kosong"}

Karena belum ada data yang di terima dari device android. Jika muncul seperti itu maka db_save.php
nya sudah betul.



9. Jika persiapan pada Kode PHP + MySQL sudah Siap. Kita kembali lagi pada kode di device android. Yaitu
membuat penghubung antara PHP + MySQL dan JSON melalui Sebuah variable dan URL. Serta
memanggil Class JSONParser agar bisa menjalankan method HTTP request pada server.

Perlu di Ingat kembali Penulisan pada TAG “1d”, “Nama” , “Jenkel” dan “success” harus sama dengan
penulisan POST[‘Id], POST[‘Nama’] , POST[‘Jenkel] dan respon[“success”]. Lihat warna merah diatas.

10. Setelah itu kita buat variable progress dialog untuk proses async data

11. Kemudian kita buat class simpan yang extends dengan Async progress dialog. Berikut kode nya.




12. Selanjut nya jika Class Simpan sudah selesai dibuat maka kita tinggal melakukan eksekusi class tersebut
pada event button Click. Dengan kode sebagai berikut




case R.id.buttonl:
new simpan().execute();

break;

13. Jangan Lupa pada AndroidManifest.xml tambahkan permission ke internet

<!-- 1Internet Permissions -->

<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET" />

14. Jalan kan makan akan tampil Sebagai Berikut Jika Sukses
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15. Kamudian pada Database MySQL juga akan Tersimpan

€ - C | [ localhost/phpmyadmin/#PMAURL-10:sql.php?db=db_ytl&table=petugas&server=18&target==&token=8521e371f64b5c8b63d326fbdcd03c5 Tl e M=
] = erve 0.0 f Basis data 5 Ta atugas o
phpMyAdmin E! e bel: peiug
HBOO S [E Jelajahi | 34 Struktr | ] SQL 4 Cari | ¥ Tambahkan [& Ekspor [} Impor | =9 Hak Akses ° Operasi ® Pelacakan = 22 Trigger
(Tabel terakhir) ... A
) cdcol ‘ «# Menampilkan baris 0 - 0 (total 1, Pencarian dilakukan dalam 0.0010 defik) |
‘:.J database jurusan
i b
i db_basisdata SELECT # FROM “petugas’

i db_ytl
New
“r petugas
_ information_schema
) mysgl
g New
1 performance_schema
phpmyadmin

14 simulasi_ytl

+HEHFHEHEHEHEH

4
a
i test
i) webauth

[ Profil [ Edit di tempat ] [ Edit ] [ Jelaskan SQL ] [ Buat kode PHP ] [ Segarkan |

Jumlah baris:
+ Opsi
—T— + Id Nama Jenkel
[ &7 Edit 3¢ Salin @ Hapus 1|Rasi |Laki-laki
1t [ Pilih Semua Dengan pilihan: g7 Ubah @ Hapus [ Ekspor
Jumlah baris:

—‘ Operasi hasil kueri

@ Tampilan cetak @ Tampilan cetak (teks lengkap) [ Ekspor g} Tampilkan bagan [ Buat tampilan

Markahi kueri SQL ini

@
Label: \:I [ Izinkan semua pengguna untuk mengakses markah ini
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ANDROID MYSQL BAGIAN 2 CARI

Assalamualaikum. Melanjutkan Tutorial Bagian 1 (simpan) pada tutorial kali ini akan membahas tentang proses
cari. Berdasarkan dari konsep pada bagian 1 agar android dapat mengakses MySQL dibutuhkan Kode PHP. Karena
kita telah membuat event untuk setiap button nya jadi kita hanya perlu membuat kode Cari extends Asyntaks dan
db_cari.php .

1. Membuat Code db_cari.php




Setelah selesai Coba jalankan pada media browser. jika seperti ini maka bisa melanjutkan langkah selanjut
nya.

[E] localnost/database_mysa X

« = ID localhost/database_mysql/db_cari.php

5 M=

{"success"-0."message": "Data Kurang"}

2.

Membuat Code Cari dengan menggunkan Extend Asyntaks. Sebelum itu kita buat variable pendukung
dulu. Berikut langkah” detail nya.

e Pertama kita membuat variable Nim karena dalam proses pencarian Nim yang di gunakan sebagai

primary key.



e  Selanjut nya membuat Variable URL_cari untuk menghubungkan pada file db_cari.php

e Kemudian Kita membuat Variable TAG_hasil untuk menangkap Respon JSON dari php ke android.
Seperti yang di jelaskan juga pada file php db_cari.php

o Jika Variable Sudah tersedia maka selanjutnya membuat Class cari extends Asyntaks. Penulisan kode

nya tidak perlu membuat class baru cukup dengan menuliskan kode diatas penutup kurung kurawal ( }
) paling akhir. Beri satu enter kemudian tuliskan kode berikut.







}
})s

return null;

}

/**

* Setalah selesai dialog menghilang
* **/

protected void onPostExecute(String file_url) {
// menutup progres dialog jika sudah selesai
pDialog.dismiss();

o Jika Sudah selesai maka Kita tinggal mengambil inputan nim kemudian memanggil Class Tersebut
pada Button Cari.

case R.id.button2:
id = ed_id.getText().toString();
new Cari().execute();

break;

3. Jika Sudah Selesai Tinggal Run. Maka Hasil Nya Sebagai berikut
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ANDROID MYSQL BAGIAN 3 EDIT

Assalamualaikum melanjutkan tutorial Bagian 2 (Cari) yang begitu mudah maka tutorial bagian 3 (edit) ini tak kalah
mudah nya. Cara yang digunakan masih sama yaitu membuat file php db_edit.php dan membuat kode edit extends
asyntaks untuk android device nya.

1. Membuat Kode db_edit.php




Setelah selesai Coba jalankan pada media browser. jika seperti ini maka bisa melanjutkan langkah selanjut
nya.

L €' | [} localhost/database_mysql/db_edit.php g .|

{"success":0."message":"Data Ada vang Kurang"}

o 1AM | |

" 6/10/2016

Kemudian Membuat Code Edit dengan menggunkan Extend Asyntaks. Kode yang digunakan Hampir sama
dengan kode simpan yang berbeda hanyal URL kita arahkan pada url edit. Berikut langkah - langkah detail
nya.

¢ Membuat Variabel Url Edit untuk menghubungkan android device dengan file php.

// url untuk mengedit data

private static String url_edit =
"http://10.0.2.2/database_mysql/db_edit.php";

e Membuat Kode Edit extends Asyntaks. Kode Ini hampir sama dengan Kode simpan extends Asyntaks
hanya berbeda URL nya saja.

/**
* Singkronisasi Async Taks Terhadap Proses Simpan
® ok
class Edit extends AsyncTask<String, String, String> {

/**
* Menampilkan Progress Dialog
* */
@Override
protected void onPreExecute() {
super.onPreExecute();
pDialog = new ProgressDialog(DatabaseMySQLActivity.this);
pDialog.setMessage("Loading Edit");






return null;

}

/**
* Setalah selesai dialog menghilang
* **/

protected void onPostExecute(String file_url) {
// menutup progres dialog jika sudah selesai
pDialog.dismiss();

e Selanjut nya jika sudah selesai kita tinggal eksekusi class tersebut pada button edit

case R.id.button3:
new Edit().execute();

break;

Jika Sudah selesai. Maka tinggal Run. © © maka hasil sebagai berikut. Pada bagian log pun juga telah
tertulis Data telah di update
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4. Cek Database untuk membuktikan data telah di update.

€ > C | [ localhost/phpmyadmin/#PMAURL-10:sql.php?db=db_ytl&table=petugasdserver=1&target= &itoken=8521e371f64b5c8b613d326fbdcd03c5 w ke M =
H — enve 0.0 data: db 5 el: petugas -
phpMyAdmin =
HBOGS [E Jelajahi = 3% Struktr | ] SQL 4 Cari | ¥ Tambahkan [& Ekspor =} Impor | =5 Hak Akses & Operasi ® Pelacakan @ 2% Trigger
(Tabel terakhir) v L )
cdedl ‘ «# Menampilkan baris 0 - 0 (total 1, Pencarian dilakukan dalam 0.0000 detik) |
\:_J database_jurusan

db

+1- | db_basisdata SELECT * FROM "petugas’

() Profil [ Edit di tempat ] [ Edit ] [ Jelaskan SQL ] [ Buat kode PHP ] [ Segarkan |

Jumlah baris:

+H J infermation_schema
- mysql + Opsi
F(g New T < Id Nama Jenkel
) perf he
: :j Z:p;:’::;ﬁsc ma [ g7 Edit 32 Salin @ Hapus 1|Kamil | Laki - laki
1) simulasi_ytl t () PilhSemua  Dengan pilihan: ¢ Ubah @ Hapus [ Ekspor
g fest
+Hj webauth Jumiah baris:

—‘ Operasi hasil kueri

(=) Tampilan cetak (2 Tampilan cetak (teks lengkap) & Ekspor gfly Tampilkan bagan & Buat tampilan

Markahi kueri SQL ini

[m]
Labl \:I | Izinkan semua pengguna untuk mengakses markah ini
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ANDROID MYSQL BAGIAN 4 HAPUS

Assalamualaikum. © © Tutorial kali ini udah sampai bagian 4 (Hapus). Kalau Simpan, Cari dan Edit sudah bisa di
bagian tutorial ini jadi tambah gampang. Prinsip nya masih sama dengan bagian awal yaitu membuat kode php
kemudian kode android. Jika Sudah faham. Let’s Go ©

1. Membuat kode php dengan nama db_hapus.php karena item yang di hapus hanya 1 maka kita
menggunakan kode unik nya yaitu Nim. Maka kita membutuh data Nim dari device android untuk
mengeksekusi kode Query nya. Berikut kode nya




Jika Sudah Selesai membuat file db_delete.php coba lah buka di browser. Jika tampilan seperti berikut
silahkan lanjut pada tahap selanjutnya

€« €' | [} localhost/database_mysql/db_delete.php | e M

{"success":0."message":"Data ID masih Kosong"}

1030aM | |

o ey p
R T

Selanjutnya Kita membuat kode hapus extends Asyntaks. Kode ini hampir sama dengan kode edit yang kita
gunakan hanya beda URL saja. Untuk lebih jelas nya berikut langkah nya
e Membuat Variable URL hapus untuk menghubungkan Android Device kepada file db_delete.php

// url untuk menghapus data

private static String url hapus =
"http://10.0.2.2/database_mysql/db_delete.php";

e Selanjutnya membuat kode hapus Extends Asyntaks nya sebagai berikut.

/**
* Singkronisasi Async Taks Terhadap Proses Simpan
* */
class Hapus extends AsyncTask<String, String, String> {
/**
* Menampilkan Progress Dialog
* */
@Override
protected void onPreExecute() {
super.onPreExecute();
pDialog = new ProgressDialog(DatabaseMySQLActivity.this);
pDialog.setMessage("Loading Hapus");
pDialog.setIndeterminate(false);
pDialog.setCancelable(true);
pDialog.show();






e Selanjut nya kita tinggal mengambil data input nim kemudian execute class hapus nya pada bagian
button hapus.

case R.id.button4:
id = ed_id.getText().toString();
new Hapus().execute();

break;

3. Jika Sudah Selesai kemudian Run © © maka Tampilannya Akan Seperti ini. Periksa Log maka Akan
tertulis Data telah di Hapus

. X
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ANDROID MYSQL BAGIAN 5 TAMPIL

Assalamualaikum melanjutkan tutorial pada bagian ke 4 yaitu hapus. Sekarang kita akan membahas tentang
menampilkan data dari database MySQL ke Android. Pertama kita harus memahami konsep data terlebih dahulu.
Data yang akan kita tampilkan pasti bukan hanya 1 melainkan banyak data. Oleh karena nya variable yang akan kita
gunakan nantinya adalah variable dengan type array. Secara konsep proses menampilkan data ini tidak jauh berbeda
prinsip menampilkan data di database SQL.ite pada Waktu yang lalu. Oke Kita Mulai. © ©

1. Menambah listview pada desain kita. Setelah itu jangan lupa di simpan untuk desainnya.

FRE
1D |
Mama
x. Laki - laki
Jenkel

. Perempuan
—

-

ISin'lpan Cari | Edit = Hapus

2. Selanjutnya Kita buka pada bagian activity nya. Atau di bagian kode DatabaseMySQLActivity. Kemudian
kita buat variable untuk listview nya.

ListView 1ls_tampil;

3. Selain Itu kita juga harus membuat variable array untuk menampung data dari database nya.

ArrayList<String> data = new ArraylList<String>();

4. Kemudian Kita Hubungkan Variable dengan ID yang ada pada Main.xml

1s_tampil = (ListView) findViewById(R.id.listViewl);



5. Setelah selesai dengan variable list view dan array. Maka kita membuat file php untuk pemanggilan data
nya. Sekarang kita buat file php dengan nama tampil.php. Di letakkan 1 folder dengan file php yang lain
yaitu di folder database_mysql berikut kode nya




6. Jika Sudah Selesai maka kita perlu membuat Variable lagi untuk URL nya. Dan membuat Initial untuk
JSONArray dengan nilai = null

7. Selanjutnya Kita akan menuliskan class untuk menampilkan data dari database. Sama seperti yang sudah
sudah di lakukan di tutorial 12 3 4.







8. Setelah selesai Jangan Lupa untuk meletakkan Kode ini di bawah kode button atau dalam kawasan event
onCreate.

bt_simpan.setOnClickListener(this);
bt cari.setOnClickListener(this);
bt _edit.setOnClickListener(this);
bt _hapus.setOnClickListener(this);

// Kode Untuk Menampilkan

new tampil().execute();

Jika Sudah Selesai. Kita Coba Running maka Hasilnya akan Muncul data data di List View. © © © Selamat mencoba
dan Semoga Berhasil.
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