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1.1 Latar Belakang

Sejalan dengan pesatnya pertumbuhan dunia ilmu pengetahuan serta
teknologi(lptek) dan Teknologi Data(Tl), bisa tingkatkan keadaan pada proses
pendidikan yang sangat baik. Salah satu tujuan pendidikan Agama memanglah
berguna diberikan buat siswa SMP, supaya mereka mempunyai bekal buat
mengalami persaingan global terlebih semacam dikala ini dunia teknologi yang
telah terus menjadi mutahir. Dalam upaya tingkatkan mutu pendidikan dibutuhkan
pemakaian teknologi serta media pendidikan.

Salah satu metode menggunakan teknologi dalam aktivitas pendidikan
merupakan dengan metode mengexplore bermacam program aplikasi yang
menunjang proses belajar. Perihal ini bisa dicoba dengan membuat bermacam
berbagai desain media pendidikan interaktif yang mempermudah siswa dalam
menguasai modul ajar. Sistem pembedahan perangkta mobile yang dikala ini
perkembangannya sangat pesat terdapat sistem pembedahan Android.

Sekolah Menengah Awal Islam Nurus Syamsi ialah suatu lembaga
pembelajaran yang bergerak dibawah naungan yayasan Nurus Syamsi yang
terletak pada jalan. Desa Alassapi Kecamatan Banyuanyar Kabupaten
Probolinggo Provinsi Jawa Timur. SMP ini berdiri semenjak 2017 serta
mempunyai dekat kurang lebih 10 guru serta 1 guru agama serta 40 murid terdiri
dari kelas 7, 8, 9.

Riset di SMP Islam Nurus Syamsi menampilkan kalau keadaan ekonomi
rata- rata disitu siswa serta guru 80% mempunyai fitur android seluruh. Fitur yang
murah dibutuhkan buat mempermudah siswa dalam mengakses media pendidikan.
Pertumbuhan teknologi fitur mobile jadi alternatif fitur yang lebih murah
dibanding personal Pc semacam pc ataupun laptop. Terdapatnya fitur yang murah
bisa mempermudah siswa mengakses media pendidikan. Dengan fitur murah ini
siswa dari golongan menengah ke dasar bisa membeli fitur tersebut. 80% siswa

serta siswi memakai android buat proses pendidikan.



Proses pendidikan Agama yang terjalin di SMP Islam Nurus Syamsi
sepanjang ini masih berjalan secara tatap muka ialah terdapatnya pertemuan
antara guru dengan siswa di dalam kelas. Sebaliknya materi- materi yang
digunakan oleh guru buat mendukung pendidikan tersebut masih memakai suatu
novel/ materi. Sehingga siswa- siswi di SMP Islam Nurus Syamsi bila mau
menekuni modul pelajaran yang diberikan oleh gurunya senantiasa wajib bawa
novel/ materi yang diberikan guru tersebut.

Terdapatnya pemanfaatan sistem pendidikan Agama berbasis android ini
diharapkan bisa menarik atensi belajar siswa- siswi SMP Islam Nurus Syamsi
dalam menguasai modul tentang Pembelajaran Agama Islam dimana saja serta
kapan saja tanpa wajib bawa novel/ materi Agama. Bersumber pada pertimbangan
tersebut, hingga periset berupaya meningkatkan sesuatu inovasi pendidikan
Agama yang bisa digunakan selaku sumber belajar mandiri, ialah dengan
mencampurkan kemajuan smartphone android dengan konsep dasar pendidikan
Agama pada jenjang Sekolah Menengah Atas (SMP/ MTS) spesialnya di SMP
Islam Nurus Syamsi.

Bersumber pada perihal tersebut diatas, hingga periset tertarik buat
pembuatan skripsi ini dengan mengambil judul“ Pendidikan Agama Berbasis
Android Di SMP Islam Nurus Syamsi”, perihal ini bisa tingkatkan prestasi siswa

serta siswi di sekolah SMP Islam Nurus Syamsi.

1.2 Rumusan Masalah
Dengan mengacu kepada pertanyaan diatas, maka permasalahan yaitu
“Bagaimana Pembelajaran Agama Berbasis Android Di SMP Islam Nurus

Syamsi”?

1.3 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan penelitian ini adalah untuk Pembelajaran Agama Berbasis
Android Di SMP Islam Nurus Syamsi.



1.4 Manfaat Penelitian

Manfaat penelitian ini di antara lain sebagai berikut :

1. Kepada peneliti sebagai media pembelajaran dalam hal ilmu penelitian
dan pengembangan teknologi informasi.

2. Kepada Sekolah membantu SMP Islam Nurus Syamsi dalam melakukan
proses pembelajaran lebih mudah dan praktis.

3. Manfaat bagi guru adalah Sebagai bahan pilihan untuk dapat
menyampaikan materi dengan baik.

4. Manfaat bagi siswa adalah untuk Menarik minat untuk belajar bahwa

belajar bisa semakin dipermudah dengan adanya smartphone.

1.5 Batasan Masalah
Dengan mengacu kepada pernyataan diatas, maka ada beberapa batasan
permasalahan yaitu:
1. Aplikasi ini menyajikan materi pembelajaran Pendidikan Agama
Islam yang meliputi Sejarah Agama.
2. Aplikasi Pembelajaran ini menggunakan bahasa pemrograman
Android Studio
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