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METODE PENELITIAN

3.1 Kerangka Penelitian
Adapun kerangka penilitian yang penulis lakukan digambarkan dalam

Flowchart seperti berikut :
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Gambar 3. 1. Flowchart Penelitian
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3.2 Model Pengembangan
3.21  Tahap Pengumpulan Data
Untuk mendapatkan data yang dibutuhkan, metode
pengumpulan data yang digunakan penulis pada penelitian ini adalah
sebagai berikut:
a.  Wawancara

Adapun Pengumpulan data yang dilakukan penulis

menggunakan od awancara atau interview adalah
Aﬁ adan s@@da pihak Tata Usaha yang
&y. ' Regoenai z%aalur pengiriman

lama, data-data apa
lurdisimpan,
n fatur apa saja
aan yang
abel 3.1.

No. Pertanyaan Jawaban

Pt

2. | Apakah data siswa, data absensi
dan data nomor telepon wali murid

tersimpan dalam database ?

3. | Sistem atau aplikasi dan fitur apa

saja yang diinginkan SMP Nurul
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Jadid untuk mengirimkan pesan
absensi ke wali murid ?
b.  Studi Pustaka

Adapun Pengumpulan data yang dilakukan penulis

melalui metode Studi Pustaka adalah dengan cara mencari
bahan yang mendukung dalam pemecahan masalah yang ada,

baik dari buku, jurnal maupun internet.

3.2.2 Alatdan Sﬂiﬁ AS NUQO
t
: eslé::lsi ebagai berikut
v
@
—
ngagpesifikasi

' \
Adap r ‘&(/ yang digunakan pada
aﬁ%@%@w}ikut:

penelitian ini
- Windows 10 Pro 64-Bit
- JDK (Java Development Kit)
- XAMPP V.3.2.2
- Netbeans IDE 8.0.2
- Chrome Driver 86.0.4240.22

3.2.3 Tahap Pengembangan Sistem
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Metode Pengembangan sistem yang digunakan penulis pada
penelitian ini menggunakan metode Scrum. Scrum merupakan suatu
pendekatan iteratif pada pengembangan perangkat lunak yang
mengusung prinsip agile (Swastha,2001). Hal-hal yang ditekankan
dalam Scrum adalah kolaborasi, Kelayakan fungsi Software,
manajemen tim yang baik (Self-Management), dan dapat beradaptasi
terhadap perubahan-perubahan yang muncul.

Pada Penelitian ipd p:&s melakukan pengembangan sistem
dengan 1 tiASi aég%? dalam pembuatan sistem
dil ight i

%’ bz g
S
‘3 nig

penulls gendirl. “Ada 4 (empat)
: ,Pr@ct Backlog, Sprint
: mbaran tahapan-

bdr ﬁl Tahapan
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The Scrum Process

user
stories

1Scrum
Team

Q Weekly or Fortnightly Sprint .
A Product Sprint Sprint Sprint
N Backlog Planning Backlog Review

2

N

* ’— 4\ *
» se Krj genai kebutuhan
“.sis aPentuk bﬁw ang dapat dipahami
dengan mud OR@ idak - memiliki background IT.

Pada tahap ini, Penulis mencatat daftar keinginan user yang

S

kemudian akan dijadikan sebagai Product backlog (dapat dibaca
pada subbab 4.2.1).
b. Product backlog
Product backlog merupakan daftar semua fitur atau
fungsi-fungsi yang dibutuhkan dalam pembuatan suatu produk.

Pada tahap ini, penulis membuat Product backlog sesuai
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kebutuhan user yang dijelaskan pada tahap User stories (dapat
dibaca pada subbab 4.2.2).
c. Sprint Planning
Pada tahap ini, penulis mengevaluasi product backlog dan
menentukan fungsi yang memiliki prioritas utama untuk
dikerjakan pada setiap Sprint Cycle. Output yang dihasilkan
pada Sprint Planning adalah Sprint Backlog. Sprint backlog

merupakan ba wrSagNarl Product backlog yang telah di
peca ntA i as ang harus diselesaikan

%%n ps int-{dapat diba 2\423)
2 |\ ey
~N afa
Z
-

*
vO

kstask yang
: Qser untuk
A | Tent yang
¢but akan
yang akan
ck*x Testing.

d dilihat pada

\Y}T
%6

Requirment Skenario Pengujian Hasil

m

yang di uji Ya | Tidak
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Open

Browser

Admin mengklik tombol
open browser, Jika Chrome
driver tidak tersedia, maka
Chrome  driver  akan
dipanggil. Jika Chrome
driver sudah tersedia, tidak

akan ada aksi yang di

lakuk

Rg;(/ﬁse

QSN

\T' F »
MAdhid mentasykjlay tegoat

AV iakcelas, d

oy’

5
O\
V PRewo

driver tersedia, Halaman
Kirim pesan akan terbuka.

Admin menginputkan

Tabel 3.2. Lanjutan Daftar Pengujia

n Sistem

Requirment

yang di uji

Skenario Pengujian

Hasil

Ya

Tidak
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tenggat waktu dan
mengklik tombol Kirim,
Kemudian sistem secara
otomatis akan merekap
total absen masing-masing
siswa dan mengirimkan

pesan ke setiap wali murid.

sgNen klik-. tombol
pesan

\ atau

P
J v’

dan atau mata

pelajaran  secara
massal melalui file

excel.
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