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APPENDICES 

Appendices 1 observation sheet 

NO STATEMENT 
MEETING 

1 2 3 4 

1 
Prepare material 

 
√ √ √ √ 

2 
Conditioning class 

 
√ √ √ √ 

3 
Readiness of students to follow the lesson 

 
√ √ √ √ 

4 
Use language that is easy to understand when teaching 

 
√ √ √ √ 

5 
Students listen carefully when the material is explained 

 
√ √ √ √ 

6 
Students can catch the material 

 
√ √ √ √ 

7 

Students are actively involved and enthusiastic in the learning 

process 

 

  √ √ 

8 

There is positive interaction between students and the 

learning media applied 

 

  √ √ 

9 
Students can cooperate well in completing group work 

 
  √ √ 

10 Students can cooperate well in completing group work   √ √ 



 
 

 
 

 

11 
Give students the opportunity to ask questions 

 
√ √ √ √ 

12 
Evaluate after explaining the material 

 
√ √ √ √ 

13 
Students answer the questions correctly 

 
√ √ √ √ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

Appendices 2 lesson plan 

Meeting1 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

Satuan Pendidikan : MTs N 1 Probolinggo      

Mata Pelajaran : Bahasa Inggris 

Kelas/semester : VIII/2 (dua) 

Materi Pokok  : Habbbits and Routines 

Alokasi Waktu :1  60 menit  

 

A. Tujuan Pembelajaran    
Setelah mengikuti serangkaian kegiatan pembelajaran, peserta didik dapat: 

1) Mengidentifikasi ekspresi dari menanyakan dan menceritakan tentang 

kebiasaan dan rutinitas.  

2) Menanyakan dan menceritakan kebiasaan dan rutinitas. 

3) Mengdentifikasi descriptive text tentang kebiasaan dan rutinitas. 

4) Menulis descriptive text tentang kebisaan dan rutinitas. 

B. Media, alat dan Sumber pembelajaran 

1. Media: Buku paket Passport to the World 2 dan Lingkungan sekitar, gambar, 

dan papan tulis. 

2. Alat: spidol 

C. Langkah-langkah Kegiatan Pembelajaran  

 Pendahuluan  (05menit ) 

1) Guru memberi salam (greeting) dan berdo‟a untuk memulai 

pembelajaran. 

2) Guru memeriksa kehadiran siswa. 

3) Guru menjelaskanlangkah-langkahpenerapanPictionary Game di 

dalamkelas. 

 Kegiatan Inti (50 menit) 

1) Peserta didik diberi motivasi, panduan, dan bahan bacaan untuk 

melihat, mengamati, dan membaca terkait materi habbits and routines. 

2) Guru bertanya pada siswamengenaipengetahuanyang 

berkaitandenganhabbits and routines 

3) Siswa mengamati dan mengidentifikasi materi yang diberikan oleh 

guru. 



 
 

 
 

4) Guru membagi siswamenjadi 4 kelompok. 

5) Siswa bekerja samamenebak gambar yang diilustrasikan oleh ketua 

kelompok atau yang bertugas untuk mengambar. 

6) Siswa pada setiap kelompok berkerja sama dan berdikusi membuat 

kalimat berdasarkan daftar gambar yangsudah teridentifikasi. 

7) Siswa-siswa padasetiap kelompok berkerja sama dan berdikusi 

membuat kalimat berdasarkan daftar gambar yang sudah 

teridentifikasi. 

 Penutup (05menit) 

1) Peserta didik dan guru melakukan refleksi terhadap kegiatan 

pembelajaran dan manfaat-manfaatnya. 

2) Peserta didik dan guru memberikan umpan balik terhadap proses dan 

hasil pembelajaran. 

3) Peserta didik dan guru mengucapkan salam perpisahan. 

D. Penilaian 

2. Ketrampilan: unjuk kerja 

3. Sikap: Observasi 

Paiton, .04 Juni2023 

Mengetahui,       

Guru Mata Pelajaran    Kepala Madrasah 

 

 

 

Sulastri, S.Pd     Mudakkir, S. Pd   

NIP. 197602042006042023   NIP. 19721005 199903 1 001   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

Meeting 2 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

Satuan Pendidikan : MTs N 1 Probolinggo     

  

Mata Pelajaran : Bahasa Inggris 

Kelas/semester : VIII/2 (dua) 

Materi Pokok  : Habbbits and Routines 

Alokasi Waktu :1  60 menit  

 

B. Tujuan Pembelajaran    

Setelah mengikuti serangkaian kegiatan pembelajaran, peserta didik dapat: 

5) Mengidentifikasi ekspresi dari menanyakan dan menceritakan tentang 

kebiasaan dan rutinitas.  

6) Menanyakan dan menceritakan kebiasaan dan rutinitas. 

7) Mengdentifikasi descriptive text tentang kebiasaan dan rutinitas. 

8) Menulis descriptive text tentang kebisaan dan rutinitas. 

B. Media, alat dan Sumber pembelajaran 

1. Media: Buku paket Passport to the World 2 dan Lingkungan sekitar, gambar, 

dan papan tulis. 

2. Alat: spidol 

C. Langkah-langkah Kegiatan Pembelajaran  

 Pendahuluan  (05menit ) 

4) Guru memberi salam (greeting) dan berdo‟a untuk memulai 

pembelajaran. 

5) Guru memeriksa kehadiran siswa. 

6) Guru menjelaskanlangkah-langkahpenerapanPictionary Game di 

dalamkelas. 

 Kegiatan Inti (50 menit) 

8) Peserta didik diberi motivasi, panduan, dan bahan bacaan untuk 

melihat, mengamati, dan membaca terkait materi habbits and routines. 

9) Guru bertanya pada siswamengenaipengetahuanyang 



 
 

 
 

berkaitandenganhabbits and routines 

10) Siswa mengamati dan mengidentifikasi materi yang diberikan oleh 

guru. 

11) Guru membagi siswamenjadi 4 kelompok. 

12) Siswa bekerja samamenebak gambar yang diilustrasikan oleh ketua 

kelompok atau yang bertugas untuk mengambar. 

13) Siswa pada setiap kelompok berkerja sama dan berdikusi membuat 

kalimat berdasarkan daftar gambar yangsudah teridentifikasi. 

14) Siswa-siswa padasetiap kelompok berkerja sama dan berdikusi 

membuat kalimat berdasarkan daftar gambar yang sudah 

teridentifikasi. 

 Penutup (05menit) 

Peserta didik dan guru melakukan refleksi terhadap kegiatan 

pembelajaran dan manfaat-manfaatnya. 

4) Peserta didik dan guru memberikan umpan balik terhadap proses dan 

hasil pembelajaran. 

5) Peserta didik dan guru mengucapkan salam perpisahan. 

 

D. Penilaian 

2. Ketrampilan: unjuk kerja 

3. Sikap: Observasi 

Paiton, .07 Juni2023 

Mengetahui,       

Guru Mata Pelajaran    Kepala Madrasah 

 

 

 

Sulastri, S.Pd     Mudakkir, S. Pd   

NIP. 197602042006042023   NIP. 19721005 199903 1 001 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

Meeting 3 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

Satuan Pendidikan : MTs N 1 Probolinggo     

  

Mata Pelajaran : Bahasa Inggris 

Kelas/semester : VIII/2 (dua) 

Materi Pokok  : Habbbits and Routines 

Alokasi Waktu :1  60 menit  

C. Tujuan Pembelajaran    

Setelah mengikuti serangkaian kegiatan pembelajaran, peserta didik dapat: 

9) Mengidentifikasi ekspresi dari menanyakan dan menceritakan tentang 

kebiasaan dan rutinitas.  

10) Menanyakan dan menceritakan kebiasaan dan rutinitas. 

11) Mengdentifikasi descriptive text tentang kebiasaan dan rutinitas. 

12) Menulis descriptive text tentang kebisaan dan rutinitas. 

B. Media, alat dan Sumber pembelajaran 

1. Media: Buku paket Passport to the World 2 dan Lingkungan sekitar, gambar, 

dan papan tulis. 

2. Alat: spidol 

C. Langkah-langkah Kegiatan Pembelajaran  

 Pendahuluan  (05menit ) 

7) Guru memberi salam (greeting) dan berdo‟a untuk memulai 

pembelajaran. 

8) Guru memeriksa kehadiran siswa. 

9) Guru menjelaskanlangkah-langkahpenerapanPictionary Game di 

dalamkelas. 

 Kegiatan Inti (50 menit) 

15) Peserta didik diberi motivasi, panduan, dan bahan bacaan untuk 

melihat, mengamati, dan membaca terkait materi habbits and routines. 

16) Guru bertanya pada siswamengenaipengetahuanyang 

berkaitandenganhabbits and routines 



 
 

 
 

17) Siswa mengamati dan mengidentifikasi materi yang diberikan oleh 

guru. 

18) Guru membagi siswamenjadi 4 kelompok. 

19) Siswa bekerja samamenebak gambar yang diilustrasikan oleh ketua 

kelompok atau yang bertugas untuk mengambar. 

20) Siswa pada setiap kelompok berkerja sama dan berdikusi membuat 

kalimat berdasarkan daftar gambar yangsudah teridentifikasi. 

21) Siswa-siswa padasetiap kelompok berkerja sama dan berdikusi 

membuat kalimat berdasarkan daftar gambar yang sudah 

teridentifikasi. 

 Penutup (05menit) 

6) Peserta didik dan guru melakukan refleksi terhadap kegiatan 

pembelajaran dan manfaat-manfaatnya. 

7) Peserta didik dan guru memberikan umpan balik terhadap proses dan 

hasil pembelajaran. 

8) Peserta didik dan guru mengucapkan salam perpisahan. 

 

D. Penilaian 

2. Ketrampilan: unjuk kerja 

3. Sikap: Observasi 

Paiton, .10 Juni2023 

Mengetahui,       

Guru Mata Pelajaran    Kepala Madrasah 

 

 

 

Sulastri, S.Pd     Mudakkir, S. Pd   

NIP. 197602042006042023   NIP. 19721005 199903 1 001 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

Apendices 3pre-test and post-test questions 

Name: 

Class: 

1. How often do you do swimming ? 

B : I do swimming …………… a week, on Tuesday and Thrusday. 

a. Always  

b. Twice 

c. Never  

d. Rarely  

2. What does Tania do after she ………….. breakfast ? 

a. Have 

b. Eats 

c. Has 

d. Eat 

3. To keep your teeth healthy, it is better to brush your teeth twice …….. 

a. A week 

b. An hour 

c. A day 

d. Month 

4. A : Do you always play with your friends after school ? 

B : …………… I take a nap first before playing. 

a. Yes, you do 

b. Yes, I do 

c. No, you don‟t 

d. No, I don’t 

5. Dania often goes to the ……… she always reads and borrows some books 

there.  

a. Library  

b. Book shop 

c. School 

d. Play station 

Read the dialogue to answer the questions number 6-10! 

After the class is over, ina talks to a girl nextto her. 

Safira  : What  do you usually do after class? 

Ainun  : I usually go jogging after class. Do yo ever exercise after school? 

Safira :  No, I don‟t. I don‟t exercise very often. 



 
 

 
 

6. Safira and Ainun are .... 

a. Classmate 

b. Oulmate 

c. Housemate 

d. Stalemate 

7. What kind of sport is mentioned in the conversation above? 

a. Swimming 

b. Jogging 

c. Running 

d. Cycling 

8. Who usually go jogging? 

a. Safira  

b. Ainun  

c. Both of them 

d. None of them 

9. Who don't exercise very often? 

a. Both of them 

b. None of them 

c. Safira  

d. Ainun 

10. When does Ainun go jogging? 

a. In the morning 

b. In the night 

c. After Biology class 

d. After clas 

11. Badminton means.... 

a. Tenis 

b. Sepak bola 

c. Bulu tangkis 

d. Sepak takraw 

12. Swimming means .... 

a. Bulu tangkis 

b. Sepak bola 

c. Berenang 

d. Tenis 

13. archery means .... 

a. Bulu tangkis 

b. Panahan  

c. Berenang 

d. Tenis 



 
 

 
 

14. Cycling means .... 

a. Bulu tangkis 

b. Sepak bola 

c. Bersepeda 

d. Tenis 

15. Tennis means .... 

a. bulu tangkis 

b. sepak bola 

c. bersepeda 

d. tenis 

16. Which sport doesn't need shoes? 

a. Football 

b. Basketball 

c. Pencak silat 

d. Tennis 

17. Which sport needs racket? 

a. Badminton 

b. Pencak silat 

c. Running 

d. Swimming 

18. Which sport takes place in the water? 

a. Badminton 

b. Pencak silat 

c. Swimming 

d. Running 

 

Find the right expressions to complete 96-100! 

Questions Answers 

What do you do to keep fit? (96) .... 

(97) .... I play football three times a week. 

19.  . . . 

a. What do you do to keep fit? 

b. I usually do yoga three times a week. 

c. Do you ever do aerobics? 

d. What do you usually do after class? 

20.  . . . 

a. I play football three times a week. 

b. How often do you usually play football? 

c. I go swimming once in a month. 

d. I do pencak silat every night. 



 
 

 
 

Apendices 4 the items distribution of test 

 

No Aspects Indicator The Item Number Total 

1 Part of Speech 

 Adverb 

 Verb 

 Noun 

1,2,10,19,20 

2,4 

5,6,7,8,9,16,17,18 

5 

2 

8 

2 Meaning  Translation 11,12,13,14,15 5 

Total 20 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

Apendices 5 students' pre-test and post-test scores 

NO NAME PRE-TEST POST-TEST 

1 X1 50 80 

2 X2 50 85 

3 X3 60 90 

4 X4 45 90 

5 X5 55 80 

6 X6 60 90 

7 X7 60 90 

8 X8 55 80 

9 X9 65 95 

10 X10 50 80 

11 X11 55 80 

12 X12 60 90 

13 X13 65 95 

14 X14 70 100 

15 X15 65 95 

16 X16 70 100 

17 X17 60 90 

18 X18 65 85 

19 X19 60 100 

20 X20 45 80 

TOTAL 1165 1780 

AVARAGE 58,25 89 



 
 

 
 

Appendices 6 reliability statistic 

Reliability Statistics 

Cronbach's Alpha N of Items 

.293 20 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

Apendices 7 list of pictionary game 

Meeting 1 

 

Swiming     Breakfeast 

 

Take a bath      Fishing 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

Meeting 2 

 

Playing footbaal          Go to school 

  

Waching television    Sweep 

Meeting 3 

  

  Picnic          Sleep  



 
 

 
 

  

         Reed a book    Jogging 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

Apendices 8 photographs teaching activities 

 

 



 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

 

 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 

 



 
 

 
 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

 


