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2.1 Penelitian Relevan
Dalam menunjang hasil penelitian, penulis menelusuri penelitian
terkait sebelumnya untuk mendapatkan referensi yang lebih akurat
mengenai pembahasan yang sama, yaitu diantaranya :

Penelitian sebelumnya yang dilakukan oleh Ramos Somya dkk yang
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yang diperoleh dari penelitian ini

nilai proses belajar mengajar (Ramos, 2018).

Penelitian sebelumnya juga pernah dilakukan oleh Nursahid dkk yang
berjudul “Pembangunan Sistem Informasi Peniliaian Hasil Belajar
Siswa Sekolah Menengah Atas (SMA) Negeri 2 Rembang Berbasis
Web” ini masih konvensional dengan mencatat pada buku daftar nilai

kemudian direkap hasilnya secara manual. Mulai dari nilai kognitif yang



meliputi nilai ulangan harian, ulangan tengah semester, ulangan semester,
nilai psikomotorik, nilai afektif yang diolah kemudian hasilnya ditulis di
leger secara manual. Leger tersebut kemudian menjadi acuan dalam
mengisi rapor yang juga manual dalam pengisiannya. Hal ini
menyebabkan proses memakan waktu lama dan tingkat kesalahan yang
besar, selain itu juga tingkat kecepatan akses data (laporannya) jika
sewaktu-waktu dibutuhkan menjadi terlambat. Tujuan utama penelitian ini
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adalah nilai kognitif saja, belum ada nilai psikomotorik dan nilai afektif.
Selain itu juga belum ada fasilitas untuk input absensi, nilai kepribadian
siswa, pengembangan diri siswa karena rapor harus mencakup semua

komponen tersebut (Novi, 2011).



Dari pemaparan masing-masing penelitian diatas, maka dapat
digambarkan persamaan dan perbedaan penelitian ini dengan beberapa
penelitian terkait, seperti pada tabel 2.1.

Tabel 2.1. Perbandingan setiap penelitian terkait
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Dari tabel diatas, dapat diketahui persamaan dan perbedaan dari
masing-masing penelitian terkait. Persamaan dari penelitian ini dengan
penelitian terkait ialah sama-sama sistem informasi Akademik yang
berbasis WEB. Sedangkan perbedaannya ialah sistem yang akan dibuat ini

memiliki banyak menu atau fitur dibandingankan dengan tiga jurnal diatas.
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Aplikasi adalah alat terapar&ig difungsikan secara khusus dan

terpadu sesua}
menyata k a aplikasi_ada

%klnya Menurut yang
ah kolek VQ/ dan objek-objek

sepertl proses,

i Wakan alat
ksikan
’gran.
akan  sebuah
Iap* suatu
emballan
dangkan

pulan fitur

ahu g sistem yang

sedang di \tﬁr dan juga sistem ito merupakan didesain
yang bisa memben d@c k?S} ram sedang menjalankan
fungsinya.

Dari kedua definisi di atas dapat di simpulkan bahwasanya
monitoring adalah sebuah sistem pemantauan yang memberikan suatu
informasi untuk menghasilkan sebuah laporan dalam suatu pekerjaan
yang apabila dari laporan tersebut ada penurunan maka sistem
monitoring akan memberikan keadaan sistem ketika program sedang

menjalankan fungsinya.
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3. Nilai
Menurut Lois O. Kattasoff nilai dibedakan menjadi 2 macam,
yaitu: Nilai Intrinsik adalah nilai dari sesuatu yang sejak semula sudah
bernilai. Yang kedua nilai instrumental adalah nilai dari sesuatu karena
dapat dipakai sebagai sarana untuk mencapai suatu tujuan (Susy
Kusuma W.2013).
4. Kehadiran
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yang biasanya terangkum dalam sebuah domain atau subdomain dalam

jaringan internet.
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Menurut Adzkira Ibrahim, ada beberapa macam jenis Web
(lbrohin, 2015) diantaranya :
a. Situs web statis
Situs web statis merupakan jenis situs web yang isinya tidak
diperbarui secara berskala. Situs web model ini biasanya dimiliki
oleh perusahaan-perusahaan yang hanya menggunakan situs web
sebagai media informasi perubahan saja, seperti situs milik

perusahaan penerbangan, situs milik perusahaan perkebunan, dan
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PHP (Hypertext Pro &s r)"adalah bahasa pemprograman script

yang dipakai untuk pemprograman ssitus web dinamis. PHP bersifat

S

open source atau free. Kemudahan dan kepopuleran PHP sudah
dikenal banyak orang diseluruh dunia. PHP juga menjadi dasar dari
aplikasi CMS (Content Management System) yang popular seperti
Joomla, Drupal dan Wordpress (Prakoso, 2008).
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7. MySQL
MySQL adalah sebuah perangkat lunak sistem manejemen basis
data SQL (Database Manajement System) atau DBMS yang
multithread, multi-user dengan sekitar 6 juta instalasi diseluruh dunia.
Serta MySQL ialah RDBMS (Relational Database manajement

System) yang didistiib qar iatls dibawah lisenci GPL
(General %%IC |cé e) dlmana slap Ataedbas menggunakan
MyS ida e produkitu yang bersifat
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1. Diagra

2. Setiap diagram alir harus dimulai dari satu start state dan berakhir
pada satu atau lebih terminal akhir/terminator.

3. Gunakan connector dan off-page connector state dengan label
yang sama untuk menunjukkan keterhubungan antara path
algoritma yang terputus atau terpotong.

Oleh karena itu dapat disimpulkan flowchart adalah gambaran

sebuah algoritma yang berstruktur yang mudah dipahami dan salah
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satu fungsi flowchart adalah dapat membantu langkah-langkah

peneyelesaian permasalahan dengan dituliskan dalam simbol-simbol

tertentu. (Marzuki, 2018).

Tabel.2.2. Simbol-simbol pada flowchart
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data atau file
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Magnetick Disk Penyimpanan

permanen

Panah Pengubung Menunjukkan alur
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Tabel 2.3 Simbol-simbol pada DFD

Eksternal Entity | Kesatuan diluar

lingkungan system

Arus Data Arus dari data yang
dapat berupa masukan

untuk system atau hasil

dari system
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Process Proses atau kegiatan
Q dalam system

Simpanan Data Proses  penyimpanan

data dari system
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Relasi Menunjukkan hubungan
diantara sejumlah entitas

yang berbeda.
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Relasi 1: 1

Relasi yang menunjukkan
bahwa setiap entitas pada
himpunan entitas pertama
berhubungan dengan paling
banyak berhubungan dengan
paling banyak satu entitas

pada himpunan entitas kedua

gunan entias
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dengan banyak entitas pada
himpunan entitas yang kedua,

demikian juga sebaliknya

11. Codelgniter
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Codelgniter merupakan sebuah framework yang dibuat dengan
menggunakan bahasa PHP, vyang dapat digunakan untuk
pengembangan web secara cepat. Adapaun framework sendiri dapat
diartikan sebagai suatu struktur pustaka-pustaka, kelas-kelas dan
infrastruktur run-time yang dapat digunakan oleh programmer untuk
mengembangkan aplikasi web secara cepat. Tujuan menggunakan
framework adalah untuk mempermudah pengembang web

mengembangkan aplikasi web yang rebust secara cepat tanpa

kehilangan f'e‘f{‘"tz}\s .'\' (_,I A’

A ya atural.

aIiaI yang
ﬂgfk \ ahga ’ ' ak,g‘1 Btan dalam
M cyw - I3 i, Proses perencanaan,

analisa,'de dani oS|I m\
Metode/iMila @ m yang sistematis, mulai
dari tahap kebutuhan sfs mmu ke tahap analisis, desain,
coding, testing/verification, dan maintenance. Langkah demi langkah
yang dilalui harus diselesaikan satu per satu (tidak dapat meloncat ke
tahap berikutnya) dan berjalan secara berurutan, oleh karena itu di
sebut waterfall (Air Terjun). lan Sommerville (2011) menjelaskan
bahwa ada lima tahapan pada Metode Waterfall, yakni Requirements
Analysis and Definition, Sytem and Software Design, Implementation
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and Unit Testing, Integration and System Testing, dan Operationa and
Maintenance .
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