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ABSTRAK

Hikmatul Baiah, 2021,Sistem Informasi Monitoting Inventaris dengan QRCode di
MTs. Nurul Hidayah berbasis Android. Skripsi, Prodi Informatika, Fakultas
Teknik, Universitas Nurul Jadid Paiton Probolinggo. Pembimbing: (1) Fathur
Rizal, M.Kom, (I1) Anis Yusrotun N., S.Kom,M.MT.

Inventaris merupakan suatu kegiatan pencatatan, pelaporan serta dan
pengolahan sebuah data barang yang terdapat pada sebuah organisasi.pada saat ini
keberadaan inventaris masih belum mendapatkan perhatian yang cukup serius,
sehingga fungsi dan tugas inventaris masih belum dilakukan dengan tepat dan
maksimal. Oleh karena itu diperlukan kegiatan monitoring agar pengelola dapat
mengetahui apabila terjadi kes hﬁe% olahan sebuah data barang
yang terdapat pada h ﬁa i8asH al?ﬁ ventaris masih belum

mendapatkan perha% ng-cukup serius sehingga gﬁ%an data kesalahan

tersebut dengan=gep I R Prose jtoring di MTs.
Nurul Hiday. %ﬂerr' : gan meyfCacat satu persatu
, 0 ‘ Ve informggh kerusakan,

kode inventéw
peminjam informasi dari
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proses : : : . ) pengembangan
siste : ini Yai G emerfall,
sedangke’ da 8 di bservasi-da ncara.
Penelitian ini : lengan Qrcode
berbas?m g . Al ' ga*entaris
mengenai keal i ai i DRrd X aman “Inventaris
serta. p L. -~ 77" ' i 1
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Inventaris ialah suatu proses pencatatan, pelaporan dan pengolahan sebuah
data barang yang terdapat pada sebuah organisasi. Pada saat ini keberadaan
inventaris masih belum mendapatkan perhatian yang cukup serius sehingga fungsi
dan tugas inventaris masih belu d|| n_dengan tepat dan maksimal.
(Mulyanto & Ramd ]A N inventaris diperlukan
il aterdR

monitoring agar pe

salahan sehlngga

dapat ditemu
Pada wm
denga'n d;wa
yang \kee
dllapozke
ol

digunakan, pal o[z g antu pekerjaan
petugas gunaan
teknoloWga petugas

mventarlseyp \ ; i sien serta
tepat waktu. /

MTS Nuru S ﬁ erletak di Desa
Sumberejo Palton% Pﬁgece % difakukan dengan

mencacat satu persatu-kode in Dimana untuk mendapatkan
informasi kerusakan, peminjaman, dan perpindahan barang inventaris masih

menunggu informasi dari petugas pengecekan barang yang masih melakukan
memonitoring, tentunya hal tersebut membuat pekerjaan petugas inventaris
semakin lama dalam proses pendataan.

Berdasarkan permasalahan diatas maka dibutuhkan suatu sistem informasi
monitoring inventaris dengan QRCode berbasis Android untuk memberikan
informasi langsung kepada petugas inventaris dalam proses pendataan suatu

keadaan barang mulai dari barang yang rusak, peminjaman barang maupun



perpindahan barang. Android merupakan sistem yang memiliki keunggulan yang
canggih dibangdingkan dengan sistem operasi lainnya seperti 10S, dimana 10S
hanya dapat digunakan oleh produk dari Apple. Dalam penelitian ini Android
digunakan untuk memberikan informasi kepada petugas inventaris dengan
menggunakan QRCode . QRCode adalah sebuah fungsi yang mampu untuk
melakukan pembacaan kode secara cepat dan akurat dengan menggunakan sistem
Android tersebut.

1.2 Rumusan Masalah

w{mAS N

sistem informasi m ventaris di MTS Nurul&
dengan men g@n \ ang (‘Lé\ memudahkan

petuga_sﬂ--dél \. "/
1.3 Tum ?Q/
| Pait rbasis

Tugpe ini gbbaf sisie infor'
denga ’ ‘
Andrszar
14 M*at

Manfagpda

Rumusan masalah “Bagaimana membuat

umberrejo Paiton

entaris

a. Ba

i a
mbni_tor' @\g SE

informasi
hd e diperkuliahan.
b. Bagi iempag .
e Memberikan kemudp R@B@)}G barang sehingga dapat
dilaksanakan dengan waktu yang singkat
e Membantu pihak staf inventaris dalam mengetahui kerusakan barang,

peminjaman barang, serta perpindahan barang .

1.5 Batasan Masalah
Batasan masalah dalam penelitian ini adalah :

1. Penelitian hanya dilakukan di MTS Nurul Hidayah Sumberejo Paiton.



. Sistem ini mampu membaca kode inventaris dengan menggunakan
QRcode berbasis Android.

. Sistem ini mampu melakukan pelaporan kerusakan barang, peminjaman
barang, serta perpindahan barang.

. Sistem tersebut hanya digunakan oleh kepala sekolah dan karyawan bagian

tata usaha di MTS Nurul Hidayah Sumberejo Paiton




BAB I1

KAJIAN PUSTAKA

2.1 Penelitian Terkait

Penelitian yang dilakukan oleh (Nugroho & Septafianti, 2016) dengan judul
“Aplikasi Monitoring Pengadaan Barang / Jasa pada Direktorat Penilaian
Keamanan Badan Pom RI” pada penelitian tersebut ditemukan permasalahan

yaitu proses pengadaan barang/jasa sering kali tidak sesuai dengan jadwal yang

sudah direncanakan dikarengkan eISanwa cukup.lama, biayanya yang
besar, sehinggaspen I‘&,aiw‘%er daya manug&ku hg optimal. Hal ini
dapat menyéba n%amb aya f R eri & i gga dilakukan
penelitiaf m(g}% srfiban {r:

: X '

onjtoring yang
mampu me

au rencana

dalam

yang tewibu T

penga(iZbar a sehingga PERNa43

Penelitian_ini : : e C anI istemnya,

sedangi i | : ,arvasi,

V\fﬂanc it ini e i 3 i pitoring

pengadaan baral 2 |3 ba pe%;)graman
PHP danfhsQL 'l
g

Peneliti n
judul “Aplikafﬁhitorl o
Kepulauan” \permang ;
Dinas pendidikan pemdap I

memonitoring inventaris sekolah

diatasi.

dan

T ob
/ hS Pendidikdh Kota Tidore
gearpada peneRian tersebut adalah di

wBe Kepulauan dalam
S

menggunakan Microsoft Word dan

Micrososft Excel. Banyaknya data yang diolah menjadikan prosedur ini tidak
efektif dan efisien, sehingga dilakukan penelitian untuk membuat aplikasi
monitoring inventaris sekolah yang dapat membantu petugas pengolahan data
inventaris. Metode pengembangan sistem yang digunakan dalam penelitian ini
yaitu Research Aplication Development (RAD) dengan tahapan Scope definition,
Analisis Sistem, perancangan sistem, dan implementasi. Penelitian ini

menghasilkan sebuah aplikasi monitoring inventaris sekolah berbasis web yang



dapat membantu pengolahan data, penyusunan inventaris sekolah serta dapat
membuat proses laporan menjadi cepat.

Penelitian yang dilakukan oleh (Nuraini, Wikusna, & Aditya, 2017) dengan
judul “Aplikasi Monitoring Tugas Bagian Layanan Khusus Dan Manajemen
Barang Habis Pakai Berbasis Web Studi Kasus: Sma Negeri 8 Bandung”.
Permasalahan yang ditemukan dalam penelitian tersebut adalah dalam pencatatan
laporan kerja, laporan pembersihan, laporan pergantian barang habis pakai dan

pembuatan pengajuan peralatan di SMA Negeri 8 Bandung masih menggunakan
media dalam bentuk kertas, I N 0 kehilangan dan kerusakan
data cukup tinggi, S ,{ encat ac;f at' terjadi, sehingga
dilakukan pene unt bang&l

petugas Iayg%%u % &ap t membantu

\ i o
proses pe‘r@a n : ¢ ] vn?tem yang
dilakukwala 3y elah | adengan ,tahapan
requir S PN, ~gystem aRgasOtigle” design. i ati d unit
testin %‘gr V/StE I 0ans era#e ﬁ Silkan
sebuabka jsag@lcoian lay3

halis ;%fi b N0 akwa am#P dan

i . N

MySQI Sebagal ‘

aslt monltorlng

arang

Jariel jan Wrse b]jti i adalah

Per
aplikasi y: asl INIPEER a1 ety
pengadaan barangfjasa /< t 7\ dan’ pom RI

knya pengadaan

berbasis webS|te @

barang/jasa dengan

a@ﬂ

mengidentifikasikan
permasalahan yang manual dalR gataan barang dan jasa sehingga
permasalahan tersebut bisa diselesaikan. Sedangkan pada penelitian ini dapat
menghasilkan sistem informasi monitoring inventaris dengan menggunakan
QRcode di MTS Nurul Hidayah sumberejo Paiton berbasis Android yang mampu
memberikan informasi suatu barang mulai dari barang yang rusak, peminjaman
barang maupun perpindahan barang.
Pada penelitian kedua dihasilkan sebuah aplikasi monitoring inventaris

sekolah didinas pendidikan kota tidore kepulauan berbasis website yang dapat



membantu pengolahan data, penyusunan inventaris sekolah serta dapat membantu
proses pembuatan laporan menjadi cepat. Sedangkan pada penelitian ini dapat
menghasilkan sistem informasi monitoring inventaris dengan menggunakan
QRcode di MTS Nurul Hidayah sumberejo Paiton berbasis Android yang mampu
memberikan informasi suatu barang mulai dari barang yang rusak, peminjaman
barang maupun perpindahan barang.

Pada penelitian ketiga dihasilkan sebuah aplikasi berbasis website yang dapat
monitoring tugas bagian layanan husus dan menejemen barang habis pakai.
Sedangkan pada penelitian_jni er@asiNs ugh aplikasi sistem informasi
monitoring inventarj %ﬁgl Jﬁiggunakan Qtj@. TS, Nurul Hidayah
sumberejo Pait b%sw em e&#

barang muI@Qr/l ra

2.2 L'and;] T
N

2.2, Zvito
onitori i

kead:lbau rter@engan
tujuan giar S : afay i i eh dari hasil
penga n te ) jadi WRNogsa iIani&utusan

n.GTels ' Btets @ kegiatan
u

ikan joformasi suatu

n p&pind anubarang.

z

yang _dima
meliputi p

proses yang S da)}di i

2.2.2. Invehtari_s

Inventaris adal{h\ﬁap RWM dan menyesuaikan

terhadap keluar masuknya barang dengan sesuai peraturan yang sudah diterapkan.

Dengan adanya inventaris ialah sebagai jalan pemeliharaan dan pemeriksaan
suatu aset yang dimiliki oleh sekolah secara efektif dan efisien. (Siswanto &
Hambali, 2018).

Sistem inventaris dapat diakses dengan menggunakan jaringan internet
seperti wifi , sehingga dalam pengolahan data yang berkaitan dengan operasional
organisasi dapat dilakukan secara realtime dan mengurani terhadap terjadinya
keterlambatan dalam memasukkan data inventaris. (Susandi & Sukisno, 2018).



2.2.3. QRCode

QRCode merupakan jenis lain dari barcode atau kode batang yang biasa
ditemuakan pada bagian belakang sebuah produk yang dimanfaatkan untuk
menyimpan informasi tentang produk tersebut. Informasi yang tersimpan akan
memudahkan pengguna atau orang yang membutuhkan untuk mengidentifikasi
dan menentukan kesesuaian produk dengan kebutuhan. (Saenab, Syamsiah, &
Saleh, 2017)

QRCode merupakan sisngkatan dari Quick Response atau respon cepat

pola sar, I

dengan tujuan untuk.m

cepat. QRCode ada
disusun dalam %
menentukan ari
luas, ternﬂ%ﬁli
yang di%an

2019) Z
y

2.24.

mendapatkan respon yang

er iri"dari persegi yang
s N0 tersebut akan
ont

yang lebih

?sronentasn
zudh to;& Azis,

ot

Android hda perangkat
bergera*an g m‘*értakan
pengembangan nak dan

. Dengan

penulisan
wa android

lengkapnya $@\ 2
menciptakan e 019§ :
adalah tepat, karena

end g :
r% oid untuk peram/
Android berada dibawah naunjanR asti dikembangkan secara

terus menerus. Pengembang bisa membuat aplikasi berbasis Android secara

Memlllh siste

bebas, aplikasi yang dibuat juga bisa dijual sebagai produk atau jasa. (Yudhanto
& Wijayanto, 2017)

2.2.5. Flowchart
Flowchart adalah sebuah diagram yang tertuang dalam diagram dengan
suatu lambang grafis untuk menyatakan gelombang algoritma yang menunjukkan

langkah—-langkah yang melambangkan dalam bentuk kotak serta urutannya.



Langkah tersebut masing-masing terdapat tanda panah sebagai penghubung.
Aliran pada diagram yang menggunakan penyusunan SOP bertujuan untuk
memberi solusi secara bertahap dalam berbagai persoalan penyelesaian yang
terdapat didalam Algoritma. Flowchart juga diartikan sebuah bagan yang
memiliki aliran, dimana aliran tersebut memberi gambaran untuk langkah-langkag

dalam menyelesaikan suatu masalah. (Rifka R.N, 2017).

Tabel 2. 1 Simbol Flowchart

No | Symbol eterangan
k ) <
1. ‘\\, L ang en%m{lWa al“dan ahir dari
ID \ hgan n&?@kaﬂ symbol
2. - l ada @ ‘ terjec ymbol
3! ymb® Inpl O
sebuah
4. "
5.
6. Untuk  menyambung pada  proses
lembaran lembaran kerja yang berbeda
7. — Penghubung terhadap antar proses dan
—_—
l T penghubung antar symbol




Tabel 2. 2 Simbol Flowchart (Lanjutan)

No Symbol Keterangan
8. N Menyatakan piranti terhadap keluaran
':\ ) ) layar monitor, monitor dan lain lain

Untuk mendefinisakan suatu proses yang

9. U dilakukan secara manual.
10. AS/mN C_? menyatakan sebuah
,‘ masukan L[Qel darl sebuah

11

12

=
13 *

2.2.6. Data 1 §
| menjelaskan suatu

kejadian yang s'ébenarny un g darl ‘asal manakah dan
kemana tujuan sistem tersebut keluar serta d|5|mpan dimana hingga proses data
apa yang dihasilkan pada data tersebut. (Sholihin & Nusa, 2017)

Tabel 2. 3 Simbol Data Flow Diagram

No | Simbol Nama Simbol | Arti Simbol

Simbol yang berfungsi menerima

1. Entitas input atau output dari luar sistem

(berinteraksi




Tabel 2. 4 Simbol Data Flow Diagram (Lanjutan)

No | Simbol Nama Simbol | Arti Simbol

Suatu fungsi atau aktivitas yang

2. membangun tugas husus secara
O Proses berkomputerisasi  atau  secara

manual
3. Tersimpannya sekumpulan data

b

XS NURe.

S sew penghungun

o ' m
I - ‘ | \ | 2

2.2.:7. zty A ] ra;i %‘ |

Bi = EO) T @ebuah

entitas yang 3 : ; enjadi  sebuah

concept*da ; bsic@l NG al d* model
terdapat k )3 [ bahan /\Seteri |, atribut
data type on an bahan

materi terse @E G : [ € nakan SQL
ataupun yang lai n@? 3 g P\ i 5,2017)
Tabel 2. 5 Simbol.Enti

matigg' ng\/\' 4
No Simbol Nama Simbbl Keterangan

1. Kesatuan Luar / External Entity.

Entitas Merupakan sumber atau tujuan data

atau suatu bagian yang berada

diluar sistem tapi berhubungan

dengan sistem tersebut, baik itu

memasukkan data maupun

mengambil data dari sistem.

10



Tabel 2. 6 Simbol Entity Relationship Diagran (Lanjutan)

2. Sebagai fungsi key  yang
O Atribut digarisbawabhi

Himpunan Sebai himpunan dimana hal tersebut

Relasi ditandai dengan belah ketupat

4 Penghubung antara himpunan larasi

nkAS Mutitas kemudian himpunan
L4

\ entita @A iblityang ditandai
Q’% mbolé@s.

N

11



BAB Il

METODE PENELITIAN

3.1 Kerangka Penelitian
Pada pembuatan aplikasi monitoring inventaris berbasis android sangat
dibutuhkan beberapa tahapan yang harus dilalui untuk dapat menghasilkan sebuah

aplikasi yang dibutuhkan. Adapun perancangan aplikasi monitoring inventaris
Pengumpulan
Data

Model pengembangan
sistem

berbasis android ialah sebagai berikut.

N

Wwawancara

Analisis kebutuhan

F ™S
=

‘

i

@

Pemellharaan

Gambar 3. 1 Kerangka Penelitian

C
iy
&

Tidak
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Tahapan pertama pada kerangka penelitian ini adalah pengumpulan data,
dimana data tersebut didapatkan melalui observasi dan wawancara di MTs. Nurul
Hidayah sumberrejo paiton. Kemudian melakukan Analisis, kebutuhan apasaja
yang dibutuhkan dalam pembuatan aplikasi (implementasi) termasuk melakukan
desain sistem yang didalamnya terdapat flowchart, DFD dan ERD untuk
melengkapi dalam pembuatan aplikasi (implementasi). Setelah melakukan
implementasi tahapan selanjutnya yaitu pengujian aplikasi, dalam pengujian

terdapat dua kemungkinan, apabila pengujian sistem tidak sesuai/tidak sukses

maka akan kembali.-Ketahap $ent ngkinan yang kedua, jika

pengujian sistem s //siseAI aka akan Z:?: berikutnya yaitu

pemeliharaan, % § SRk Clari pe& in
angiie ; o te

metode goengligialy y. RUt | ah nggunakan
metode:' k g‘f
apa'yaz‘v' : i Keguata’ niae a0 en, g telah
menyiapkah 13 3 B mb@I hasil
wawai 8 Prasada, g

Peneli it di 1% h, nagturalistic
researc*tau if mikankan

padaarti
hal yang ung SEPREERE | DAN SEn tarft penelitian

i Sedangkan

ah\ suatu

entang

yang mengg na pe c fa \ angkan “penelitian

konsep- konsep ya ya menjates

3.2 Pengumpulan Dat/z:\} PROBO\/

Dalam pelaksanaan penelitian ini dibutuhkan beberapa data dan informasi
untuk digunakan sebagai bahan dalam pengembangan sistem dan pembahasan
pada pembuatan laporan penelitian. Adapun metodelogi pengumpulan data

penelitian ini adalaha obeservasi dan wawancara
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3.2.1 Studi lapangan

1.  Observasi
Observasi dilakukan di MTs. Nurul Hidayah Sumberrejo paiton pada
bagian KTU untuk mengamati sesuatu yang diperlukan dalam penelitian ini.

Adapun hasil kegiatan observasi ialah sebagai berikut :

Tabel 3. 1 Kegiatan Observasi

No | Tanggal Kegiatan Objek Subjek

1. |22 maret | o Melaku nS NaC:ZU MTs.Nurul | Staf Tu
2021 A‘%r proses moniteH idgy:

(&

2‘. 
Zl
o
Lo
1O
2. Wawm
Selain m%k
untuk merﬁpe_role ng

dilakukan secara bertatap"mu

a sangag perlu dilakukan
an beserta bahan &%kan. ’Wawancara
M@B@aﬁaﬁamn dengan salah satu

staff inventaris di MTS Nurul Hidayah.

Tahapan dalam proses wawancara yaitu :

a. Melakukan konfirmasi terhadap kepala sekolah MTs Nurul hidayah
sumberejo paiton untuk melakukan wawancara dengan staf TU

b. Mempersiapkan pertanyaan untuk mempertanyakan hal hal yang
berkaitan dengan penelitian

c. Membawa peralatan yang dibutuhkan pada saat wawancara berlangsung
seperti buku dan bulpoin.
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d. Wawancara dilakukan di MTs Nurul Hidayah Sumberrejo paiton
Adapun draf pertanyaan wawancara yang terdapat pada lampiran ini ialah :
a. Bagaimana proses pengecekan barang inventaris di MTs.Nurul Hidayah
Sumberrejo Paitonn ?
b. Menggunakan media apa dalam mengecek barang inventaris ?
c. Bagaimana cara meloporkan keadaan barang kepada staf inventaris ?
d. Bagaimana proses untuk mendapatkan informasi pengecekan barang

yang telah dilakukan terhadap barang inventaris?

SRINUES,

on{w inventaris

e. Apasajayangter

3.3 Model Per@%g

Untuk er

f.  Apasaja’ke

berba5|s _ggﬂym model
Waterf N el v dalam
setlap apan i . i ih | setiap

tahap

aterfall nt Ll;e Cycle
(SDL ng erle‘*dahulu

harus menyglesa§e% pads ol i S medagjutkan ke
atribut ya njQ

sistem terse mh

Requirement
Analysis

mbangan

2 A \/
System Design | ’50

Implementation

Integration and
Testing

y

Operation and
Maintenance

Gambar 3. 2 Tahapan Waterfall (Yurindra, Software Engineering, 2017)
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3.3.1 Analisis kebutuhan

Pada tahap ini akan dilakukan analisa terhadap kebutuhan perangkat dan
kebutuhan data dari informasi yang diperoleh dari hasil observasi, wawancara dan
studi literatur. Tujuannya ialah untuk mengetahui kebutuhan pengguna dalam
sistem yang akan dibuat. Adapun sistem yang dibutuhkan pada penelitian ini ialah
sistem hardware dan sistem software diantaranya adalah :

Tabel 3. 2 Kebutuhan Hardware dan software

No Nama perangka Keterangan

dware
é}

3.3.2 Desai% \V) ¢
Pada tahap kan dilakukan sebuah pro@ uatan“desain sistem

untuk memberikarn'sebua gan@ﬂ@%@a ¥"Sistem yang akan dibuat.
Adapun tahapan desain sistem ialah menggunakan flowchart, Data Flow Diagram

(DFD), dan entity relationship diagram (ERD) serta meliputi desain interface dan
desain database untuk sistem monitoring inventaris berbasis android serta semua

fungsi yang diperlukan oleh pengguna sistem nantinya.

3.3.3 Implementasi

Pada tahapan ini menterjemahkan design sistem yang telah dirancang
menjadi suatu aplikasi yang dapat digunakan. Hal ini di implementasikan
menggunakan android studio dengan menggunakan bahasa java dan library FUN.
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3.3.4 Pengujian Aplikasi
Testing dilakukan setelah implememtasi rancangan sistem terhadap
pembuatan Aplikasi telah selesai dilakukan unruk mengetahui eror yang terdapat
pada Alikasi yang telah selesai dibuat. Teknik pengujian dalam penelitian ini
menggunakan black-box testing dapat dilakukan dengan dua hal yaitu pengujian

Internal dan Eksternal.

a. Pengujian Internal
Pengujian Internal merupakan pengujian suatu objek tertentu untuk
mencapai suatu-tujua w ukan. langsung oleh orang
yang sudalr'a % /rib Anya dapun CDZK (d;mal dalam sistem

ing i Code urql Hidayah

informasi

adalahgebadei begl
'T;A3P | t/

No. | Pengujian Target Yang Hasil Yang

Dicapai Diinginkan

2. - ena
PR ‘“‘ u yang
sistem
informasi
monitoring
inventaris.

17



Tabel 3. 4 Pengujian Internal (Lanjutan)

kode barang, nama
barang,  kondisi,
status dan lokasi

ragle()

No. | Pengujian Target Yang Hasil Yang Hasil
Di : Diingink
icapai iinginkan Ya | Tidak
3. Data Barang | Tampil  Data | Menampilkan data
Barang barang mulai dari

~~~~~
~

Logout G

03 Keluar dari
aplikasi sistem
informasi
monitoring

inventaris.

18




a. Pengujian Eksternal

Pengujian Eksternal ini akan diuji langsung oleh pihak sekolah MTs.

Nurul Hidayah sumberrejo paiton. Adapun pengujia eksternal dalam Sistem

informasi monitoring inventaris ini terlihat pada tabel.

Tabel 3. 5 Pengujian Eksternal

aran iaeTT

No Pertanyaan Jawaban Kete
SS TS rang
an

AR N

1 m&n;kr udah “untlk4$—/

Keterangan :

SS : Sangat setuju

TS : Tidak setuju
STS : Sangat tidak setuju

Responden akan diberikan angket diatas untuk diisi sesuai dengan titik

respon yang telah disediakan. Setiap titik respon akan diberi bobot nilai,

titik respon terbaik (Sangat Setuju) akan diberi nilai tertinggi yakni 4 dan
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terendah (Sangat Tidak Setuju) akan diberi nilai 1. Setelah itu akan
ditentukan interval (rentan jarak) dan interpretasi persen agar mengetahui
penilaian dengan metode mencari skor interval (1) dengan rumus :

I =100 / Jumlah Skor (Likert).

Ini adalah intervalnya jarak dari terendah 0% hingga tertinggi 100%
Selanjutnya untuk mengetahui hasil dari responden menggunakan rumus
Indeks % = (Skor Aktual / Skor Ideal) X 100 %. Skor aktual diperoleh dari

hasil perhitungan semua responden sesuai dengan nilai yang diberikan,
sedangkan skor ideal djper ehgri ngl tertinggi dikalikan dengan
jumlah kuisior%ﬂ{;xzetlyg% jumlah. Q (/

3.34 Pemeli}%an .
Pad an I\theh"gan cara

protect suaj arna ungkinan

terdap Saror TR e e ke saa@alainkan
sebéluk : : ¥ \ :

suatu @1
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BAB IV

HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Hasil Pengumpulan Data
Pengumpulan data yang diperoleh dari di MTs.Nurul Hidayah Sumberrejo
Paiton dalam pembutaan aplikasi monitoring inventaris sekolah dengan Qrcode

brbasiis android, menyimpulkan bahwa dalam aplikasi monitoring inventaris

sekolah menggunakan Qrcode berba S N dapat berguna bagi sekolah MTs
Nurul Hidayah Sumb Pa& ju Rlah untuk memudahkan
ipuaRtaris sekola

petugas dalam mem g bara . 3] O
411 Han?%r b > ( N\
 BerBlasaPka dilakut ‘ W]l Hidayah

a
aitgh ; A gilakgkan, dengan

@kondisi

SumberrﬂﬂP

menge
barang mvent

kompu Gresteter mm e ot shdapatkan —informa i @

peminjampan A nggy laporan
dari p*s ' delofmkan Nendatiam bant untuk
di Iaporkaﬂ@)a‘ xkepa

4.1.2 Has; nCe
Adapu : : i ’ & pad sekolah dan
staf TU MTs. Nuru% umberre[o Parton adal{'@benkut

a. Pengecekan barang dllaﬁP a_Rj@rBQ cek ~satu persatu barang

inventaris.

b. Pengecekan barang menggunakan tulis tangan kedalam buku kemudian
diketik pada komputer sebagai media penyimpanan.

c. Dalam melaporkan keadaan barang kepada staf inventaris, petugas masih
memonitoring barang dengan mencatat satu persatu keadaan barang kedalam
buku.

d. Proses untuk mendapatkan sebuah informasi dilakukan dengan menulis

keadaan barang kemudian diketik pada microsoft excel lalu diprint/dicetak
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dan dilaporkan kepada staf inventaris untuk didata dan dilaporkan kepada
kepala sekolah.
e. Menyebabkan proses monitoring lama dalam memberikan sebuah informasi

keadaan barang kepada staf inventaris.

4.2 Hasil Analisis dan Desain

4.2.1 Analisis Sistem Lama
Proses pengecekan barang dilakukan dilakukan dengan mencatat satu persatu

kode inventaris kedalam. buku, dlgla ntuk memberikan sebuah informasi

kerusakan, peminjama r§ r@ gass.monitoring masih
mencatat dansmeng k dian ge%da staf inventaris
untuk dilakuka@dataa ‘ 3 sek

Slst&nl Bl ri‘y rusak,

Pemlnlz g tidak
perlu menuli @rlkan
"'b tugas
monitorigg ti am aplikasi ini
sterdapﬁ:an ‘ dapakngirim

langsun ventaris

menjadi m }:\Ia R ataan L

4.2.3 Desaln
]Y yang bertujuan
ambaran @R epada user, baik sistem

Desain SIs_tem
yang digunakan maupun yang akan di implementasikan. Desain sistem yang

infor

memberikan sebuah g

direncanakan dalam pembuatan aplikasi sistem informasi monitoring inventaris
dengan Qrcode berbasis android ini menggunakan berupa perancangan
(flowchart), Data Flow Diagram (DFD), Entity Relationship Diagram (ERD).

1. Bagan aliran sistem
Bagan alir sistem merupakan alur proses keseluruhan dari sistem. Dalam bagan
ini juga menunjukkan langkah dan urutan pada sistem dengan menggunakan

simbol-simbol bagan aliran sistem. Pada gambar dibawah ini terdapat gambar
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flowchart sistem lama dan flowchart sistem baru Mts.Nurul Hidayah Sumberrejo

Paiton.

a. Flowchart Sistem Lama

Petugas

Pimpinan

Mencetak
data
barang

Data Inventaris

5
5

Data Inventaris
hasil monitoring

Merekap
data hasil
\ monitoring

Laporan

Arsip
laporan

~

=S

Laporan

e

.

Gambar 4. 1 Flowchart sistem lama
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b. Flowchart sistem baru

Petugas Monitoring Sistem

Username
& >
password
A

Validasi

Sesuai

dashoard |«

Data Y Tampil data
Barang INV

T
Data Y Tampil data
ruangan_<* f\__ruangan
i %
Scan
QRcode
4 P

Proses tampil
‘ data INV Tabel barang .
Ruangan ‘

A
S

Tampil data A Proses tampil 8
inventaris - data INV S

Lt

/

nventaris ‘

IIH%IHHHHH%HIII-’
Scan
QRcode

— ,

Gambar 4. 2 Flowchart Sistem Baru

2. Data Flow Diagram (DFD)

Data Flow Diagram digunakan sebagai gambaran sistem yang akan
dikembangkan agar tersusun dengan jelas dan dapat dipahami oleh logika dengan
mudah. Berikut ini terdapat gambaran DFD pada sistem monitoring inventaris
dengan Qrcode berbasis android di MTs.Nurul Hidayah.
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a. Diagram context

Diagran Context atau DFD level 0 yang menggambarkan keseluruhan pada

sistem informasi yang berjalan dengan entitas-entitas yang saling berhibingan
secara global. Adapun Desain Diagran Context sistem monitoring inventaris

dengan Qrcode berbasis android di MTs.Nurul Hidayah adalah sebagai

berikut.

ruangan

admin

barang inv entaris

atau glperpindahan

petugas

3

eminjaman

)%

SN/

: petugas

lembaga
lain

z

-
*
O

b. bata W

DFD-leve

pengembalian

| .

peminjaman

o0 )
r
> ruangan

[ > >

- barang inv entaris
sistem %

inv entaris perQindahan
peminjaman dan pengembalian %

kepala
sekolah

() _4“

d

lap eminj'Ttm

ElL

1) BF | w

monitoring inventaris

kebutuhan sistem.

ol
pen emballan
lap pengembalian \\

é

)\
ot
C
*

ontext dlagram sitem

as @N i
‘E @B njadi beberapa proses sesuai

25



S
ruangan ruangan 'l 7 | Ruangan
admin atau - - .|
barang inv entaris master data E
petugas ¢ barang inv entaris | 8 | Barang
petugas an
petugas 9 th_petugas
2 -
petugas
indah o barang inv entaris
perpindahan
ini on | 13 Pinjam
master atau peminjaman dan pengembalian
proses
peminjaman
bal pindah 11 PindahBarang
pengembalian i

i

pengembalian

peminjaman

eminjaman dan pengembalian
barang inv entaris laporan
kepala Ly===5
sekolah

barang inv entaris

ruangan

1 B
ruangan — 7 Ruangan
admin
atau barang inv entaris Input Data barang inv entaris 8 Barang
petugas
9 tb_petugas
petugas \ petugas _pe

Gambar 4. 5 DFD level.2 proses input
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3) DFD level.2 proses transaksi

( 1 \
peminjaman . 11 PindahBarang
pindah
lembaga - 13 Pinjam
lain pengembalian peminjaman dan pengembalian
proses
9 tb_petugas
petugas
perpindahan
B
barang inv entaris 8 arang
£

Gambar 4. DFgevN es transaksi
4) DFD IeveIZg‘/& Z# &O

i V
o Leporan sekolah

lap p engembalian perpi ndahan “

Aplikasi
Monitoring

1 2

Input Data Proses Laporan

[

Barang Ruangan Pindah Barang Inventaris

Gambar 4. 8 Bagan berjenjang
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3. Entity Relationship Diagram

ERD ( Entity Relationship Diagram ) menjelaskan untuk menentukan pola

hubungan antar entitas yang saling berhubungan antara satu dengan yang lain

yang membentuk sistem monitoring inventaris dengan QRcode secara detail dan

jelas didalam alur sistem ERD. Adapun gambaran perancangan ERD sebagali
berikut :

d.

inventaris

i1

*n ‘ i L ”o*barang,
‘;‘ruaﬁgy‘

inventarj

I 7
status., ( )/\[ \
pindah barang : id, odﬁﬁw_id .

5. Desain DataBase

Desain database merupakan penyimpanan data tempat penyimpanan data

yang di olah sesuai kebutuhan didalamnya agar menjadi sebuah informasi yang

dibutuhkan. Berikut ini terdapat desain database dari aplikasi monitoring

inventaris dengan Qrcode berbasis android di MTs.Nurul Hidayah Sumberrejo

Paoiton.
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a. Tabel barang
Tabel barang merupakan tabel data barang yang di inputkan oleh petugas
di aplikasi inventaris sekolah berbasis web. Berikut ni merupakan atribut dari

tabel barang :

Tabel 4. 1 barang

No Nama Field Tipe Data Length Key
1 id Int 20

2 nama_barang il x

3 keterangq(\ ¢

VL L il

5

l6__.

7

b. Tab
Tabel r K data ruangan
yang dlperoleh mventarls sew s web. Berikut ni

merupakan atribut dari ta

Tabel 4. 2 Tabel ruangan

No Nama Field Tipe Data Length Key
1 id Int 20
2 nama Varchar 20
3 keterangan Varchar 50
4 image Varchar 30
5 user_id Int 20
6 kode_ruangan Varchar 10
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c. Tabel Inventaris
Tabel inventaris merupakan tabel yang menyimpan data peminjaman dan
pengembalian barang di aplikasi monitoring berbasis Android. Berikut ini

merupakan atribut dari tabel inventaris :

Tabel 4. 3 Tabel Inventaris

No Nama Field Tipe Data Length Key
1 id Int 20

2 nama i \f/_grchar 20

3 tanggalpinjapc* N)@ Ti 7 _v

4 | tangga r%li)' ™ DataTime é} b

5 ang-id 20 \

6

6. Desain Interface

Desain interfaceadalah suatu gambaran atau tampilan yang sudah dirancang
pada pembuatan program aplikasi.Hal ini bertujuan agar pemrograman tidak
terjadi kesalahan dan berkesinambungan dari hasil analisa yang telah ada. Berikut

adalah Desain Aplikasi Monitoring Inventaris dengan Qrcode berbasis Android :
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a. Halaman Login

c. Tampilan Data Barang
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d. Tampil Detail Barang
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f. Menu inventaris

Laptop Siswa

Kategori

Borang Tidok Hobis Pokai

Kode Barang

Nama Barang

Kategori

Keterangan

Status
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g. Menu Data Perpindahan
ﬁm-. == 0 ‘om

4.3 Imple 6@6 -
I_?éda‘&p i { progrs
upa,\ja ﬁ!ap juan dc [ a3| |tor|ng
invéntZe ﬁaakut ini

tan dalam

0

Gambar 4. 17 From Menu Login
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@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity login);

progressBar = findViewByld(R.id.progress);

username = findViewByld(R.id.editTextEmail);

password = findViewByld(R.id.editTextPassword);
password.setTransformationMethod(new PasswordTransformationMethod());
blogin = findViewByld(R.id.btlogin);

cestatuslogin();

blogin.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {

@Override S

public void onClick(Vigw ™ { é\ N U
progressBar.setVisiprhty(View.VISIBLE); Q
k0TI g D (/
private void ¢ gi

SharedPref sh

MODE_P
String to
if (tokenNeg
Intent 1
startActhuty(i

finish@s
}else {3}
private@id ce
Il pfogressB v
String us?Ous oo
String pass =*pass"

if (user.equialg(™"
Toast.makeTg i
Toast.LENG

Toast.makeText(this, "Kata Sa @
Toast. LENGTH_SHORT).show();
progressBar.setVisibility(View.INVISIBLE);

} else {

prosesLogin(user, pass);}}

private void prosesLogin(String user, String pass) {
AndroidNetworking.post(URLs.URL + URLS.LOGIN)
.addBodyParameter("username", user)
.addBodyParameter("password", pass)

.setTag("'data™)

.setPriority(Priority. MEDIUM)

Dbuild()

.0etAsJSONODbject(new JSONODbjectRequestListener() {

e e o
OVerri di =
>
*
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@Override

public void onResponse(JSONODbject response) {

JSONODbject ¢ = response;

Log.d(TAG, "onResponse: " + response);

try {

if (c.getString(*'token™).isEmpty()) {
progressBar.setVisibility(View.INVISIBLE);
Toast.makeText(login.this, "GAGAL MASUK",

Toast. LENGTH_SHORT).show();

}else {

startActivity(new Intent(getApplicationContext(), beranda.class));
Toast.makeText(login.this, "Berhasil Login", Toast. LENGTH _SHORT).show();

SharedPreferences pref ge ha d e 3 ', MODE PRIVATE)
SharedPreferences:E tor Q
I@‘ SVI

progressBar.setVisi INVISIBLE)

try {

editor. putSt@é enylr@ dataydalam
Iocal "/

} cateh J%Ex . A
eprmtS%HﬂGra G ’
Toast. e 25t /BN 3 |
editor. it( =
} catc

e.prints T U
progressBar.se |ew IN IBLE);

Toast. Te * ;
Toast.LENGT

@Overr 7 :

publlcvo rr

progressB s ' ‘
e N ¥ .

b. Form Menu Dashboard

Setelah user berhasil melakukan login, maka user dapat masuk pada menu

halaman utama / dasboard dapat dilihat pada gambar 4.18.
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Data Barang Data Ruangan

@Override
public void onClick(View v) {
switch (v.getld()) {
case R.id.charang:
startActivity(new Intent(this, BarangActivity.class));
break;
case R.id.cruangan:
startActivity(new Intent(this, RuanganActivity.class));
break;
case R.id.cvgrafik:
statusscan = "1";
tampilscan();
break;
case R.id.imglogout:
alert();
break;
case R.id.cvpeminjaman:
statusscan = "2";
tampilscan();
break;
}
}
private void alert() {
AlertDialog.Builder alertDialogBuilder = new
AlertDialog.Builder(beranda.this);
/I Setting Alert Dialog Title
alertDialogBuilder.setTitle("Konfirmasi..!!");
// 1con Of Alert Dialog
alertDialogBuilder.setlcon(R.drawable.logo);
/I Setting Alert Dialog Message
alertDialogBuilder.setMessage("Apakah Anda Yakin Untuk Keluar?");
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alertDialogBuilder.setCancelable(false);
alertDialogBuilder.setPositiveButton("Y A", new
Dialoglnterface.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(DialoglInterface arg0, int argl) {
SharedPreferences.Editor editor = getSharedPreferences("akun™,
MODE_PRIVATE).edit();
editor.putString(*'token™”, null);
editor.apply();

Intent i = new Intent(beranda.this, login.class);

i.addFlags(Intent.FLAG_ACTIVITY_CLEAR_TORP |
Intent.FLAG_ACTIVITY_CLEAR_TASK);

startActivity(i);

finish();

Toast.makeText(beranda.this, "Berhasil Keluar",
Toast. LENGTH_LONG).show();

}
H

alertDialogBuilder.setNeutralButton("Batal”, new
Dialoglnterface.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(DialoglInterface dialog, int which) {
Toast.makeText(getApplicationContext(), "Batal",
Toast. LENGTH_SHORT).show();

}

b
AlertDialog alertDialog = alertDialogBuilder.create();

alertDialog.show();

}

private void tampilscan() {
Intent capturelntent = new Intent(beranda.this, CaptureActivity.class);
/l Kemudian kita mengeset pesan yang akan ditampilkan ke user saat
menjalankan QRCode scanning
CaptureActivityIntents.setPromptMessage(capturelntent, "QR Code Mulai
Memindai...");
/I Melakukan startActivityForResult, untuk menangkap balikan hasil dari QR
Code scanning
startActivityForResult(capturelntent, 0);
}
@Override
public void onActivityResult(int requestCode, int resultCode, Intent data) {
if (requestCode ==0) {
if (resultCode == Activity.RESULT_OK && data !'=null) {
value = data.getStringExtra("SCAN_RESULT");

if (statusscan.equals('1")) {
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Intent intent = new Intent(beranda.this, PindahActivity.class);
intent.putExtra("value"”, value);
startActivity(intent);

}else {
Intent intent = new Intent(beranda.this, PeminjamanActivity.class);
intent.putExtra("value"”, value);
startActivity(intent);

¥

} else if (resultCode == Activity. RESULT_CANCELED) {
Toast.makeText(this, "Pemindai Gagal, mohon coba lagi.",
Toast.LENGTH_SHORT).show();

}
}else {
}
super.onActivityResult(requestCode, resultCode, data);
}
@Override
public void onBackPressed() {
if (backPressedTime + 2000 > System.currentTimeMillis()) {
super.onBackPressed();
}else {
backToast = Toast.makeText(getBaseContext(), "Klik Kembali lagi untuk
keluar", Toast.LENGTH_SHORT);
backToast.show();
¥

backPressedTime = System.currentTimeMillis();

C. Form

Menu d gq 'R
dari nama baran cjangan Commes . : Beri\
terlihat pada gambar4& PR OBO\/ ;

pilqn "'data barang
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B e aranvwalaiViviD,

arangltem bar Baran \/\ ' 4
S PRSIV
JSONODbject jsonObject = res Object(i);
JSONODbject jsonObjectl = jsonObject.get]ISONODbject("lokasi");
barangltem.setLokasi(jsonObjectl.getString(""'nama_ruangan™));
barangltem.setStatus(jsonObject.getString("status"));
barangltem.setGambar(jsonObject.getString(*‘gambar"));
barangltem.setKeterangan(jsonObject.getString("keterangan"));
barangltem.setKategori(jsonObject.getString("kategori_barang"));
barangltem.setJenisBarang(jsonObject.getString("jenis_barang"));
barangltem.setKodeBarang(jsonObject.getString("kode_barang™));
barangltem.setKondisi(jsonObject.getString("kondisi_barang"));
Segmen Program 4. 3. data barang
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d. Form Menu Detail Barang
Setelah data barang ditampilkan akan tampil detail barang yang terdiri nama

barang, kode barang, keterangan, jenis barang, status barang, kondisi barang,
lokasi dan keterangan terlihat pada gambar 4.20

* setContent
‘pro :
n’ama(ngd' /
ketera
kode=
gambar,,-
kategori =,find 0B (R |d tv ategori);
jenis = findViiewBY!|d

kondisi = flndVIewById( Lid. ‘B
status = findViewByld(R.id.tv_status);
lokasi = findViewByld(R.id.tv_lokasi);

progressBar.setVisibility(View.VISIBLE);
prosesdata();

Picasso.with(this).load(gambar_barang)
.error(R.drawable.man)
.placeholder(R.drawable.man)
.into(gambar);

getlokasi();

¥

private void prosesdata() {
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namabarang = getIntent().getStringExtra('nama_barang");
keterangan_barang = getintent().getStringExtra("'keterangan™);
gambar_barang = getintent().getStringExtra("gambar");
status_barang = getIntent().getStringExtra(*'statusbarang™);
kondisi_barang = getIntent().getStringExtra(""kondisi");
kode barang = getIntent().getStringExtra("kode barang™);
jenis_barang = getintent().getStringExtra("jenis_barang");
kategori_barang = getintent().getStringExtra("kategori™);
lokasi_barang = getintent().getStringExtra("lokasi");
nama.setText(namabarang);
keterangan.setText(keterangan_barang);
kode.setText(kode_barang);

kategori.setText(kategou b anS N
jenis.setTextenis %’ﬁg)A
kondisi.setTex o%si_ arang);
] %s_bar

status.setTex(s

fentndat d angan
di aplikasi an berbasis web

1*-npil

Beriku

Gambar 4. 21 Data Ruangan

f. Form Menu Inventaris
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Menu inventaris merupakan menu yang di dalamnya terdapat fitur
peminjaman dan pengembalian inventaris melalui Scan QR Code. Berikut ini

gambar menu data inventaris dapat dilihat pada gambar 4.22.

case R.id.IKembali: E&Qﬁ&)\/
if (statusbarang.equals("Di )

Toast.makeText(this, "Barang Belum Di Pinjam",
Toast. LENGTH_SHORT).show();

}else{
nilaistatus = "Di Kembalikan";
CustomDialog customDialog = new CustomDialog();
customDialog.show(getSupportFragmentManager(), "Test");

¥
¥

Segmen Program 4. 5. Menu Inventaris
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g. Form Menu Data Perpindahan
Menu data perpindahan merupakan tampilan untuk memindahkan barang

inventaris sekolah yang sudah di monitoring. Berikut tampilan data perpindahan

terlihat pada gambar.4.23.

J & . \ -t . . N\, >
‘gamba fi - -\ Rt gdet Ié
' g[%ﬁ Ruid.tvkode); \i\ 4
jenls =findV
lokasi = findViewBylI Si);

kondisi = fde|eWById(R |d tv_kond|S|)

Ipindah = findViewByld(R.id.Ipindah);

dialogLaunchersLayout =
findViewByld(R.id.dialog_launcher_buttons_layout);

Ipindah.setOnClickListener(this);

gettoken();
value = getintent().getStringExtra("value");

kode.setText(value);
tampildata();

ky

Segmen Program 4. 6. Menu Data Perpindahan
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4.4 Hasil Pengujian Sistem

Pengujian sistem yang dilakukan dengan metode black-box testing untuk

mengetahui hasil yang dilakukan oleh sistem sudah sesuai dengan hasil sistem

yang diharapkan oleh pengguna sistem monitoring inventaris dengan Qrcode di

MTs.Nurul Hidayah berbasis android.

1. Pengujian Internal

Pengujian internal dilakukan secara langsung pada tenaga ahli yang bias

memahami pada sistem. Tampilan hasil uji dari pengujian internal dapat dilihat

pada tabel berikut : $ N U
Tabel 4. 5 HaSil @ ltlyt}ha l? )
: »

No. | Pengujian

1. ogi

-
*

Ny benar.

Target Yang Hasil Yang

h

Dicapai Diinginkan

dldan | | \

Hasil

Ya | Tid

aU CaSaa@sT g

sernaine dan | Sidak da@

T

¢ halam®

tw

/ _

/

HERE=

ang

Si €
= orma&
gentaris.

»ak
7
L

*

3. Data Barang

Tampil
Barang

Data | Menampilkan data
barang mulai dari
kode barang, nama
barang,

kondisi, status, dan

lokasi barang.
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Tabel 4. 6 Hasil Pengujian Internal (Lanjutan)

i Y.

Pengupan yang d||
MTs.Nurul Hidayah deng

balian
Cazl@an QR

No. | Pengujian Target Yang Hasil Yang Hasil
Dicapai Diinginkan
. . Ya | Tidak
4. Data Tampil  Data | Menampilkan  data
Ruangan Ruangan ruangan.
5. Inventaris Scan QR Code | Dapat melakukan
Peminjaman peminjaman  dan

-
-

I
dlbang

an

{M \

‘&} dan beberapa guru di

ner secara langsung. Terdapat 4

pernyataan yang dapat dilihat pada tabel dibawah ini :
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Tabel 4. 7 Pengujian Eksternal

No Pertanyaan Jawaban Keter
SS| S | T | STS | angan
S

1 | Sistem ini mempermudah untuk | O | 5 |0 | O

pendataan barang inventaris.

2 | Sistem ini mudah digunakan dalam | 0 510 0

memberikan informasi keadaan

membantu | 0

barang.

Interpreta5| Sko ;A}En

PRO BO\/\

Keterangan :
SS : Sangat Setuju TS : Tidak setuju
S : Setuju STS : Sangat tidak setuju

Berdasarkan pengumpulan hasil responden diatas, maka dapat ditentukan
skor sebagai berikut :
a. Bobot setiap skala

Sangat Setuju =4

Setuju =3

Tidak Setuju =2
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Sangat Tidak Setuju =1
b. Nilai Interval
| =100 / jumlah angket
|=100/4
=25
Jadi persentase penilaian adalah sebagai berikutJadi persentase penilaian

adalah sebagai berikut

Tabel 4. 8 Tabel Persentase Penilaian

rangan

Jumlah skor p
Jumlah Sangat

Jumlah S

)
Jumlah Tida %

Jumlah Sangat Tid

Total Skor

PR@B@O\Z%

Jumlah nilai ideal diperoleh dari nilai tertinggi x jumlah butir soal x jumlah
responden =4 x 7 x5 =140

Rumus Penentuan Skor = (Skor Perolehan / Skor Ideal) x 100. Perhitungan (99 /
140) x 100 = 70 hasil perhitungan menggunakan metode skala likert didapatkan
data sebanyak 70 % yang artinya Sistem Informasi Monitoring Inventaris dengan
QRCode di MTs.Nurul Hidayah Berbasis Android ini “setuju” atau layak untuk

digunakan.
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BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil dari pembahasan dan uji coba yang telah dilakukan pada
penelitian ini dihasilkan sebuah Sistem Informasi Monitoring Inventaris dengan
QRCode di MTs.Nurul Hidayah berbasis Android yang dapat memudahkan

petugas dalam proses monitoring inventaris. Berdasarkan hasil pengujian, sistem

informasi monitoring~inve riﬁe@n Nﬁi menunjukkan persentase
kelayakan 70% yan%r'&;gs m ini layak unt i@ka&
5.1 Saran Q- . (

Dalam, pguatg ‘ 'id}@an QRcode,
tentuhya:;i erﬁ%an untuk

menca MSiI B / L e e : ibery adalah
sebaga%ku \y ot
a. disarapka ARgemDa@lan perbi i @toring
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Lampiran 6. Form pengujian internal

YAYASAN NURUL ADID PAITON
FAKULTAS TEKNIK
UNIVERSITAS NURUL JADID
PROBOLINGGO JAWA TIMUR

FORM PENGUJIAN IN1

10 Huul fouti
Karmgnyar Ptton
Teabolingge 67241
D0ty 771712
St e id

Nama Penguji : M Sukra, M. Kom
Jabatan : Oosen UNUJA
Judul Sistem Informasi Monitoring Inventaris dengan QR Code di M5 Nurul

Hidayah Berbasis Android.
Petunjuk Pengisian
1. Berilah tanda () pada kolom jawaban yang terscdia

T asil

No. | Pengujian Target Yang [ Hiasil Yang Diinginkan
Dicapai
1 Login Username  dan | Dapat masuk kehalaman | i
password benar. | utama atau dashhoard. v
Username  dan | Tidak dapat masuk ke =
password salah halaman  utama  atau &
dashboard.
2 Dashboard - Menampilkan ‘menu-menu
yang ada di sistem
informasi monitoring v
inventaris.
3. Data Barang ‘Tampil Data | Menampilkan data barang
Barang mulai dari kode barang,
nama barang, kondisi, v
status, dan lokasi barang.
4. Data Ruangan | Tampil Data | Menampilkan data ruangan.
Ruangan Vv
5. | Inventaris Scan QR Code [Dapat  melakukan |
Peminjaman dan | peminjaman dan
Pengembalian pengembalian dengan scan v
OR Code.
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YAYASAN NURUL JADID PAITON PP. Nurul Jadid
Karanganyar Paiton

FAKULTAS TEKNIK Probeti 7201
UNIVERSITAS NURUL JADID %‘gjfj;ﬁj
PROBOLINGGO JAWA TIMUR poE

6. | l;é}p-iﬁJu-I{xrrTm Scan QR Code [ Dapat melakukan
perpindahan perpindahan barang |
dengan scan QR Code.
7. | Logout - Dapat keluar dari aplikasi
sistem informasi I

monitoring inventaris.

B ol e b e omg bl bie s, Al
2. W 3 A’wfvh'lﬂ qeren. . Pomyamen s p

l'an o“v San
S *’fﬁu-e =
P S R

Paiton, R0 /{gusln 202l
Penguji

7 . i
( moh Solews | M Jom )
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Lampiran 7.Form Pengujian Eksternal

Nama

Jabatan
Judul

YAYASAN NURUL JADID PAITON
FAKULTAS TEKNIK
UNIVERSITAS NURUL JADID

PROBOLINGGO JAWA TIMUR

Petunjuk Pengisian

1. Berilah tanda ( ) pada kolom jawaban yang tersedia

Catatan:

FORM PENGUJIAN EKTERNAL

. SNalehodin , $.04. 1
: @uru Mi¢

PP. Nurul Jadid
Karanganyar Paiton
Probolinggo 67291
@ 0335771732
Nt@unuja.ac.id

: Sistem Informasi Monitoring Inventaris dengan QR Code di MTs. Nurul

Hidayah Berbasis Android.

No Pertanyaan Jawaban Keterangan
SS | S| TS| STS
1 | Sistem ini mempermudah untuk
pendataan barang inventaris. v
2 | Sistem ini mudah digunakan dalam
memberikan  informasi  keadaan v
barang.
3 | Sistem ini dapat ~membantu
pekegjaan  staf  inventaris  dan
mengetahui keadaan barang dengan d
tepat dan akurat.
4 | Sistem ini terdapat fitur-fitur yang
sesuai dengan kebutuhan pengguna. v
5 | Memiliki desain yang simpel
sehingga mudah dimengerti. v’
6 | Sistem ini mudah di oprasikan. 121
7 | Sistem ini layak digunakan .

Responden,

( Shaleatia , $.Pd. 1)
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YAYASAN NURUL JADID PAITON PP. Nurul Jadid

FAKULTAS TEKNIK = i
UNIVERSITAS NURUL JADID %‘gffﬂﬁj
PROBOLINGGO JAWA TIMUR
= FORM PENGUJIAN EKTERNAL
Nama 11“1\01"?4&&90\-\
Jabatan G MT Tkuful i"]al .
Judul : Sistem Informasi Mir(;lilormg Inventaris dengan QR Code di MTs. Nurul
Hidayah Berbasis Android.

Petunjuk Pengisian
1. Berilah tanda ( ) pada kolom jawaban yang tersedia

No Pertanyaan Jawaban Keterangan
SS|S|TS|STS
1 | Sistem ini mempermudah untuk L
pendataan barang inventaris. ¥
2 | Sistem ini mudah digunakan dalam
memberikan informasi  keadaan %
barang.
3 |Sistem ini dapat membantu
pekerjaan  staf inventaris dan
mengetahui keadaan barang dengan v
tepat dan akurat.
4 | Sistem ini terdapat fitur-fitur yang L
sesuai dengan kebutuhan pengguna. R
5 | Memiliki desain yang simpel
sehingga mudah dimengerti. v
6 | Sistem ini mudah di oprasikan.
v’
7 | Sistem ini layak digunakan .

Catatan:

Responden,

(T A, gPd -1 )



YAYASAN NURUL JADID PAITON PP. Nurul Jadid

FAKULTAS TEKNIK = i
UNIVERSITAS NURUL JADID %‘gffﬂﬁj
PROBOLINGGO JAWA TIMUR
= FORM PENGUJIAN EKTERNAL
Nama 11“1\01"?4&&90\-\
Jabatan G MT Tkuful i"]al .
Judul : Sistem Informasi Mir(;lilormg Inventaris dengan QR Code di MTs. Nurul
Hidayah Berbasis Android.

Petunjuk Pengisian
1. Berilah tanda ( ) pada kolom jawaban yang tersedia

No Pertanyaan Jawaban Keterangan
SS|S|TS|STS
1 | Sistem ini mempermudah untuk L
pendataan barang inventaris. ¥
2 | Sistem ini mudah digunakan dalam
memberikan informasi  keadaan %
barang.
3 |Sistem ini dapat membantu
pekerjaan  staf inventaris dan
mengetahui keadaan barang dengan v
tepat dan akurat.
4 | Sistem ini terdapat fitur-fitur yang L
sesuai dengan kebutuhan pengguna. R
5 | Memiliki desain yang simpel
sehingga mudah dimengerti. v
6 | Sistem ini mudah di oprasikan.
v’
7 | Sistem ini layak digunakan .

Catatan:

Responden,

(T A, gPd -1 )



Nama

Jabatan
Judul

Petunjuk Pengisian

1.

Catatan:

Berilah tanda () pada kolom jawaban yang tersedia

YAYASAN NURUL JADID PAITON
FAKULTAS TEKNIK

UNIVERSITAS NURUL JADID
PROBOLINGGO JAWA TIMUR

FORM PENGUJIAN EKTERNAL

CAMR MAHMUp § @

P GURL TS, Nurul HIDAYAR
: Sistem Informasi Monitoring Inventaris dengan QR Code di MTs. Nurul

Hidayah Berbasis Android.

PP. Nurul Jadid
Karanganyar Paiton
Probolingga 67291
@ 0335771732
N@unuja.acid

No Pertanyaan Jawaban Keterangan
SS|S|TS|STS
1 | Sistem ini mempermudah untuk
pendataan barang inventaris. v
2 | Sistem ini mudah digunakan dalam
memberikan informasi  keadaan o
barang.
3 |Sistem ini dapat membantu
pekerjaan  staf inventaris dan
mengetahui keadaan barang dengan Vv
tepat dan akurat.
4 | Sistem ini terdapat fitur-fitur yang
sesuai dengan kebutuhan pengguna. v
5 |[Memiliki desain yang simpel
sehingga mudah dimengerti. v
6 | Sistem ini mudah di oprasikan.
7 | Sistem ini layak digunakan B

( AMIR MAHOp . ped
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YAYASAN NURUL JADID PAITON PP. Nurul Jadid
Karanganyar Palton

FAKULTAS TEKN"( Probolinggo 67291
UNIVERSITAS NURUL JADID et
PROBOLINGGO JAWA TIMUR

FORM PENGUJIAN EKTERNAL

Nama C MUKTATZAN  £00It 6.pd.
Jabatan CGURU MES. FURUL HI0AYAY
Judul : Sistem Informasi Monitoring Inventaris dengan QR Code di MTs. Nurul

Hidayah Berbasis Android.
Petunjuk Pengisian

1. Berilah tanda () pada kolom jawaban yang tersedia

No Pertanyaan Jawaban Keterangan
SS|S|TS|STS
1 | Sistem ini mempermudah untuk
pendataan barang inventaris. V]
2 | Sistem ini mudah digunakan dalam
memberikan  informasi  keadaan N
barang.
3 | Sistem ini dapat membantu
pekerjaan  staf  inventaris  dan
mengetahui keadaan barang dengan v
tepat dan akurat.
4 | Sistem ini terdapat fitur-fitur yang 7
sesuai dengan kebutuhan pengguna.
5 | Memiliki desain yang simpel
sehingga mudah dimengerti. v
6 | Sistem ini mudah di oprasikan.
7 | Sistem ini layak digunakan >

Responden,

(™ EA/E«;%;'\H'! s-ph
N\



YAYASAN NURUL JADID PAITON PP. Nurul Jadid

FAKULTAS TEKNIK g
UNIVERSITAS NURUL JADID %g::;:ﬁj

PROBOLINGGO JAWA TIMUR

FORM PENGUJIAN EKTERNAL
Nama : L’\/»A'L.A Q“’»““*‘C(’d |
Jabatan : @um [V\T;-‘I\‘\IM I{ ) !wl'"

Judul : Sistem Informasi Monitoring Inventaris dengan QR Code di MTs. Nurul
Hidayah Berbasis Android.
Petunjuk Pengisian
1. Berilah tanda (v) pada kolom jawaban yang tersedia

No Pertanyaan Jawaban Keterangan
SS | S| TS |STS
I | Sistem ini mempermudah untuk
pendataan barang inventaris. i
2 | Sistem ini mudah digunakan dalam
memberikan informasi  keadaan o
barang.
3 | Sistem ini dapat membantu
pekerjaan  staf inventaris dan
mengetahui keadaan barang dengan v
tepat dan akurat.
4 | Sistem ini terdapat fitur-fitur yang
sesuai dengan kebutuhan pengguna. v
5 | Memiliki desain yang simpel
sehingga mudah dimengerti. v’
6 | Sistem ini mudah di oprasikan. 3 Y
7 | Sistem ini layak digunakan A

Responden,




Lampiran 8.Slip Pembayaran Skripsi
' _

SSBNI |

. Bukti SetoranTunai

(

TRIO-062016

3 feller Penyetor

Bank telah melaksanakan transaksi sesuai dengan permintaan Penyetor. Sehubungan dengan hal tersebut, Penyetor dengan ini membebaskan
Bank dari segala tuntutan hukum berkenaan dengan transaksi di atas. Bukti SetoranTunai ini merupakan alat bukti yang sah.

Lampi‘,r;éi-n

NJ-T06/069/PAN-ORDIK/A-2/09/2017

Menyampaikan Penghargaan Setingai-iingginya Kepada :

Hikma7i Bai'ah

. ,

By, A
Pada Kegiatan Masa Orientasi Pendidikan (Ordik'17)

Dengan Tema :

"MAHASISWA TEKNOLOGI,BERJIWA SANTRI NASIONALIS"
Yang diadakan oleh :
SEKOLAH TINGGI TEKNOLOGI NURUL JADID
PAITON PROBOLINGGO
Paiton 16-18 September 2017

; Ketua Panitia Sekertaris - . ~Mengetahui Presiden BEM
i N /=" Pembantu Ketua Ill

. ) =

ol . e

S Afis Mahdi Ari Datmawan R N Padhorrasit
~ M\‘}‘Joer Fadli at, M.Kom

e xS
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Lampiran 10.Transkip Nilai

UNIVERSITAS NURUL JADID
FAKULTAS TEKNIK

PP. Nurul Jadid Karanganyar Paiton Probolinggo 67291 Telp. 08883077077 Email: unuja@unuija.ac.id

Nomor :

TRANSKRIP NILAI

NAMA : HIKMATUL BAIAH

TEMPAT/TANGGAL LAHIR : Probolinggo, 3 Oktober 1999

NIM/NPM / NIRM : 17010029

NOMOR IJAZAH NASIONAL  :

PROGRAM STUDI : Teknik Informatika

PROGRAM PENDIDIKAN : SARJANA (S1)

SK BAN-PT : BAN-PT No. 1590/SK/BAN-PT/SURV-BDG/SIVI/2018, tanggal 6 Juni 2018

NO| MATAKULIAH KODE MK—LK WA L NO MATAKULIAH KODE MK FKS HEA Mutu

Huruf |Angka Huruf |Angka

1 | Sistem Digital DIL218 3| B+ | 35 [105]|27|Skripsi MKD121420( 4 | E | 00 [ 00
2 | Pengantar Informatika DIL220 2| B+ | 35 | 7,0 || 28|Pemrograman Perangkat Bergerak Il | MKL121405| 3 | A | 4,0 [ 120
3 | Aljabar Linier DIN205 3| B 3,0 | 9,0 || 29|Sistem Informasi Geografis MKL121406 | 3 | B+ | 35 | 105
4 | Algoritma & Pemrograman DIN210 3| B | 30 90]|30|Pemrograman Web II MKL121407 [ 3 | A | 4,0 | 120
5 |Struktur Data DIN211 3| A | 40 [120]|31|Komputasi Awan MKL121408 [ 3 | A | 4,0 | 120
6 |Fisika Teknik DIN223 [ 3| A | 40 [120]|]|32[Manajemen Proyek Perangkat Lunak [MKP121401| 3 | A | 4,0 [120
7 | Matematika Informatika DIN224 3| B | 30| 90| 33| Teknk Pengembangan Game MKP121402| 3 | A | 40 | 120
8 | Statistik DIN411 3| 8B 3,0 | 9,0 [ [ 34| Pengolahan Citra Digital MKP121403 | 3 | A 40 120
9 [Bahasa Inggris DUL106 | 2| B | 30 | 6,0 || 35|Data Mining MKP121404| 3 | B+ | 35 [105
10|Agama DUN101 3| A 4,0 [12,0{ | 36| Sistem Mikroprosesor MKP121405| 3 | A | 4,0 | 120
11| llmu Budaya Dasar DUN105 21 A 4,0 | 8,0 [ [ 37|Analisis dan Perancangan Sistem MKP121406 | 3 | A 40 | 120
12| Pemrograman Berorientasi Objek KILEO1 3| A | 40 |120] [ 38]|Interaksi Manusia dan Komputer MKP121407 | 3 | A | 40 [120
13 Sistem Informasi Manajemen KIN308 3| B+ | 35 [105] | 39|Basis Dala MKU121404 | 3 | A 40 (120
14 | Organisasi Dan Arsitektur Komputer KIN328 3| A 4,0 | 12,0] | 40(Animasi Dan Desain Grafis MKU121409( 3 | A | 40 [ 120
15| Pendidikan Pancasila MKD121402 | 2| A | 4,0 | 8,0 || 41|Pemrograman Desktop MKU121410 3| B | 30 [ 90
16 | Pendidikan Kewarganegaraan MKD121403 [ 2| A | 4,0 | 8,0 | | 42| Grafika Komputer MKU121411| 3| B | 30 [ 90
17 | Pendidikan Bahasa Indonesia MKD121404 | 2 | A 4,0 | 8,0 | [ 43 Komputasi Numerik MKU121412| 3 | B+ | 35 | 105
18| Kepesantrenan MKD121406 | 2 ( B | 3,0 | 6,0 || 44|Teori Graf MKU121413| 3 | A | 40 | 120
19 | Bahasa Inggris Il MKD121408 | 2| A | 4,0 [ 8,0 || 45|Perancangan Perangkat Lunak MKU121414) 3 | A | 40 |120
20| Matematika Diskrit MKD121412 | 3| C+ | 25 | 7,5 || 46|Pe Perangkal Bergerak | MKU121415( 3 | A 40 120
21| Metode Penelitian MKD121413 [ 2| B 30 [ 6,0 || 47|Sistem Operasi MKU121416| 3 [ B 30|90
22|Riset Operasional MKD121415| 3 [ A | 4,0 | 120| | 48|Kecerdasan Bualan MKU121417| 3 | B+ | 35 [105
23| Enterpreneurship MKD121416 | 2 A | 4,0 | 8,0 || 49|Jaringan Komputer MKU121418| 3 | A | 4,0 | 120
24| Kuliah Kerja Nyata MKD121417 | 2| A 4,0 | 8,0 [ [ 50| Pemrograman WEB 1 MKU121419| 3 [ B+ | 35 | 105
25 | Praktek Kerja Lapangan (PKL) MKD121418 | 3| A | 4,0 | 12,0 | 51|Kecerdasan Komputasional MKU121420| 3 | B+ | 35 [105
26| Proposal Skripsi MKD121419 | 2| A 4,0 | 8,0 [ | 52| Keamanan Informasi dan Jaringan MKU121421| 3 [ B+ | 35 | 105
JUMLAH NILAI ANGKA 1 187,5
JUMLAH MUTU : 518,0
JUMLAH SKS KUMULATIF 1 145
INDEKS PRESTASI KUMULATIF : 3,57
PREDIKAT KELULUSAN : Cumlaude
TANGGAL YUDISIUM At
JUDUL SKRIPSI 2

Probolinggo, 12 Agustus 2021
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RIWAYAT HIDUP
Hikmatul Baiah lahir di Kabupaten Probolinggo, Provinsi
Jawa Timur, pada tangal 03 Oktober 1999, Penulis lahir dari
pasangan Junaidi dan Astutik dan merupakan anak sulung dari
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