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ABSTRAK 

 

Khairotul Hamdiyah, 2021, Perancangan Aplikasi Penyewaan Aset BUMDes 

Berbasis Framework Django Untuk Meningkatkan Pelayanan Di Desa Alastengah 

Besuk. Skripsi, Prodi Informatika, Fakultas Teknik, Universitas Nurul Jadid, Paiton 

Probolinggo, Pembimbing: (I) Fuadz Hasyim, M.Kom, (II)Moh. Ainol Yaqin, 

M.Kom. 

Kata Kunci : Framework Django, Penyewaan aset BUMDes  

 

 Penyewaan merupakan komponen penting dalam memulai bisnis. Setiap 

desa memiliki suatu badan usaha yang diberi nama Badan Usaha Milik Desa 

(BUMDes). Badan usaha ini memiliki salah satu program kerja yaitu, Penyewaan 

aset BUMDes yang terdiri dari kios pasar, traktor, dan timbangan. Adapun proses 

penyewaan untuk saat ini dengan cara menghubungi petugas BUMDes atau 

mendatangi kantor desa untuk mengetahui stok barang dan melakukan pendaftaran. 

Dengan terbatasnya akses informasi penyewa sulit untuk mengetahui stok barang, 

dan bagi petugas perekapan data penyewa secara manual juga tidak efisien. Dalam 

hal ini, hampir seluruh kegiatan dapat dilakukan secara online hanya dengan 

menggunakan fasilitas internet, yang dapat memudahkan pekerjaan baik itu 

menggunakan website ataupun aplikasi handphone. Untuk mencapai tujuan yang 

diharapkan, maka peneliti menggunakan suatu model pengembangan sistem yaitu 

menggunakan waterfall. Model ini digunakan untuk menyederhanakan pada setiap 

tahapan-tahapan sehingga prosedur pengembangan sistem yang akan dibuat 

nantinya menjadi lebih jelas. Untuk desain sistemnya menggunakan Flowchart, 

DFD, dan ERD. Dengan menggunakan Django Web Framework yang berisi 

pendaftaran dan penyewaan barang aset BUMDes yang dilakukan oleh penyewa 

secara online sehingga lebih cepat dan efisien. Oleh karena itu hasil dari pembuatan 

sistem akan mempermudah pendaftaran dan penyewaan aset BUMDes dan juga 

mempermudah petugas BUMDes dalam perekapan data penyewa. 
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