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METODE PENELITIAN

3.1 Kerangka Penelitian

3.1.1 Rancangan Penelitian

Metodologi penelitian pada dasarnya adalah cara ilmiah untuk memperoleh

information dengan tujuan dan kegunaan tertentu. Melalui penelitian, manusia dapat
menggunakan hasilnya, Ca$18 inwimg diperoeleh dari penelitian dapat
digunakansntu &Z&wi, emecahkan masa &ng tisipasi suatu masalah.
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3.1.2 Objek Penelitian

Penelitian ini dilakukan di Kampus Universitas Nurul Jadid yang terletak

dikawasan Desa Karanganyar, Kecamatan Paiton, Kabupaten Probolinggo.



3.2 Model Pengembangan
A. Menghasilkan Aplikasi

Metode yang digunakan dalam pengembangan sistem ini adalah Rapid
Application Development (RAD). Merupakan metode pengembangan sistem
informasi dengan waktu yang relatif singkat. RAD bisa menghasilkan sistem dengan
baik karena sistem yang dilakukan pengembangan dapat memenuhi kemauan

pengguna sehingga bisa memangkas waktu untuk pembuatan sistem setelah tahap
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3.2.2 Proses (Design Workshop)
Pada tahap ini dilakukan perancangan sistem yang akan dibangun. Hasil analisis

kebutuhan sistem menjadi bahan pertimbangan dalam perancangan. Penelitian ini
akan melakukan compositions melalui beberapa tahapan, yaitu: Flowchart, UML

ERD, Desain Input, Desain Output, dan Struktur Basis Data.

3.2.3 Implementasi (Implementation)
Setelah desain sistem berhasil dibuat, langkah selanjutnya adalah

mengimplementasikan desain tersebut ke dalam kode program. Pada penelitian ini
implementasi_dilakuk d(A engNa ram Visual Studio Code yang
menggunaka ﬁd ngan Fra \nwg @ gnater.sSedangkan desain
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A. Analisa Metode
a. Pengumpulan Data
Metode pengumpulan information merupakan langkah terpenting dalam
sebuah penelitian, karena tujuan utama penelitian adalah untuk memperoleh
information. Dalam memperoleh informasi untuk mengumpulkan information
yang diperlukan, penulis menggunakan metode pengumpulan information

sebagai berikut:
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nantinya dat tersebut dalam merancang sebuah sistem

wawancara ini dilakukan pada pengurus Ukm dan bagian kemahasiswaan.
Wawancara dilakukan dengan maksud untuk mengetahui lebih lanjut tentang
alur administrasi yang sedang berjalan di Unit Kegiatan Mahasiswa. Adapun

sasaran draf wawancara seperti :



I. Bagaimana proses administrasi Unit Kegitan Mahasiswa di UNUJA?
il. Apakah sistem yang berjalan saat ini sangat efesien dan efektif?
iii. Bagaimana proses administrasi pada sebelumnya?
iv. Lebih efisien manakah pengolahan data dengan cara manual atau digital?
c. Analisis dan Pengujian
Pada saat membuat aplikasi, sering sekali kita menjumpai beberapa
kesalahan dalam prosesnya (Errors). Untuk meminimalkan kesalahan dan
memastikan bahwa rendemen yﬁhasilkan memenuhi persyaratan, maka
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Tabel 3.1 Pengujian Internal ukm
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Tabel 3.1 Pengujian Internal ukm (lanjutan)

Tabel 3.2 Pengujian Internal admin
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Tabel 3.3. Pngujian Eksternal
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No Keterangan
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