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2.1. Penelitian Terkait

Pada tahap ini, dilakukan beberapa peneletian lain yang berkaitan dengan
penelitian ini untuk mendapatkan referensi yang akurat dan dapat mendukung hasil
penelitian, antara lain sebagai berikut:

Penelitian yang dilakukan oleh gg etlanlngcahya (Setianingcahya, 2017)
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Penelitian yang dilakukan oleh Vience Mutiara Rumata (Rumata, 2018) dengan
Judul “Digitalisasi dan Eksistensi Media Cetak (Studi Kualitatif Majalah Go Girl dan
Harian Suara Pembaharuan)”. Internet telah memberikan tantangan bagi perusahaan
media cetak dalam mengembembangkan produk dan layanannnya dalam bentuk

digital.



Metode ini merupakan metode kualitatif yang bertujuan untuk mendapatkan
pemahaman yang lebih baik terkait bagaima perusahan — perusahaan media cetak (
suara pembaruan dan GoGirl) menghadapi tantangan — tantangan digitalisasi.

Hasilnya adalah baik suara pembaruan dan GoGIRL tidak mengangkat model
bisnis digital secara menyeluruh. Mereka hanya fokus menyediakan konten secara
online. GoGirl memanfaatkan media sosial, khususnya Instagram, untuk

mendekatkan hubungan dengan pemtg; NSISI lain,_ media social memberikan
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Selain itu, proses data penjualan seperti laporan sering terlambat dalam
penyajiannya karena aplikasi yang tidak mendukung atau sistem yang terintegrasi
antara gudang dan bagian pemasaran dengan ini pasti sangat membutuhkan
informasi-informasi yang terbaru, spesifik, dan terpercaya. Dalam hal ini untuk
mengambil keputusan yang tepat merupakan suatu keuntungan untuk perusahaan.
Pengelolaan data penjualan di PT. I-Cube Creativindo yang diharapkan dapat
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2.2. Landa
2.2.1 Aplikasi

Secara umum peré&[an PR@E&L@ ram~yang siap untuk

digunakan yang dibuat untuk me u fungsi bagi pengguna layanan

aplikasi serta aplikasi lain yang dapat digunakan oleh suatu sasaran yang akan dituju.
Menurut kamus komputer eksekutif aplikasi memiliki arti yaitu pemecahan masalah
yang menggunakan salah satu teknik pemrosesan data aplikasi yang biasanya
didasarkan pada perhitungan yang diharapkan pada sebuah kompuntasi yang

diinginkan dapat memproses data yang diharapkan.



Aplikasi biasanya berupa perangkat lunak yang berisi satuan perintah atau
program yang dibuat untuk melaksanakan pekerjaan yang dinginkan.

Selain itu, aplikasi juga berfungsi sebagai pelayan untuk membantu kebutuhan
beberapa aktivitas yang dilakukan oleh manusia seperti sistem untuk transaksi
software atau game online, pelayanan masyarakat dan hampir semua proses ini yang
dilakukan oleh manusia juga dapat dibantu menggunakan suatu aplikasi (Susanto,
2015).
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2.2.3 Majalah Online / Majalah Digital

Pengertian majalah online / majalah digital adalah transformasinya majalah cetak
menjadi majalah digital sehingga berbentuk majalah online, berfungsi untuk sarana
informasi dan media komunikasi yang bisa digunakan menggunakan internet.

Dengan proses transformasi majalah cetak menjadi majalah digital atau biasa
dikenal oleh khalayak dengan majalah online, saat ini para pecinta berita bisa

membaca semua jenis majalah sebagai mediajnformasi dengan mudah dan praktis.
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2.2.4 WEB l ROB :

Website atau situs dapat diartikan sebagai kumpulan halaman yang digunakan

untuk menampilkan informasi teks, gambar, animasi, suara dan kombinasi dari
semuanya, baik yang bersifat statis maupun dinamis yang membentuk suatu
rangkaian bangunan yang saling terkait, yang masing-masing sesuai dengan jaringan-

jaringan halaman. Hubungan antara satu halaman web yang satu dengan lainnya



disebut hyperlink(Link), sedangkan teks yang dijadikan media penghubung disebut
HTML (Hidayat, 2010).

Dari pengertian website tersebut dapat dibedakan menjadi 2 yaitu website bersifat
statis dan dinamis. Bersifat statis jika isi konten informasi bersifat tetap dan konten
informasi hanya dari pemilik website, sedangkan website yang bersifat dinamis
adalah jika informasi selalu berubah dan dapat diubah oleh pemilik atau pengguna
website. Contoh web statis: Websitegrof perusahaan, sedangkan contoh web
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2.2.6 MySQL

MySQL adalah server database open source yang sangat popular yang sering
digunakan dalam berbagai aplikasi, terutama untuk server atau membuat webservice.
MySQL berfungsi sebagai Structured Query Language (SQL)-nya sendiri dan telah
diperluas oleh MySQL yang digunakan bersamaan dengan PHP untuk membuat



aplikasi server yang dinamis dan tangguh. Keunggulan dari suatu sistem basis data
(DBMS) dapat dilihat dari cara kerjanya dalam memproses perintah SQL yang dibuat
oleh pengguna dan program aplikasi yang menggunakannnya. Sebagai basis operasai
data, MySQL mendukung operasi database transaksional dan operasi database non-
transaksional.

Dalam mode operasi non-transaksional, MySQL dapat dikatakan lebih unggul
dalam hal kinerja dibandingkan den erangkat lunak operasi data pesaing
sebelumnya. Namun; pa aﬂS gw aNab ocoksuntuk jenis aplikasi
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Penjelasan jenis-jenis komponen MVC vyaitu:

a. Model merupakan struktur data yang secara spesifik mengandung fungsi
kode yang membantu segala proses yang berhubungan dengan database
seperti memasukkan, mengedit, mendapatkan, serta menghapus data dalam

sebuah database.



b. View adalah informasi yang disampaikan ke pengguna. Selain berupa
halaman, view juga berupa fragmen halaman seperti hooder dan footer.
Selain itu, view juga berupa halaman RSS atau jenis halaman web yang
lain.

c.Controller adalah perantara antara Models dan view dan semua sumber
yang dibutuhkan untuk memproses permintaan HTTP dalam membuat

halaman web.
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Tabel 2.1 Simbol Flowchart 2.1 (Lanjutan)
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Tabel 2.1 Simbol Flowchart (Lanjutan)
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Tabel 2.2 Simbol DFD
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2.2.10 Entlt

a. Pengertlan ER

ERD (Entity Relatlo(\v{ PR%’&) atan*yang menyatakan
atau menggambarkan relasi sua asi ini tersebut dinyatakan yang

utama dari ERD adalah menampilkan objek data (Entity) dan hubungan
(RelatiEntitonship), yang ada pada Entity berikutnya.

Menurut Simarmata (2010:67), “Entity RelationShip Diagram (ERD) adalah alat
pemodelan data utama dan akan mambantu mengatur data dalam suatu proyek

menjadi entitas-entitas dan menentukan hubungan antar entitas”. Proses pendukung



hasil analisis dalam struktur database dapat disimpan dan diambil secara efisien

(Fridayanthie & Mahdiyati, 2016).

Simbol-simbol dalam ERD (Entity Relationship Diagram) adalah sebagai Berikut:
Tabel 2.3 Simbol Entity Relationship Diagram (ERD)
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Setiap anggota entitas A dapat berhubungan dengan lebih dari satu anggota

entitas B tetapi tidak sebaliknya contoh :



Customer Login

Gambar 2.2 Relasi 1-M

2. M ke M (many to many)

Setiap entitas A dapat berhubungan dengan banyak entitas himpunan entitas B

dan demikian pula sebaliknyzas N U




