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Metode Penelitian

3.1 Kerangka Penelitian

kerangka penelitian ini adalah suatu model konseptual mengenai bagaimana teori

berhubungan itu dengan segala macam faktor yang telah atau sudah diidentifikasi yakni

sebagai masalah yang penting.

Langkah-langkah _yang d'ﬂig dNT Tnelitian ini ditunjukkan dengan

penelitian pada gambar di& in

Kerangka pemelitian ? O

A4

&

Pengumpulan Data

<
)

Desain Sistem

A 4

Observasi

Wawancara

A\ 4

Study Literatur

= Menggunakan Flowchart t

,DFD dan ERD

Menggunakan
pemrograman android

Gambar 3.1. Kerangka Penelitian

Pengolahan Data Implementasi Testing aplikasi Model

Pengembangan

Kebutuhan

)
U Analisis
*

Desain Sistem

Penulisan kode

program

A 4

Pengujian program

y

Penerapan dan

Pemeliharaan




1.2. Pengumpulan Data
3.2.1 Observasi
Observasi yang dilakukan dengan mengamati proses pencatatan dan sistem
yang ada di toko AACEEL dengan pemilik toko yang masih menggunakan alat
berupa buku untuk mencatatnya.
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No. | Bagian awancara

1. Penjual 1. Bagaimana proses sistem informasi
penjualan pembeli dengan penjual ?

2. Kendala apa saja yang dialami dalam
pengolah dan merekap data dengan sistem
yang sedang di gunakan sekarang ?

3. Bagaimana sistem informasi pelayanan
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yang ada di toko ?
4. Bagaimana dengan pembuatan laporannya ?

Tabel 3.1.Tabel Wawancara (Lanjutan)
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1.5. Testing Aplikasi

Pengujian dilakukan dengan mengeksekusi program dengan tujuan untuk

solusi dari permasalaifan y

menemukan kesalahan-kesalahan di dalamnya. Pengujian dilakukan dengan sasaran
sudut pandang umum penggunaan aplikasi. Pengujian yang berhasil adalah
pengujian yang menemukan kesalahan yang tidak ditemukan sebelumnya.

1.6. Model Pengembangan



Sistem SDLC (System Development Life Cycle) atau Siklus Hidup Pengembangan
Sistem adalah proses pembuatan dan pengubahan sistem serta model dan metodologi yang
digunakan untuk mengembangkan sistem-sistem tersebut. Dengan mengikuti metode atau
prosedur-prosedur yang diberikan oleh suatu metodologi, maka pengembangan sistem

diharapkan dapat memberikan hasil yang sesuai dengan tujuan pembuatan sistem.

Adapun tahapan-tahapan dari SDLC adalah sebagai berikut:
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1.6.2 Desain Sistem
Setelah tahap rekayasa kebutuhan atau analisis selesai, maka selanjutnya adalah
merancang sistem yang telah di definisikan sebelumnya. Proses desain menerjemahkan
kebutuhan ke dalam representasi bentuk software yang bisa dilihat kualitasnya sebelum
masuk ke tahapan coding. Pada tahap perancangan ini dilakukan beberapa aktifitas seperti
perancangan Flowchart perancangan DFD (data flow diagram) dan perancangan ERD

(entity relationship diagram)



1.6.3 Penulisan Kode Program

Desain harus ditranslasikan ke dalam program perangkat lunak. Hasil
dari tahap ini adalah program komputer sesuai dengan desain yang telah dibuat
pada tahap desain. Kode program pada tahap ini ditulis menggunakan bahasa
pemrograman android. Spesifikasi peralatan yang digunakan pada tahap pembuatan kode

adalah sebagai berikut:
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Perangkat Android digunakan sebagai uji coba aplikasi tersebut sebelum digunakan
sebagai aplikasi penjualan. Spesifikasi perangkat android yang digunakan seperti

terlihat pada Tabel 3.4.

Tabel 3.4 Spesifikasi Perangkat Android
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oS Android OS 7.1 (Nougat)
Processor Eight core

Memory Internal 4 GB, 256 Gb

Display 1080x2160 pixel

Camera 20mp , /2.0 Al Beauty Recognition
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6. | Apakah sistem | Proses  penginputan  sesuai
penginputan tambah | dengan data yang dibutuhan
Data informasi dan | kemudian agar tidak terjadi
penampilan data | kesalahan dalam penginputan
sesuai dengan yang di
butuhkan ?
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(Sumber : Arikunto, 2009)




3.6.5 Penerapan dan Pemeliharaan Program

Penerapan program setelah hasil pada uji internal dan eksternal dinyatakan
layak untuk digunakan maka pemeliharaan suatu software diperlukan. Hal ini
dilakukan karena bisa saja masih ada eror kecil yang tidak ditemukan sebelumnya,
atau ada penambahan fitur-fitur yang belum ada pada software tersebut.
Pengembangan diperlukan ketika adanya perubahan dari eksternal perusahaan
seperti ketika ada pergantian sistem operasi, atau perangkat lainnya.
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