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Hal. : PERMOHONAN LJIN PENELITIAN

Kepada Yth. :
Kepala SMP Nurul Jadid
Paiton Probolinggo
di-
Paiton

Assalamu'alaikum War. Wab.

Disampaikan dengan hormat bahwa dalam rangka menyelesaikan penyusunan
skripsi, maka perlu dilakukan penelitian lapangan.

Sehubungan dengan hal diatas kami mohon kepada Bapak/Ibu untuk dapat

menerima mahasiswa kami :

Nama : AISYAH

Tempat/Tgl. Lahir : Probolinggo, 08 Oktober 1991
Alamat : Bulu Kraksaan Probolinggo
NPM/NIRM : 113605315/2011.4.010.0102.1.00386
Jurusan : Pendidikan Bahasa Arab (PBA)

Untuk melakukan penelitian di lembaga Bapak/Ibu dengan judul : « g Uz glal
Gl sl GO Sl 4830 it Y0 le o gall gl o Syl Aa) il i o) el
Yedo - Wodt Galpall plall Lo il 0l g Zus j2ay 487, selama ) 2dua) bulan,
terhitung sejak tanggal 05 April - 05 Juni 2015, sebagai bahan pertimbangan kami
lampirkan proposal penelitian.

Demikian surat permohonan ini, atas perkenan Bapak/saudara kami sampaikan
terima kasih.

Wassalamu'alaikum War. Wab.
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NPM : 113605315

Pendidikan : Institut Agama Islam Nurul Jadid
Fakultas : Tarbiyah

Jurusan : Pendidikan Bahasa Arab (PBA)

Telah mengadakan penelitian di sekolah kami dari tanggal 05 April s/d 05 Juni 2015, untuk
menyelesaikan tugas Karya ilmiah yang berjudul * ot 1 Lo adf Zatth it phalf palest Zalts y olas
pla B g 00 33 L prag AT ) ALY gl S R} 45 b A1 gl o
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Paiton, 20juni 2015

Kepada
Yth. Bpk. Muzakki, Mpd
Di IAI Nurul Jadid

Melalui surat ini saya memohon dengan hormat kepada Bapak untuk sedianya menjadi
penilai ahli media pembelajaran terhadap media yang telah saya kembangkan sebagai hasil
dari skripsi saya dengan judul “ Pengembangan Game Pembelajaran Kosa Kata Bahasa Arab
Berbasis Website untuk Meningkatkan Prestasi Belajar Di LIPS Nurul Jadid.

Demikian surat permohonan dari saya

Atas kesediaan Bapak untuk mengevaluasi media pada media pembelajaran ini, saya

ucapkan terima kasih.

HormatSaya,




Paiton, 20Juni 2015

Kepada
Yth. Bpk.Hasan Baharun, Mpd
Di IAI Nurul Jadid

Melalui surat ini saya memohon dengan hormat kepada Bapak untuk sedianya menjadi
penilai ahli materi terhadap materi dari media yang telah saya kembangkan sebagai hasil dari
skripsi saya dengan judul “ Pengembangan Game Pembelajaran Kosa Kata Bahasa Arab
Berbasis Website untuk Meningkatkan Prestasi Belajar Di LIPS Nurul Jadid.

Demikian surat permohonan dari saya

Atas kesediaan Bapak untuk mengevaluasi materi pada media pembelajaran ini, saya

ucapkan terima kasih.

HormatSaya,

Aisyah




LEMBAR INSTRUMEN PENELITIAN
(Lembar Uji Kelayakan Ahli Media)

Pengembangan Media Game Edukasi Berbasis Website untuk Kosa Kata
Bahasa Arab

Petunjuk Pengisian

a. Berilah tanda cheklist ()pada kolom yang sesuai untuk menilai kesesuain kualitas media
pembelajaran.

b. Gunakan indikator penilaian pada kolom lampiran sebagai pedoman penilaian. Nilai SB=
Sangat Baik, B = Baik, K = Kurang, dan SK = Sangat Kurang.

c. Apabila anda memilih K atau SK, maka berilah saran terkait hal-hal yang menjadi
kekurangan Media Game Edukasi Berbasis Website untuk Kosa Kata Bahasa Arab.

No Butir Penilaian SB B K SK
1 Kemudahan navigasi yang disajikan \/
2 Ketepatan navigasi dengan menu yang
diinginkan —
3 Kemudahan Pengoperasian media \/
pembelajaran -
4 Manfaat navigasi untuk membantu
pengguna
5 Keterkaitan gambar dengan materi \/
6 Penggunaan bahasa mudah dimengerti \/
7 KualitasTeks \/
8 | Keterbacaan tulisan(teks) f \/
9 | Ketepatanukuranhuruf M
10 Ketepatan Warna Huruf \/




11 Ketepatan Jenis huruf
12 | Kejelasan tata letak gambar \/
13 | Kesesuaian tampilan \/
14 | Kualitas tampilan design \/
15 Penyajian bersifat sistematis \/
Kesesuaian warna tuliasan dengan
16
background
17 Kejelasanpetunjukpenggunaan media \/
pembelajaran
18 Kemudahan pemilihan jawéban \/
Mudahnya pengguna untuk login ke
19 . oo
website yang disediakan
20 Dapat dimainkan pengguna selama 24 \/

Jjam non stop




Kolom Judgment untuk Validasi Instrumen Media Game Edukasi Berbasis Website
untuk Kosa Kata Bahasa Arab

Belum layak digunakan untuk penelitian

Layak digunakan dengan revisi

Layak digunakan tanparevisi \/

Kritik dan saran untuk perbaikan Media Game Edukasi Berbasis Website untuk Kosa Kata
Bahasa Arab

.....................................................................................................................
.....................................................................................................................
......................................................................................................................

.............................................

.....................................................................................................................
.....................................................................................................................
.....................................................................................................................

.............................................

Paiton, 17, June, 2015
Penguji,

\




INSTRUMEN PENELITIAN
(Lembar Uji Kelayakan Ahli Materi)

Pengembangan Media Game Edukasi Berbasis Website untuk Kosa Kata
Bahasa Arab

Petunjuk Pengisian:

a. Berilah tanda cheklist (V) pada kolom yang sesuai untuk menilai kesesuain kualitas Kosa
kata / Materi. '

b. Gunakan indikator penilaian pada kolom lampiran sebagai pedoman penilaian. Nilai SB=
Sangat Baik, B= Baik, K= Kurang, dan SK= Sangat Kurang.

c. Apabila anda memilih K atau SK, maka berilah saran terkait hal-hal yang menjadi
kekurangan Media Game Edukasi Berbasis Website untuk Kosa Kata Bahasa Arab.

No Butir Penilaian SB B K SK

1 Ketepatan materi atau isi v

2 lingkup / keluasan materi Vv

3 lsesesuaian materi(];qsa kata) dengan | v

tingkatan peserta didik

4 Kejelasan materi (kosa kata) \Vd

5 Kebenaran isi materi v

6 Aktualitas materi v

7 Urutan materi 1V

8 Kesesuaian jawaban dengan gambar \Vd




point pemerolehan jawaban dapat
9 mengukur penguasaan materi peserta v
didik

Batasan waktu dalam permainan sesuai

10 dengan tingkatan kemampuan peserta Ve
didik

> e Tde B
S 1 A TR /"“""““ Ko



Kolom Judgment untuk Validasi Instrumen Media Game Edukasi Berbasis Website
untuk Kosa Kata Bahasa Arab

Belum layak digunakan untuk penelitian

Layak digunakan dengan revisi

Layak digunakan tanpa revisi

%

Kritik dan saran untuk perbaikan Media Game Edukasi Berbasis Website untuk Kosa
Kata Bahasa Arab .

Paiton17 Juni 2015

Penguji,




INSTRUMEN PENELITIAN
(Lembar untuk Responden)

Kelayakan Media Game Edukasi Berbasis Website untuk Kosa Kata Bahasa
Arab di LIPS Nurul Jadid

Petunjuk Pengisian:

a. Berilah tanda cheklist (V) pada kolom yang sesuai untuk menilai Game Edukasi Berbasis
Website untuk Kosa Kata Bahasa Arab di LIPS Nurul Jadid,

b. Gunakan indikator penilaian pada kolom lampiran sebagai pedoman penilaian. Nilai SB=
Sangat Baik, B= Baik, K= Kurang, dan SK= Sangat Kurang,

Nama Siswi: sk oldwa noe So«mox\r\

Kelas -\ X C\__\PS %A)

Nilai

No Pernyataan

Saya merasa lebih serius untuk
1 | belajar Kosa kata bahasa Arab \/
setelah bermain game edukasi

barbasis website ini

Saya merasa mempelajari Kosa kata
2 | bahasa Arab penting setelah bermain
game edukasi ini

Saya merasa perlu mengisi waktu luang \/

~

3 | dengan belajar materi pelajaran bahasa
Arab menggunakan game edukasi ini
Saya merasa perlu untuk
menyelesaikan soal-soal materi \/
pelajaran bahasa Arab setelah bermain \
game edukasi ini




Saya merasa senang belajar mata
pelajaran bahasa Arab dengan media
pembelajaran game edukasi

S

Saya merasa senang mendapat tugas
mata palajaran bahasa Arab setelah
bermain game edukasi ini

Saya berusaha menuntaskan game
edukasi Bahasa Arab meskipun
Jjawabannya selalu salah

Saya merasa bersemangat mengikuti
mata pelajaran bahasa Arab di sekolah
setelah menggunakan game edukasi
Bahasa Arab

Saya merasa termotivasi untuk
mendapatkan skor tinggi dalam game
edukasi Bahasa Arab

10

Saya merasa optimis mendapat nilai
terbaik setelah belajar dengan game
edukasi Bahasa Arab

11

Saya merasa tertarik dengan tampilan
game pembelajaran kosakata bahasa
arab

12

Saya merasa tertarik dengan model
permainan game ini

<] || <<

13

Saya merasa tertarik dengan animasi
game ini

14

Saya merasa lebih tertarik belajar
bahasa arab dengan game daripada
dengan buku

A

15

Saya mudah menghafal kosa kata
pelajaran bahasa arab yang di
sampaikan dalam game ini

<

16

Saya mudah menjawab soal materi
pelajaran bahasa Arab pada game
edukasi ini

17

Saya mudah mengoperasikan game
edukasi kosa kata bahasa arab

18

Saya mudah memahami cara bermain
dalam game ini

19

Saya dapat mengingat pelajaran bahasa
Arab yang di sajikan dalam game
edukasi ini dalam waktu lebih lama




20

Saya banyak belajar tentang materi

baru dari game edukasi bahasa arab ini
Saya mempunyai gaya belajar yang

21 | baru dengan media game pembelajaran
kosa kata bahasa arab

2 Saya bisa memainkan game ini dimana

pun saya mau lewat internet




Kelayakan Media Game Edukasi Berbasis Website untuk Kosa Kata Bahasa
Arab di LIPS Nurul Jadid

LEMBAR INSTRUMEN PENELITIAN

{Lembar untuk responden (kelompok kecil)}

Petunjuk Pengisian:

a. Berilah tanda cheklist (V) pada kolom yang sesuai untuk menilai Game Eduka51 Berbasis

Website untuk Kosa Kata Bahasa Arab di LIPS Nurul Jadid.

b. Gunakan indikator penilaian pada kolom lampiran sebagai pedoman penilaian. Nilai SB=

Sangat Baik, B= Baik, K= Kurang, dan SK= Sangat Kurang.

Nama Siswi: ErkQ Septicwnts

Kelas

X (Lps pa)

No

Pernyataan

Nilai

SB

SK

Adanya kesesuaian kosa
kata(materi) yang digunakan
dalam game pembelajaran

dengan materi disekolah saya

Game ini mudah diaplikasikan/
dimainkan

Game ini menantang saya
untuk terus menyelesaikan skor

tertingginya




Saya bisa mendapatkan kosa
kata baru dari game ini,
mendapatkan wawasan yang

lebih tinggi

Saya merasa senang belajar mata
pelajaran bahasa Arab dengan
media pembelajaran game ini

Saya merasa senang mendapat
tugas mata palajaran bahasa arab
setelah bermain game edukasi

ni

Tampilan medianya sangat
menarik, dengan warna yang

menarik pula

Saya merasa bersemangat
mengikuti mata pelajaran
bahasa Arab di sekolah setelah
menggunakan game edukasi
Bahasa Arab

Setelah bermain game ini saya
menjadi lebih senang dan serius

mempelajari bahasa arab

\e

Kelengkapan menu program
game ini menjadikan saya
semakin semangat

menyelesaikannya




Lampiran Storyboard

( Mulai )

y

Halaman Menu Utama

Halaman Profil
Pembuat

Py

<>

<

4

Pilihan Mode Permainan

User
Memilih

Halaman Bantuan

Permainan Pada Mode Rumah

Permainan Pa«pa Mode Sekolah |

v

Halaman Penilaian

l

(oo




