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Abstrak

Teknologi merupakan suatu sarana yang dibuat untuk
mempermudah  kegiatan bagi  kelangsungan dan
kenyamanan hidup manusia, seperti komputer dan
smartphone  telah  berkembang  sangat  pesat.
Membicarakan perkembangan k()mpulelﬂidelk bisa
lepas dari penggunaan sejumlah istilah-istilah
komputer. Namun, seiring dengan kemajuan dunia
komputer, istilah-istilah yang dipakaipun semakin
bertambah dan berkembang yang terkadang kurang di
mengerti oleh pengguna komputer pada umumnya.
Banyak sekali buku kamus istilah komputer yang
beredar tetapi buku tersebut justru menyulitkan
belum lagi proses mencari informasinya cukup lama
karena pengguna harus menelusuri lembar demi
lembar halaman buku. Oleh karena itu maka
dibuatlah media alternaif sebuah aplikasi kamus
istilah komputer yang dapat dijalankan di perangkat
seluler  kapanpun dan di  manapun  untuk
mempermudah pengguna mobile device khususnya
berbasis Android dalam mencari istilah komputer
yang ditemui dalam kehidupan sehari-hari. Sehingga
dengan adanya kamus digital istilah komputer ini
diharapkan dapat berguna bagi pemula yang nlgi
mengetahui arti dari istilah-istilah komputer yang
ditemui.

Kata kunci : Android, SQlite, kamus, istilah, komputer

1. Pendahuluan
1.1 Latar Belakang

Teknologi informasi khususnya komputer dan
smartphone telah berkembang dengan sanagat pesat
dan telah melekat dengan kehidupan masyarakat.
Saat ini komputer tidak hanya di gunakan oleh para
programmer saja tetapi juga digunakan oleh orang
awam sekalipun. Perkembangan komputer akan selalu
menjadi topik yang menarik untuk dibahas, dicermati
dan dipelajari. Membicarakan perken:emgem
komputer, tidak bisa lepas dari penggunaan sejumlah
istilah-istilah  komputer. Namun, seiring dengan
kemajuan  dunia  komputer, istilah-istilah  yang
dipakaipun semakin bertambah dan berkembang yang

terkadang kurang di mengerti oleh pengguna
komputer pada umumnya.

Banyak buku kamus istilah komputer yang
beredar tetapi buku tersebut justru menyulitkan belum
lagi proses mencari informasinya cukup lama karena
pengguna harus menelusuri lembar demi lembar
halaman buku yang dimiliki untuk mencari arti dari
istilah komputer secara manual. Namun tidak banyak
dari kita yang memiliki koleksi buku yang lengkap,
selain harganya yang relatif mahal, biasanya ukuran
buku cukup besar dan tebal sehingga dirasa sulit
untuk dibawa kemana-mana, kelemahan yang lainnya
adalah  buku tersebut tidak dapat mengikuti
perkembangan ilmu komputer pada saat ini.

Untuk itu diperlukan adanya kamus istilah
komputer, agar dapat memudahkan orang awam,
pelajar, mahasiswi serta masyarakat umum lainnya
dalam memahami arti-arti kata dari istilah bahasa
komputer. Oleh karena itu maka dibuatlah media
alternaif ~ sebuah aplikasi kamus istilah komputer
yang dapat dijalankan di perangkat seluler kapanpun
dan di manapun untuk mempermudah pengguna
mobile device khususnya berbasis Android dalam
mencari  istilah  komputer yang ditemui  dalam
kehidupan sehari-hari. Sehingga dengan adanya kamus
digital istilah komputer ini diharapkan dapat berguna
bagi pemula yang ingi mengetahui arti dari istilah-
istilah komputer tersebut.

Berdasarkan uraian yang sudah  dijabarkan
diatas, peneliti mengangkat judul "Aplikasi Kamus
stilah Komputer Pada Perangkat Mobile Berbasis
Android".

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di
atas, maka dapat dirumuskan masalah sebagai berikut :
“Bagaimana Membuat Aplikasi Kamus Istilah
Komputer Pada Perangkat Mobile Berbasis Android”
agar dapat membantu bagi masyarakat yang ingin
mempelajari istilah-istilah dalam ilmu komputer.

1.3 Batasan Masalah
Agar ruang lingkup proyek sesuai dengan tujuan
dan tidak menyimpang, maka dibutuhkan beberapa

batasan masalah, adapufifbatasan masalah yang akan
dibahas adalah sebagai berikut :

1. Pencarian istilah-istilah komputer
meliputi :
» Jaringan
» Hardware
»  Software
» Pemrograman
» Trouble
»  Ponsel dan android

2. Hasil terjemahan ditampilkan dalam
bentuk kalimat.




1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian ini  adalah menghasilkan
aplikasi kamus komputer berbasis android yang dapat
digunakan untuk mencari istilah-istilah dalm §hasa
komputer yang dapat dijalankan di perangkat seluler.

1.4 Metode Penelitian
1.5.1 Metode Pengumpulan Data

Metode penelitian yang digunakan adalah
metode  kualitatif, penelitian yang mendeskripsikan
dan menganalisis fenomena, peristiwa, aktivitas sosial,
sikap, kepercayaan, persepsi, pemikiran orang secara
individual maupun kelompok. Metode kualitatif
digunakan untuk meneliti pada kondisi obyek yang
alamiah, yang bertujuan untuk memahami suatu
fenomena dalam konteks social secara alamiah
dengan mengedepankan proses interaksi komunikasi
yang mendalam antara peneliti dengan obyek yang
diteliti.

1. Metode Observasi

Sugiyono (2011:226)  menyatakan
bahwa, observasi adalah dasar semua ilmu.
Pengamatan dilakukan dengan

menggunakan  teknik  observasipasitipasi
pasif, dimana peneliti tidak terlibat secara
langsung dalam kegiatan yang akan
diamati, akan tetapi peneliti hanya datang
di tempat kegiatan yang berlangsung untuk
melakukan pengamatan.
2. Metode Wawancara

Sugiyono  (2011:231) mendefinisikan
wawancara “merupakan pertemuan dua
orang untuk bertukar informasi dan ide
melalui  tanya jawab, schingga dapat
dikonstruksikan makna dalam suatu topik
tertentu’™

1.52 Metode Pengembangan Sistem

Pengembangan (waterfall) salah satunya modelair
terjun yang peneliti gunakan yaitu yang disebut
model sekuensial linier atau alur hidup peremnall
lunak secara sekuensial atau terurut dimulai dari
Analisis, Desain, Implementasi, Pengujian, dan
Dokumentasi. (Shalahudin, 2011).

Analisis

Desain

Implementasi

Dokumentasi

Gambar 1.Waterfall

a.  Analisis

Analisis terhadap permasalahan untuk mengetahui
kebutuhan serangkaian kegiatan dan teknik yang
deperlukan serta menentukan batasanbatasan sistem,
sehingga dapat menentukan cara yang paling efektif
dalam menyelesaikan masalah.

Dari  hasil penelitian terhadap sistem aplikasi
sebelumnya pemasalahan diantaranya adalah kurangnya
fitur tambahan seperti fitur troble serta penyelesaian
dari troble tersebut dan yang paling utama adalah fitur
Text to Speech. Dalam pemecahan permasalahan
tersebut dapat dibangun sebuah aplikasi kamus yang
dapat memberikan kemudahan bagi pengguna.

b. Desain

Desain  sistem dilakukan untuk memudahkan
dalam pembuatan aplikasi kamus “Istilah Komputer”,
dalam proses ini digunakan desain interface atau antar
muka sistem. Tidak hanya itu untuk mengerti alur
dari program maka dirancang desain sistem dengan
menggunakan model perancangan sistem yang telah
diterapkan yaitu : Alur Sistem (System Flowchart).

¢. Implementasi

Dalam implementasinya aplikasi akan dibangun
menggunakan  bahasa pemograman Java dengan
berbasis android dengan MySQLite sebagai tempat
penyimpanan database.

d. Testing

Pengujian yang dilakukan dengan menggunakan
beberapa smartphone dengan versi android yang
berbeda untuk melihat apakah aplikasi ini dapat
berjalan dengan baik. Sedangkan sebagai ukuran
kelayakan aplikasi akan diuji berdasarkan pengguna
yang akan dipilih secara acak.

e. Dokumentasi

Setelah melakukan pengujian terhadap sistem baru
yang dibuat, tahap berikutnya adalah Dokumentasi.
Dokumentasi digunakan untuk mengarsipkan terhadap
project dalam bentuk skripsi.

2. Hasil dan Pembahasan
2.1 Hasil Analisis dan Desain
2.1.1 Analisis Sistem

Dalam penelitian ini  dapat dianalisa bahwa
terdapat permasalahan diantaranya adalah kurang
efektifnya pencarian kata dari istilah-istilah bahasa
komputer, yang masih secara manual yaitu harus
menelusuri lembar demi lembar halaman buku yang
dimiliki, serta memakan waktu yang lama.

Dalam pemecahan permasalaha tersebut dapat
dilakukan dengan membangun sebuah sistem aplikasi
Kamus Digital. Sehingga dengan adanya kamus
digital istilah komputer ini diharapkan dapat berguna




bagi pemula yang ingi mengetahui arti dari
istilahistilah komputer tersebut.

2.2.1 Desain Sistem

Setelah melakukan analisa sistem kemudian
dilakukan desain sistem menggunakan Alur Sistem
(System Flowchart).

a. Flowchart Menu Utama

Dengan menggunakan  simbol-simbol,
peneliti membuat 2 Flowchart yaitu : flowchat menu
utama dan flowchat menu istilah komputer. Pada
flowchat Menu Utama berisi beberapa tombol di
antaranya Istilah Jaringan, Troubleshooting, Tentang
Aplikasi, Bantuan, Keluar.

Gambar 2. Flowchart Menu Utama

b. Flowchart Menu Istilah Komputer

Pada menu Istilah Jaringan berisi lima proses
yang didalamnya berisi tentang Jaringan, Hardware,
Software, Pemrograman, Ponsel & Android.

Gambar 3. Flowchart Menu Istilah Komputer

¢.  Struktur Navigasi

Struktur navigasi memberi kemudahan
menganalisa  keteraktifan  seluruh  obyek  dan
bagaimana  pengaruh  keinteraktifannya  terhadap
pengguna. Saat aplikasi dijalankan akan menampilkan
Splash  Screen  setelah  beberapa detik  kemudian
muncul halaman menu utama dan terdapat tombol-
tombol  yang ada  yaitu Istilah  Komputer,
Troubleshooting, Tentang aplikasi, Bantuan, dan keluar.
Untuk lebih jelasnya dapat dilihat bentuk struktur
navigasi pada aplikasi Kamus Istilah Ilmu Komputer
di bawah ini:

Gambar 4. Struktur Navigasi

2.2 Implementasi
Berdasarkan analisa yang telah dilakukan, maka
dibuat perangkat lunak yang mengacu pada hasil




analisa, dengan harapan agar membantu dalam proses
sistem informasi, sehingga lebih efektif dan efisien.
2.21 Halaman Splash

Ketika pertama kali dijalankan aplikasi ini akan
menampilkan halaman splash screen sebagai halaman
pembuka dari aplikasi. Sehingga ketika aplikasi baru
dijalankan tampil satu halaman dalam 5 detik dengan
latar belakang gambar yang menampilkan nama
aplikasi.
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Gambar 5. Halaman Splash

2.22 Halaman Menu Utama

Kemudian setelah itu akan tampil halaman
menu utama dari aplikasi yang menampilkan button
istilah Komputer untuk pindah ke halaman Jenis
Istilah, button Troubleshooting untuk pindah ke
halaman Daftar Trouble, button Tentang Aplikasi
untuk pindah ke halaman penjelasan tentang aplikasi,
button Bantuan untuk pindah ke halaman petunjuk,
dan burton keluar untuk keluar dari aplikasi kamus
istilah ilmu komputer.

Gambar 6. Halaman Menu Utama

2.23 Halaman Jenis Istilah

Jika  pengguna  memilih  burton  Istilah
Komputer maka akan tampil halaman Jenis Istilah.
Halaman ini menampilkan jenis-jenis istilah yang
sudah ditentukan.

Gambar 7. Halaman Jenis Istilah

2.24 Halaman Daftar Istilah

Jika pada halaman jenis istilah komputer
pengguna memilih salah satu Jenis Istilah Komputer
maka akan tampil halaman Daftar Istilah. Halaman
ini akan menampilkan seluruhan Daftar istilah dari
jenis istilah yang sudah di pilih.

]
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Gambar 8. Halaman Daftar Istilah

2.25 Halaman Detail Istilah

Jika pengguna memilih salah satu Istilah
Komputer yang terdapat pada Halaman Daftar Istilah
maka akan tampil Arti dari istilah tersebut. Halaman
ini akan menampilkan pengertian dari setiap kata
istilah yang telah pengguna pilih.

@ Detai istilab

Gambar 9. Halaman Detail Istilah
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2..2.6 Halaman Troubleshooting

Jika pengguna memilih button
Troubleshooting maka akan tampil halaman Daftar
Trouble. Halaman ini menampilkan macam-macam
trouble yang sering terjadi pada komputer.

Gambar 10. Halaman Troubleshooting

2.2.7 Halaman Detail Trouble

Jika pengguna memilih salah satu troubletrouble
yang terdapat pada Halaman Daftar Trouble maka
akan tampil Detail Trouble. Halaman ini akan
menampilkan Nama Trouble dan
Penanganan Trouble.

Bila Produsen MetherBoard(ME) Tidak
Diketahus

buka casing, dan cel CPU and.

aliks
sekaligus

Gambar 11. Halaman Detail Trouble

2.28 Halaman Cari Kata

Jika opsi pencarian ini digunakan pengguna
dapat mengetikkan kata istilah komputer atau kata
Trouble pada opsi pencarian di  masing-masing
halaman. Jika kata istilah komputer atau kata
Trouble yang dimasukkan terdapat didalam aplikasi
maka pada masing-masing halaman akan
menampilkan istilah yang dicari tersebut. Tetapi jika
kata istilah komputer atau kata Trouble tidak
terdapat di dalam aplikasi maka pengguna tidak akan
menemukan istilah atau trouble yang dicari.
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Gambar 12. Halaman Cari Kata

2.29 Halaman Tentang Aplikasi
Jika pengguna memilih button Tentang Aplikasi
maka akan tampil keterangan tentang progremming.

Gambar 13. Halaman Tentang Aplikasi

2.2.10 Halaman Cari Kata
Jika pengguna memilih button Bantuan maka
akan tampil penjelasan dari aplikasi.

(® ) Bantuan

Gambar 14. Halaman Bantuan
2.2.11 Halaman Keluar
Jika pengguna memilih burton Keluar maka akan
tampil pertanyaan “Tutup Aplikasi 77 jika “Ya” maka




akan menutup aplikasi jika “Tidak” aplikasi akan tetap
berjalan.

Gambar 15. Halaman Keluar

3. Kesimpulan Dan Saran
3.1 Kesimpulan

Setelah  melalui  tahap implementasi dan
pengujian, maka dapat disimpulkan bahwa aplikasi
ini dapat digunakan sebagai media alternatif untuk
semua Masyarakat umum yang meliputi Pelajar,
Mahasiswi, Guru serta Masyarakat Awam sekalipun.

Yang ingin mempelajari atau mengetahui arti
dari istilah bahasa komputer yang banyak ditemukan
dalam buku, majalah, surat kabar dan lainlain dengan
memanfaatkan teknologi smartphone, melalui aplikasi
Kamus Digital “Kamus Istilah Komputer” yang
berbasis Android.

Aplikasi imi  juga disertai penambahan fitur
Troubleshooting yang mana fitur ini juga akan
mempermudah pengguna untuk mengetahui tentang

trouble-trouble apa saja yang sering terjadi pada
komputer, serta  penyelesaian  dari  setiap
troubletrouble tersebut.

2.2 Saran

Peneliti berharap dalam pengembangan
selanjutnya, aplikasi ini menggunakan data yang
lebih lengkap lagi agar informasi istilah-istilah
komputer yang disajikan menjadi lebih baik dan
maksimal lagi. Dan pada Fitur Troubleshooting juga
diharapkan pengembang selanjutnya bisa lebih
merinci  lagi permasalahan-permasalahan yang ada
pada komputer, serta disarankan menambah langkah-
langkah penyelesaian trouble dalam bentuk gambar
agar pengguna bisa langsung mengikuti langkah-
langkah penyelesaian tersebut.
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