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ABSTRAK 

 

AMANI, MOH. NAILUL, 2021,  APLIKASI PEMESANAN LAPANGAN 

FUTSAL DI BAROKAH PARK BERBASIS ANDROID. Skripsi, Prodi 

Informatika, Fakultas Teknik, Universitas Nurul Jadid, Paiton Probolinggo, 

Pembimbing (I) Fathur Rizal, M.Kom (II) Kamil Malik, M.Kom 

 

Kata Kunci : Android, Pemesanan Lapangan Futsal di Barokah Park 

 

Barokah Park adalah tempat wisata di Kabupaten Situbondo yang terletak di 

jalan raya Banyuwangi kilometer 27, Desa Trigonco, Kecamatan Asembagus atau 

lebih tepatnya di depan Rumah sakit umum Asembagus adalah salah satu wahana 

wisata family gathering terlengkap di Kabupaten Situbondo. Beberapa fasilitas 

penunjang untuk kegiatan wisata yang tersedia diantaranya adalah Café, Gym, 

Hotel, Kolam Renang, Live Music dan Futsal yang biasa disebut dengan Rajawali 

Futsal. Tempat ini memiliki dua lapangan futsal untuk disewakan. Untuk saat ini 

karyawan yang bertugas untuk menjaga lapangan futsal hanya satu orang. Hal 

tersebut tentunya membuat penjaga kewalahan untuk mengurus dan menjaga 

lapangan yang tersedia di Rajawali Futsal. Dalam proses penyewaan lapangan di 

Rajawali Futsal saat ini masih dilakukan dengan cara dicatat pada buku besar. Saat 

pelanggan melakukan pemesanan lapangan, karyawan akan mencari waktu yang 

kosong, setelah menemukan waktu yang kosong pelanggan diharuskan membayar 

uang muka. Jika terdapat pelanggan yang membatalkan pemesanan maka 

konsekuensinya adalah uang muka  yang telah  dibayarkan hangus dalam artian 

uang tidak bisa diambil, setelah dilakukan pengujian kepada pelanggan sebanyak 5 

orang hasil jumlah total persentase diperoleh sebesar 91% (Sangat Baik), maka dari 

itu aplikasi ini dikategorikan sangat baik serta layak untuk digunakan pada Barokah 

Park. 
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