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ABSTRAK

Sufyanto, Aplikasi Pemesanan Lapangan Badminton Berbasis Android di UD SAR
Andulang. Skripsi, Prodi Informatika FakultasTeknik, Universitas
Nurul Jadid Paiton Probolinggo.Pembimbing (I) Wahab Sya’roni.
M.Kom (I1) Kamil Malik, M.Kom

Kata Kunci : Aplikasi Pemesanan, Lapangan Badminton, Android, Waterfall.

Perkembangan teknologi platform smartphone, salah satunya Android yang
paling banyak dikembangkan saat ini, serta popularitasnya yang semakin tinggih,
karena bukan hanya menguntungkan penggunanya, melainkan juga pengembang
aplikasi, mengingat Android yang bersifat open source, sehingga semua orang
bebas menciptakan serta mengembangkan berbagai macam aplikasi dalam platform
Android, salah satunya aplikasi pemesanan online. Dalam melakukan pemesanan
lapangan badminton di UD SAR Andulang, system yang digunakan masih menual,
sehingga pemesan harus datang secara langsung kepada pemilik atau dengan
mendatangi pihak yang bertugas di kantor, belum lagi jika pihak yang bertugas
tidak sedang di kantor, maka pemesan harus menunggu untuk mendapatkan jadwal
bermain di lapangan tersebut. Dari masalah yang telah dijelaskan, maka peneliti
mengusulkan Aplikasi Pemesanan Lapangan Berbasis Android di UD SAR
Andulang. Metode yang dipakai menggunakan metode waterfall untuk software,
ANDROID STUDIO, XAMPP, dan SUBLIME TEXT untuk membangun system
ini. Hasil dari penelitian yang telah penulis laksanakan dapat diambil beberapa
kesimpulan yaitu telah menghasilkan sebuah Aplikasi Pemesanan Lapangan
Badminton berbasis Android di UD SAR Andulang, dan sudah diuji coba kepada
pihak yang bertugas serta kepada 5 pengguna yang ingin melakukan pemesanan
lapangan, persentase yang diperolen dari perhitungan jumlah total maka
menghasilkan persentase sebesar 88%, maka sistem ini dikategorikan sangat baik
dan layak digunakan di UD SAR Andulang.
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