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MOTTO

“If you can dream, it’s you can do it.”



ABSTRAK

E-VILLAGE BERBASIS WEB MENGGUNAKAN FRAMEWORK
CODEIGNITER DI KANTOR DESA PESISIR

Nur Diana Fitria, Eko Purnomo, M.Kom, Drs. Widjianto, M.Kom
nurdianafitriyah17@gmail.com, eko.purnomo@unuja.ac.id@gmail.com,
wied.leo@gmail.com

Pelayanan publik dapat dikategorikan efektif apabila masyarakat
mendapatkan kemudahan pelayanan dengan prosedur yang singkat, cepat, tepat
dan memuaskan. Kantor Desa Pesisir kecamatan Besuki kabupaten Situbondo
dalam proses pengajuan surat keterangan sering terjadi kesalahan. Salah satunya
dimana masyarakat membuat format surat yang tidak sesuai dengan yang sudah
ditentukan dari kantor desa. Pelayanan administrasi surat yang ada di kantor
Desa Pesisir Besuki masih dilakukan secara konvensional. Masyarakat yang ingin
mengajukan permohonan surat harus datang, mengantri dan menunggu surat
selesai dibuat di kantor desa. Hal ini menyebabkan proses dan pelayanannya
kurang efektif.

Penelitian ini menggunakan model Waterfall yang meliputi analisis
kebutuhan, desain sistem, penulisan code program, pengujian program atau
testing, penerapan program dan pemeliharaan. Untuk perancangan
menggunakan flowchart, data flow diagram (DFD), dan Entity Relationship
Diagram (ERD). Aplikasi ini dibangun menggunakan Visual Studio Code dengan
bahasa pemograman PHP dan Framework Codeigniter serta didukung dengan
Database MySQL.

Hasil dari penelitian ini menghasilkan suatu sistem yakni aplikasi E-
village Berbasis Web di Kantor Desa Pesisir Besuki. Pembuatan E-village
Berbasis Web ditujukan untuk membantu dalam pelayanan masyarakat desa yaitu
pelayanan terkait pembuatan surat dan informasi tentang desa. Selain bermanfaat
bagi masyarakat tentunya ini juga sangat bermanfaat bagi aparatur desa dalam
manajemen adminstrasi desa.

Kata Kunci : E-village, WEB, Codeigniter, Kantor Desa.
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