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ABSTRAK

PENERAPAN FACE TRACKING PADA KAMERA PAN-TILT

BERDASARKAN ALGORITMA HAAR CASCADE MENGGUNAKAN

ARDUINO

Divya Putri Supandi, Gulpi Qorik O. P., S.Pd., M.Kom, Abu Tholib, M.Kom

divyaputrisupandi34@gmail.com,  gulpi.qorik@gmail.com, abu@unuja.ac.id

Face tracking atau  penjejakan  pada  wajah  merupakan  salah  satu  teknik  pada
bidang visi komputer yang digunakan untuk mengikuti gerakan pada wajah yang
terdeteksi.  Dalam  penerapan  face  tracking tentu  dibutuhkan  adanya  kamera
sebagai  sensor  wajah  untuk  mendeteksi  titik  koordinat  pada  wajah.  Misalnya
dalam  proses  pengambilan  video  atau  gambar  pada  objek  manusia.  Proses
perekaman menggunakan kamera statis terbilang tidak efektif, karena pada setiap
kamera yang dioperasikan harus diawasi dan digerakkan langsung oleh manusia
sehingga membutuhkan biaya yang mahal untuk membayar upah manusia dalam
melakukan  pengawasan  pada  setiap  kamera  yang  digunakan.  Oleh  karena  itu,
dibutuhkan adanya penerapan metode atau suatu sistem pada kamera agar dapat
bergerak  secara  otomatis  untuk  mengikuti  posisi  wajah  yang  terdeteksi  dalam
proses  pengambilan  video  ataupun  gambar  objek  manusia  . Untuk  melakukan
deteksi wajah dalam proses  face tracking pada kamera akan diterapkan metode
Haar cascade sebagai algoritma yang dapat menentukan antara wajah dan bukan
wajah dengan cepat dengan tingkat akurasi yang tinggi. Dan sistem kontrol yang
digunakan  adalah  mikrokontroler  Arduino  dengan  dua  motor  servo  untuk
menggerakkan kamera pan-tilt. Setelah semua tahapan dilakukan, hasil akhir yang
didapat  yaitu  penerapan  face tracking dengan algoritma  haar cascade  berhasil
melakukan deteksi pada wajah dan kamera  pan-tilt berhasil  mengikuti  gerakan
wajah yang terdeteksi ke arah vertikal dan horizontal sesuai dengan titik x,y posisi
wajah.

Kata Kunci : Face tracking, Haar cascade, Kamera tracking Arduino, Deteksi wajah.
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