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ABSTRAK

Moh. Kholid Nur S. 2020 Deteksi Sampah Pada Real-Time Video
Menggunakan Metode Faster R-CNN. Skripsi, Prodi Informatika,
Fakultas Teknik, Universitas Nurul Jadid Paiton Probolinggo.
Pembimbing : (I) Gulpi Qorik O.P., M.Kom., (II) M.Fadhilur
Rahman, M.Kom.

Kata Kunci : Deteksi, Deep Learning, Sampah, Faster R-CNN, Video Real-time.

Sampah menjadi permasalahan yang tidak kunjung selesai pada kehidupan
manusia. Banyak permasalah yang disebabkan oleh sampah sebenarnya berasal
dari sikap manusia yang tidak peduli terhadap lingkungan. Beberapa solusi sudah
diajukan untuk menyelesaikan dan menghindari adanya masalah dari sampah
tersebut, salah satunya membuat deteksi sampah yang dapat diaplikasikan secara
langsung ke dalam device tertentu.

Penelitian ini bertujuan untuk menerapkan sebuah metode deteksi objek
berupa Faster R-CNN untuk melakukan deteksi dan klasifikasi dengan kecepatan
yang memungkinkan komputer untuk mendeteksi objek sampah secara langsung
melalui video real-time.

Hasil uji coba pada penelitian ini menunjukkan metode yang digunakan

dapat melakukan deteksi objek sampah pada 100 gambar dengan nilai akurasi

sebesar 74%, dan untuk melakukan deteksi pada video real-time dengan

kecepatan frame video pada kisaran 1 frame per second (fps).
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