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A. PENGEMBANGAN DAKWAH
1. Pengertian Pengembangan Dakwah

Dalam  Kamus gm Bahasa Indonesia karya WJS

Poerwadar if@r[Apengm an aU@h Qrbuatan menjadikan

»dan sebagainya).®

bertat@, erubah#Sempurna;, (pikirafippenget
E&a '--~...’ Bahasa \\ (Kwpengembangan
Aa,dg,lah atahymenc ) }

mgmambangkan,

........... eniurus k@aran yang
0 diJ*Jkan untuk

untuk™ meningkatkan

sesuai dengan

kema%te ! septual, dan
kebutuhan VTA}& p Ri@ag \}xgembangan adalah suatu

proses mendesain pembelajaransecara logis, dan sistematis dalam rangka
untuk menetapkan segala sesuatu yang akan dilaksanakan dalam proses
kegiatan belajar dengan memperhatikan potensi dan kompetensi peserta

didik.Y’

'8 Sukiman, Pengembangan Media Pembelajaran, (Yogyakarta: PT. Pustaka Insan
Madani, 2012), 53.
7 Abdul Majid, Perencanaan Pembelajaran, (Bandung: Remaja Rosdakarya, 2005), 24.
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Sedangkan kata dakwah berasal dari kata da’a, yad’u, da’watan
yang berarti seruan, panggilan, atau ajakan. Menurut Syekh Ali Makhfudz
dakwah adalah mengajak manusia kepada ajaran kebaikan, memerintahkan
tindakan yang diketahui benar, tindakan dan perilaku yang merupakan

individu dan publik suapaya mereka memperoleh kebahagiaan dunia
’Sa aAuatu keglatag@ & dalam bentuk lisan,
d ) adar dan berencana

|V|duaal maupun

akhirat.'®

\L‘ orang 8
/ i rs@penegrtian,

ap ta ‘ dap.ajaran agama

ang lengan tanpa mya unsur-
1- *

0 dari @h SWT dan
F{@lah . tul at mar aya_Kepada ajaran Islam

o o o o
kehldupannn/\J p OBO\/

Dakwah adalah tentang rasa sayang yang dibungkus dengan ke

paikan K

alam segala segi

ikhlasan. Memilih cara kata terbaik lalu bertawakkal. Dakwah juga
mengingatkan dengan cara yang tulus selebihnya tak perlu di repotkan

dengan reaksi atau respon. Sungguh para nabi pun kadang di bela tetapi

'8 Agus Ahmad Syafi’i, dkk, Metode Pengembangan Dakwah (Bandung: Pustaka Setia,
2002), 31.

¥ M. Arifin, Psikologi Dakwah Suatu Pengantar Studi, (Jakarta: Bumi Aksara, 1997), 6.

2 Wahidin Saputra, Pengantar llmu Dakwah, (Jakarta: Raja Wali Pers, 2012), 2-3.
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lebih sering di cela, atau bahkan mendapatkan siksa lebih sering daripada
di sambut mesra.?!

Menurut Quraish Syihab, “Dakwah adalah seruan atau ajakan
kepada kesinsyafan atau usaha mengubah kepada situasi yang lebih baik
dan sempirna, baik terhadap pribadi maupun masyarakat. Perwujudan

dakwah bukan hanya gr p zt‘a}pemahaman keagamaan dalam
aj

tingkah la x n an an hidup s

luazaé;. ( \
0y

uju sasaran yang lebih

suatu proses

ad’u dapat

et ,
@ oleh da’i

an mempermudah

n@asanya para da’i
memanfaatkan ed@R@@@) n dakwahnya, baik dalam

bentuk lisan ataupun tulisan.”® Menurut Asmuni Syukir “Media dakwah

2

mad u

2! Sjauw Y Felix, Bersamamu Di Jalan Dakwah Berliku, (Yogyakarta: Pro-U Media,
2016), 63.

22 Quraish Syihab, Membumikan Al-Qur'an, (Bandung: Mizan, 1993), 194.

2% Wahidin Saputra, Pengantra llmu Dakwah (Jakarta: Rajawali Pers, 2011), 9.
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merupakan segala sesuatu yang dapat digunakan sebagai alat untuk

mencapai tujuan dakwah yang telah ditentukan”.?*

Dalam bahasa Arab media adalah perantara atau pengantar pesan
dari pengirim kepada penerima.®> Wilbur Schramm mendefinisikan media
sebagai teknologi informasi yang dapat digunakan dalam pengajaran.

Secara spesif{p,;@g Pg%udM@ .

menjelaskanisi‘pesan j seperti

a adalah alat-alat fisik yang

L@ilm, video kaset, slide

ah adalah, media dakwah

7
<
e
w,
*

um, seminar,

ﬁdﬁi)qg@ ukuy sielebaran, poster, folder,

3) Media massa periodik, cetak, dan elektronik; visual, audio, dan

2) dia’ ma

dan lain-lain.

audio visual.

63.

24 Asmuni Syukir, Dasar-Dasar Strategi Dakwah Islam, (Surabaya: Al-lkhlas, 1993), 61-
> Azhar Arsyad, Media Pembelajaran, (Jakarta: PT Raja Grafindo Persada, 2009), 3.

26 samsul Munir Amin, llmu Dakwah, (Jakarta: Amzah, 2009), 113.
2" Samsul Munir Amin, llmu Dakwah, (Jakarta: Amzah, 2009), 114-115.
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Secara umum media-media benda yang dapat digunakan sebagai media

dakwah adalah:

1) Media audio yaitu media yang mengandalkan kemampuan
suara yang melalui indra pendengaran. Media audio ini cukup
tinggi efektifitasnya dalam penyebarana informasi terlebih lagi

untukﬂ?dﬁ@ yN%nakan untuk berkomunikasi
i a

% ah, s au handpene,radio, kaset, dan lain-

<

u ‘Ey yang dapat

h. @dia visual

anr%\ indera

bar diam seperti
Iain-]aFn.

unsur suara

e
bersa pada  saat

Wuni a n darxinjé%. Dengan demikian,
sudah pa m&@B@p rna jika dibandingkan dengan

media audio atau media visual saja. Dengan media ini ketidak

jelasan media audio atau media visual dapat diatasi dengan
media audio visual karena dapat menayangkan unsur gerak
gambar dan suara. Adapun yang termasuk audio visual adalah

televisi, film atau sinetron, video dan lain-lain.
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4) Media cetak adalah media yang berfungsi untuk
menyampaikan informasi melalui tulisan yang tercetak. Media
cetak merupakan media yang sudah lama dijumpai dimana-
mana. Adapun yang termasuk media cetak contohnya seperti,
buku, surat kabar, majalah, buletin, brosur, dan lain-lain. Media

cetak men gurgan Nﬁ

S. alui media ceta

la macam bahan yang dicetak di

e@la gar dapat memotivasu
eora &rta menyampaikan

da’i dalam

9

ikasi da’i dan

c. LukisA@atpRﬁlg@\@ a ini berfungsi sebagai

penarik mad’u.
d. Audio visual, media ini dapat merangsang indera penglihatan dan

pendengaran mad’u.
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e. Akhlag, cara yang langsung di manifestasikan dalam tindakan dan
tingkah laku da’i.”®
3. Metode Dakwah
Metode bersal dari bahasa latin methodos artinya cara-cara yang

digunakan. Metode dakwah berarti cara dalam melaksanakan dakwah,

menghilangkan ri:gggatwnzl}-kendala dakwah agar mencapai
tujuan %l&;&e ra efektif dan e 'e@
j skaQ@a Surah An —Nahl

Dé%vAl

ot

»@3" &)

ntang siapa
tahui orang-

\. / ada ti itu Bi Al-Hikmah,

(4 | a
ﬁr@at i }%
Mauidzha#\ﬁsw}éawﬁw\yx(ode fersebut merupakan
metode yang akurat.

a. Dakwah Bi Al-Hikmah

Al-hikmah  mempunyai tiga pengertian. Pertama,

bermaksud penyelidikan segala-galanya dengan teliti dan

mendalam dengan menggunakan sebab dan alasan. Kedua,

% Hamzah Ya’qub, Publisistik Islam Dakwah dan Leadership, (Bandung: CV
Diponegoro, 1982), 13.
2% samsul Munir Amin, llmu Dakwah, (Jakarta: Amzah, 2009), 68.
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bermakna memahami rahasia-rahasia hukum dan maksudnya.
Ketiga, berarti kenabian atau nubuwwah. Muhammad Abduh
(1905) mengatakan “Al-hikmah adalah ilmu yang mampu
membangkitkan kehendak untuk melakukan sesuatu perbuatan

yang bermanfaat.”
Menuru hikmah berasal dari sisi Allah
sed%xf‘ené%huan terhadz'z pengadaannya secara

urna S; d Q

Q/pe J Sk -pen

§ / = \ , y%n dakwah
-
*
O

engetahuan tentang

N,
C

g ;{l‘a ukan=pendekatan
emikian sehing hal bjel dalm mampu

/. erasa ada

8 el
‘)\ O Dalam pe; v |Iah ah hasanah sangat
popurA&ilpR ‘\,ﬁe diri dari dua kata, yakni
mauidzhah dan hasanah. Kata mauidzhah berarti nasehat, petunjuk,
pendidikan, dan peringatan. Sedangkan kata hasanah memilik arti
kebaikan dan merupakan lawan dari kata sayyi’ah (kejelekan).
Mauidzhah Hasanah merupakan salah satu metode dakwah dengan

memberikan nasehat atau menyampaikan ajaran Isalam dengan

%0 Samsul Munir Amin, llmu Dakwah, (Jakarta: Amzah, 2009), 98.
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baik dan menyentuh hati.** Jadi Mauidzhah Hasanah adalah kata-
kata yang dapat menyentuh hati dan masuk ke dalam kalbu dengan
penuh kelembutan dalam menasehati agar dapat dengan mudah
meluluhkan hati dan melahirkan kebaikan.

c. Mujadalah

Mula”zégalawd ah dengan cara bertukar pikiran
m h dengan ca @:knya dengan tidak
sas akwah. Mujadalah

a ntuk berdakwah

u rang-orang

seperti ahli kitab

darﬁra utusan

a” iSa juga berasal dari

kata “technz/”\/;rtmm.&s}ut adalah keahlian dan

pengetahuan. Sehingga pengertian dari teknologi pada umumnya adalah
sebuah keahlian atau hal-hal yang juga berkaitan dengan pengetahuan.®
Menurut para ahli pengertian teknologi juga bermacam-macam

diantaranya:

31 Moh. Ali Aziz, llmu Dakwah Edisi Revisi, (Jakarta: Kencana, 2004), 377.

32 Samsul Munir Amin, Ilmu Dakwah, (Jakarta: Amzah, 2009), 100.

%% Abdul Karim, dkk, Pengantar llmu Teknologi Informasi, (Labuhanbatu: Berbagi
Gemilang, 2020), 10.
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1. Menurut M. Maryono, teknologi adalah terapan atau perkembangan
dari berbagai jenis benda/peralatan yang pada akhirnya mamapu
menyelesaikan seluruh persoalan/masalah yang ada.

2. Menurut Jacques Ellil, teknologi adalah metode yang sifatnya rasional

dan menyeluruh serta mengarah dan yang di dalamanya terdapat ciri

efisiensi di segaAgqugﬁ yang dilakukan oleh setiap
manus'%\'f‘ Q Q
ari r sa perangkat keras

tinya
74 4unak (S ~\ ’ bantu pekerjaan
adi cepat daé@ah menjadi

rma 3 perkembangan di

enjalan ail@ndapatkan
: me*cetak yang
gka k@.uter maupun

are

angwlam

urut p .
1. Menuruty/Haa nisi teknologi informasi
adalah seperangkat alat yang membantu anda bekerja dengan
informasi dan melakukan tugas-tugas yang berhubungan dengan
pemrosesan informasi.

2. Menurut Williams dan Sawyer (2003): pengertian teknologi

informasi adalah teknologi yang menggabungkan komputasi

% Abdul Karim, dkk, Pengantar Teknologi Informasi, (Labuhanbatu: Berbagi Gemilang,
2020), 11.
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(komputer) dengan jalur komunikasi kecepatan tinggi yang
membawa data, suara dan video.

3. Sedangkan menurut Martin (1999): teknologi informasi merupakan
teknologi yang tidak hanya ada pada teknologi komputer (perangat
keras dan perangkat lunak) yang akan digunakan untuk memproses

dan menyimp SfoN melainkan mencakup teknologi

mf@& unikasi untuk atau menyebarluaskan

Aebsters New Word

ek i Informasi

a oleh~kombinasi

=
*

v@\ ______ s 1 pat dan mudah dengan

er dan praktis.
.&g} lain melalui fasilitas e-
mail, chat bahkan sallng bertatap muka melalui google meet
atau skype.
3) Munculnya berbagai jenis jejaring informasi sosial dari adanya
teknologi informasi.

4) Dapat mencari informasi dengan mudah memalui internet.

% Jogianto Hartono, Sistem Teknologi Informasi, (Yogyakarta: Andi, 2005), 3.

27



5) Memudahkan transaksi dan bisnis dalam bidang perdagangan
sehingga tidak perlu lagi pergi menuju ke tempat
penawaran/penjualan.

6) Dapat digunakan sebagai lahan informasi untuk bidang

pendidikan, kebudayaan, dan lain-lain.

7) Sebagai mgagertw data, para pengguna internet di
G&u ia dapat saling L{u@i?}nasi dengan cepat dan

®

: ﬁu langsung
‘g\@ri p ebu ibatkan perubahan

Sepp QBOY

C. PEMAHAMAN KEAGAMAAN
1. Definisi Pemahaman
Pemahaman berasal dari kata “paham’ yag artinya benar dalam suatu
hal.*® Sedangkan menurut Anas Sudjiono pemahaman adalah kemampuan

seseorang untuk mengerti sesuatu setelah diketahui dan diingat. Dengan kata

% Departemen Pendidikan Nasional, Kamus Besar Bahasa Indonesia, (Jakarta: Balai
Pustaka, 2005), 815.
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lain memahami adalah mengetahui sesuatu dan dapat melihatnya dari berbagai
segi. Pemahaman merupakan jenjang kemmapuan berpikir yang setingkat
lebih tinggi dari ingatan dan hafalan.*” Pemahaman juga di artikan sebagai alat
menggunakan fakta. Kita dapat mengatakan seorang memahmi suatu objek,

proses, ide, fakta jika ia dapat melihat bagaimana menggunakan fakta itu
dalam berbagai tujuan. glg JuNe rang melihat kegunaan sesuatu,
berarti ia suda%lﬁ'fg;ar}nya Pemaham t ari pengalaman, karena
di sa @berbu ( Q al yang baik dari

%

perb emb(an lingkungan

seseorang engalaman

iri. @ pemahaman

ahaman lebih

Banyak ahli menyebutkan agama berasal dari bahasa Sansekerta,
yaitu “a” yang berarti tidak dan “agama” yang berarti kacau. Maka agama
berarti tidak kacau (teratur). Dengan demikian agama itu adalah peraturan,

yaitu peraturan yang mengatur keadaan manusia, maupun mengenai

%7 Anas Sudjiono, Pengantar Evaluasi Pendidikan, (Jakarta: PT. Grafindo Persada,
1996), 50.

%8 Nana Sudjana, Cara Belajar Siswa Aktif dalam Proses Belajar, (Bandung: Sinar Baru,
1989), 46.
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sesuatu yang gaib mengenai budi pekerti dan hidup bersama.** Menurut
Elizabeth K. Nottingham dalam buku jalaluddin, agama selalu berkaitan
dengan usaha-usaha manusia untuk mengukur dalamnya makna dari
keberadaan diri sendiri dan keberadaan alam semesta. Selain itu agama
dapat membangkitkan batin, yang paling sempurna dan juga perasaan

takut dan ngeri. Mes 'pug)erw ertuju kepada adanya suatu dunia

yang tak %ﬁ{&n akhirat), nau g@ gﬂ)atkan dirinya dalam
ma&(ﬁ%ﬁsala : isebut #hadikusuma dalam
ddi

a

=

an~0leh Tuhan untuk
i kehidupan sosial
l@empunyai
uhi*rtuk disebut

er@n, dan nilai-
mi? jpes . h ISia _menginterpretasikan

eksisteg@eka 7 L juo en@ omponen ritual.*?
AganAéaW@i’% &pﬂ berperan sebagai suatu

sistem yang memuat nilai-nilai tertentu. Secara umum norma-norma

tersebut dijadikan landasan serta acuan agar menjadi sesuai dengan agama

keyakinannya. Sebagai sitem agama memiliki nilai khusus dalam

% Faisal Ismail, Paradigma Kebeudayaan Islam Study Kritis dan Refleksi Historis,
(‘Yogyakarta: Titian llahi Press, 1997), 28.

%0 Jalaludin, Psikologi Agama,(Jakarta: PT. Raja Grafindo Persada, 2012), 317.

! Bustanuddin, Agus, Agama Dalam Kehidupan Manusia Pengantar Antropologi
Agama, (Jakarta: PT. Raja Grafindo Persada, 2006), 33.

*2 1shomuddin, Pengantar Sosiologi Agama, (Jakarta: Ghalia Indonesia, 2002), 29.
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kehidupan yang harus dipertahankan sebagai bentuk ciri khas. Agama juga
sangat berpengaruh sebagai bentuk motivasi yang akan mendorong
seseorang untuk melakukan suatu aktivitas, karena setiap perbuatan yang

dilakukan oleh motivasi agama dinilai sangat mempengaruhi diri

dapat disimpulkan bahwa agama
L{a@ﬂe jadi acuan dan pedoman
un&@etapi agama yang
dLaﬂ‘ﬁoleh orang itu

k2
=
nelm subjektif,

Wan*n muslim,

- Isl is complete
fe insterpretation of
mp ra agama, system

politik, pand&hjpﬁm . Pemahaman keagamaan

merupakan segala upaya untuk memahami nilai-nilai keagamaan yang

seseorang untuk berbuat sesuatu.

Berdasarkan p njegan ma
memiliki k&f& uat dalam keh

Seseo ala

‘dﬁﬁén
“sendiri

]

terdapat dalam islam yang diajarkan maupun yang dilaksanakan oleh

pemeluk agama.®?

*3 Musthafa Masyhur, Fikih Dakwah”, (Jakarta: Khazanah Baru, 2001), 103.
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D. MEDIA INSTAGRAM
1. Pengertian Instagram
Instagram terdiri dari dua kata yakni “Insta” dan “Gram”. Kata “Insta”
berasal dari kata Instan yang berarti bahwa Instagram ini akan
menampilkan foto-foto secara instan layaknya polaroid di dalam
tampilannya, sedangk: ” bersal dari kata “Telegram” yang

berarti me%lkf&r kerja untuk mQ @d {ln/formasi kepada orang

\ gram’ dapat mengacu ke kata

martphone
dari media

an  twitter, namun

alavwntuk atau

pih artistik lebih menarik

danﬁ\ 2\{ “ \‘é
2. Sejarah graP)R OBO\/

Pada awalnya sebuah startup bernama Burbn yang didirikan oleh
Kevin Sytrom dan Mike Krieger pada tanggal 6 oktober 2010*° membuat
aplikasi photo sharing revolusioner Instagram. Di startup yang

didirikannya yaitu perusahaan Burbn inc Kevin Systrom dan Mike Krieger

* “Instagram” (Online), tersedia di: https:/id.wikipedia.org/wiki/Instagram. Diakses pada
30 Mei 2023.

> Atmoko, Bambang Dwi, Instagram Handbook, (Jakarta: Media Kita, 2012), 10

% “Instagram” (Online), tersedia di: https:/id.wikipedia.org/wiki/Instagram. Diakses
pada 30 Mei 2023.
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https://id.wikipedia.org/wiki/Instagram
https://id.wikipedia.org/wiki/Instagram

bekerja keras untul mewujdkan layanan jejaring sosial berbasis fotografi
sesuai dengan impiannya.

Kevin adalah seorang sarjana lulusan Stanford Universiti pada
tahun 2006 dengan jurusan Management Science & Engeneering.*’ Kevin
mengenal startupsejak magang di Odeo yang kemudian bernama Twitter.

Dua tahun kemudian, Ee Sbewﬁogle yang mengerjakan Gmail,
Google Re%\fd& nn

a termasuk orate Development. Setelah
kelua i*Goog ) : aan tstop, di perusahaan

aimana membuat
me gun sebuah

menyerahkannya

alamm Burbn.

sis HTML5 yang
digun tu an teman, posting
foto, dan% % iliki fokus yang terlalu
banyak di @Iﬁy p Languange 5), Kevin
Systrom dan Mike @B ya memfokuskan pada satu hal
saja yaitu membuat sebuah versi prototipe pertama dari Burbn yang
berfokus pada foto saja. Versi Burbn yang sudah final adalah aplikasi yang
dapat digunakan di dalam Iphone, yang dimana isinya terlalu banyak fitur-
fitur. Sulit bagi Kevin Systrom dan Mike Krieger untuk mengurangi fitur-
fitur yang ada dan memulai lagi dari awal, akhirnya Kevin Systrom dan
Mike Krieger hanya memfokuskan pada bagian foto, komentar dan juga
kemampuan untuk menyulai sebuah foto. Itulah yang akhirnya menjadi
awal mula munculnya media sosial Instagram. Ternyata trend pengguna

7 s
ar??aqga a
a k

arena Burbn

1 “Kevin Systrom” (Online), tersedia di: https://en.wikiprdia.org/wiki/Kevin_Systrom.
Di akses Pada 30 Mei 2023.
‘What Is The Genesis Of Instagram” (Online), tersedia di:
https://www.quora.com/Instagram-company. Diakses pada 31 Mei 2023.
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Burbn lebih banyak memanfaatkan fitur photo sharing dibandingkan fitur
lainnya. Akhirnya yang tersisa adalah sebuah prototipe aplikasi photo
sharing.*

Instagram membutuhkan proses sekitar satu minggu untuk emncari

nama baru yang sesuai dengan semangat dari aplikasi tersebut. Kevin dan

Mike mengombinasikan aspek ‘“right here right now” dengan ide

merekam sesuatu daI? ghld engguna. Karakteristik lain yang

dlbutuhkalz-éa‘fgn tersebut har &@n mudah oleh semua

Pe rtal ‘ ngsuﬁg» sukses Kkarena

nga an virtual

i hari-pertama. Di

n E& kecil di
to d*pengguna.
- b@lah 100 ribu

an upgrade.

h situs o n berbasis Cloud

74V —
Amazon yang lebih IPR '. % @

terutama twitter membuat aplikasi ini semakin populer karean berada di

at buzz di jejaring sosial

trending topic dalam waktu yang cukup lama. Selama sekitar 2,5 bulan
pengguna Instagram dengan cepat telah meningkat menjadi satu juta
orang, lebih dari kurun waktu setahun Instagram telah hadir secara ekslusif

di platform 10S.

9" Atmoko, Bambang Dwi, Instagram Handbook, (Jakrta: Media Kita, 2012), 7.
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Kini Instagram mendapatkan kedudukan istimewa dari Apple, App
Store telah beberapa kali memberikan apresiasi kepada Instagram seperti
masuk dalam featured app, top free app untuk kategori fotografi, dan
puncaknya adalah diberikannya penghargaan sebagai App Of The Year

2011. App Store adalah layanan katalog aplikasi digital yang disediakan

oleh Apple untuk perASIONwCe}m dari Iphone, ipad touch dan
gg/{ng handal dengan

ke platform lain

relatif<baru namun

rm Jbuatan google

uruuma. Pada

grar*(arena telah
\@®es he ‘ akl.pen Instagram

s%ny h 30 nbaf anya dalam 12 jam dan
terusn)\ at.

Hal i
sharing dan Burbn sebagai perusahaan semakin tinggi. Pada tanggal 1 Mei
2012 jumlah pengguna menjadi 50 juta dan terus bertambah 5 juta tiap
minggunya. Hanya berselang 9 hari setelah booming kehadirannya di

android, perusahaan ini diakuisi oleh facebook.*®

% Ibid., 12.
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Instagram sendiri menjadi aplikasi media sosial yang dapat
memberikan informasi yang sangat cepat dan terkini. Banyak informasi
yang dibagikan oleh para pengguna Instagram tentang kejadian yang baru
saja terjadi yang bisa kita dapatkan bahkan lebih cepat dibanding
informasi tersebut tayang di televisi ataupun disiarkan melalui radio.

Hal ini terjadi kagna NQ a Instagram memiliki dorongan
untuk me%‘?&ﬁ(g %masi kepad e@m lainnya dalam bentuk
‘ Si

diposting tersebut

informatif di dunia
i aplikasi Instagram
ajian~kreatif dan
ehi@ kegiatan
njad*onten yang

memberikan

JQUN 3 ! itif,_ ataupun negatif,
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