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. Latar Belakang Masalah
Secara sederhana pendidikan adalah usaha seseorang untuk menuju

kepada perubahan supaya menjadi manusia yang lebih baik. Banyak orang
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Berdasarkan Undang-Undang Nomor 20 tahun yang membahas tentang
Sistem Pendidikan Nasional, sebagai berikut:

Pendidikan adalah upaya sadar dan terencana yang bertujuan
untuk menciptakan suasana dalam proses pembelajaran agar peserta
didik secara aktif dapat mengembangkan potensi mereka untuk
memiliki agama, semangat, penguasaan diri, budi pekerti, kecerdasan,

!Umar Tirtarahardja dan S. L. La Sulo, 2019, Pengantar Pendidikan, ISBN: 979-518-832-1



akhlak mulia serta keterampilan yang diperlukan diri sendiri,

masayarakat, bangsa dan negara.?

Pada dasarnya, pembelajaran adalah proses komunikasi antara guru dan
siswa serta antara siswa dan siswa, yang dapat mencapai tujuan yang
diharapkan dan meningkatkan integritas, keterampilan, dan kasih sayang.

Menurut Arsyad “Pembelajaran termasuk interaksi yang berlangsung antara
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Oleh karena itu, pembelajaran dapat dijelaskan sebagai proses
perubahan kepribadian dalam bentuk peningkatan kualitas perilaku, misalnya

peningkatan pengetahuan, kemampuan berpikir, keterampilan, sikap dan

2Undang-Undang Republik Indonesia No. 20 Tahun 2003 Tentang Sistem Pendidikan
Nasional, (Yogyakarta: Bening, 2010)

3Azhar Arsyad, Media Pembelajaran, (Jakarta: Penerbit Raja Wali Pers, 2011),hlm. 56.

4Muhibbin Syah, Psikologi Belajar, (Jakarta: PT Raja Grafindo Persada, 2012),hIm. 109.



berbagai perubahan yang terjadi. Bisa juga dijelaskan karena semua aktivitas
mental dilakukan oleh setiap orang, sehingga perilakunya berbeda sebelum
dan sesudah belajar. Oleh karena itu pada hakikatnya proses kegiatan belajar
tidak hanya memperoleh pengetahuan baru, tetapi juga pembelajaran akan
menjadikan kemampuan berpikir masyarakat menjadi lebih baik.

Pada awal tahun 2020 suatu kejadian yang tidak diinginkan muncul
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pembelajaran jarak jauh dengan memanfaatkan pembelajaran dalam jaringan.

Termasuk Madrasah Aliyah Negeri Bondowoso, juga menggunakan metode

daring.

SPurwanto dkk, 2020, Studi Eksploratif Dampak Pandemi COVID-19 Terhadap Proses
Pembelajaran Online di Sekolah Dasar, Journal of Autoimmunity, Volume 109 Nomor 1-4



Pembelajaran daring merupakan pemanfaatan jaringan internet dalam
proses pembelajaran.® Pembelajaran daring merupakan strategi pembelajaran
yang dilakukan di tempat berpisah antara peserta didik dan instrukturnya
(guru) dengan menggunakan alat telekomunikasi yang terhubung dengan
jaringan internet. “Pelaksanaan pembelajaran daring ini membutuhkan adanya

penunjang fasilitas, seperti smartphone, laptop, ataupun tablet yang dapat

digunakan untak H@GAS%NW kapanpun.”’
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“‘jika guru memiliki

maka banyak manfaat yang akan diperoleh,” ungkapnya.

®Isman, 2016, Pembelajaran Moda dalam Jaringan (MODA DARING), ISBN: 978-602-
361-045-7
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Student Perspectives on Learning With Cellphones, Smartphones & Social Media, Internet and
Higher Education, Volume 19, him. 18-26.



Menurut Ardhi dan Muhkamad ada tiga keutamaan pembelajaran
daring, pertama siswa dapat menciptakan komunitas pembelajaran dengan
teman-teman sekolah maupun teman yang baru dikenalnya melalui jejaring
internet, dengan begitu mereka bisa saling berdiskusi untuk menambah
pemahaman. Kedua, guru dapat dengan mudah memberikan materi kepada

peserta didik dan peserta didik dapat dengan mudah mengunduh bahan ajar
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Otomotif Edisi XV, Nomor 2.



otonomi siswa dalam belajar. Sehingga membuat peserta didik lebih mampu
menumbuhkan kemandirian dalam belajar.’

Dari hasil wawancara dengan salah satu siswa Madrasah Aliyah Negeri
Bondowoso melalui WhatsApp, bahwasanya pembelajaran menggunakan
daring membuat mereka semangat untuk belajar karena mereka tidak perlu

mendatangi sekolah. Selain itu, sekolah juga menyediakan paketan yangd
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B. Rumusan Masalah PROB

Berdasarkan latar belakang masalah sebagaimana yang sudah dijelaskan

di atas, maka pokok permasalahan dalam penelitian ini dapat

diidentifikasikan sebagai berikut:

°Kuo Et Al, 2014, Interaction, Internet Self-Efficacy, and Self-Regulated Learning as
Predictors of Student Satisfaction in online Education Courses. Volume 20, Him 35-50.



1. Adakah pengaruh pembelajaran daring terhadap tercapainya tujuan
belajar mapel Figih di Madrasah Aliyah Negeri Bondowoso?
2. Seberapa besar pengaruh pembelajaran daring terhadap tercapainya
tujuan belajar mapel Figih Madrasah Aliyah Negeri Bondowoso?
C. Tujuan Penelitian

Dengan mengidentifikasikan masalah di atas maka penelitian dapat
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E. Manfaat Penelitian PROBO\/

1. Bagi siswa, penelitian ini diharapkan dapat membantu dan

WOSO.

mempermudahkan pengambilan tindakan perbaikan untuk selanjutnya,
terutama dalam mencapai tujuan belajar.
2. Bagi pihak guru, penelitian ini diharapkan bisa menjadi pedoman dalam

mengambil tindakan-tindakan untuk mencapai tujuan belajar.



3. Bagi pihak sekolah, penelitian ini diharapkan dapat menjadi arsip dan
menjadi petunjuk sekolah dalam mengambil keputusan terutama yang
berhubungan dengan tujuan belajar.

4. Bagi penulis, penelitian ini dapat menambah wawasan dan pengetahuan
penulis dalam menulis karya ilmiyah.

F. Definisi Operasional
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2. Tujuan Belajar
Seperti yang telah kita ketahui bahwasanya belajar adalah suatu
kegiatan yang berperan sangat penting bagi kehidupan, karena manusia
dapat melakukan perbaikan dan perubahan dalam berbagai macam perihal
kehidupan melalui belajar. Oleh karena itu belajar bertujuan untuk

mengadakan perubahan dalam diri seseorang, antara lain perubahan dalam

hal pemahama ﬁﬁgeAﬂSdaN @@rllaku akibat terjadinya
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G. Penelitian Terdahulu
1. Jurnal Prosiding, Agustus 2019 ISBN: 978-602-99975-3-8 yang ditulis
olen Sobrono A.N mahasiswa Universitas Veteran Bangun Nusantara

Sukoharjo dengan judul “Pengaruh Daring Learning terhadap Hasil



Belajar IPA Siswa Sekolah Dasar”. Tujuan peneliti dalam penelitiannya
adalah untuk mengetahui hubungan daring Learning terhadap hasil berupa
data untuk menambahkan setelah hasil belajar yang dilakukan siswa SD
Negeri 03 Karanglo Tawangmangu. Pembelajaran berbasis daring
Learning yang menggunakan aplikasi edmodo khususnya mata pelajaran

IPA membawa dampak yang sangat positif bagi siswa. Berdasarkan

penelitian ini,@aﬁd&alim
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Penelitian yang p
membahas tercapainya tujuan belajar, hanya saja persamaan dalam
penelitian ini adalah pengaruh daring saat pelaksanaan pembelajaran.

2. Jurnal Pendidikan Islam dan Multikulturalisme, Volume 1 Nomor 2
Desember 2019 yang ditulis oleh Alfina Tiara Angelina mahasiswi

Universitas Veteran Bangun Nusantara dengan judul “Persepsi Siswa
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3.

dalam Studi Pengaruh Daring Learning terhadap Minat belajar IPA”.
Tujuan peneliti dalam penelitiannya adalah untuk mengetahui pengaruh
pembelajaran daring terhadap minat belajar IPA siswa kelas VI SD
Negeri 03 Karanglo. Pembelajaran daring bukan hanya berkutat dengan
internet, tetapi ada hal yang lebih penting yaitu safer. Dengan metode

yang safer ini, siswa dapat mengekspresikan ide-idenya dengan bebas.

a@ne&;&an&@w menggunakan metode
pembe@rmg Bsains dap@?ngkatkan minat
dan% a aik ysamaan dari

mepetiti tentang

2o\ Dz erbedi texlgiflk pada
{ et
meneNti pengar mlwelajar,

Hasil peneliti

sedan ujuan belajar
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Pe QA e elajgr DAMasiswa Pada

Masa. Pan@ i-19% elitian @unjukkan bahwa
proporsi pengaru var@R@Wn internet), X2 (persepsi

mahasiswa), X3 (pengalaman mahasiswa), X4 (kondisi finansial), dan X5
(kemampuan belajar mandiri) terhadap variabel Y sebesar 56,7%.
Persamaan anatara penelitian terdahulu dengan yang diteliti saat ini
adalah variabel X nya meskipun penelitian terdahulu menjelaskannya

dengan sangat detail. Perbedaannya terletak pada variabel Y nya,
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penelitian terdahulu menjelaskan minatnya sedangkan peneliti saat ini
tentang tercapai tidak-nya tujuan belajar.

Siska Susila Putri, NIM 150208112 mahasiswa Fakultas Tarbiyah dan
Keguruan Universitas Islam Negeri Ar-Raniry Banda Aceh. Dengan judul
“Faktor-faktor yang Mempengaruhi Hasil Belajar Siswa pada

Pembelajaran Praktik Kelistrikan Otomotif SMK di Kota Yogyakarta”.
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39 0,05),

signifikan dari

pembelajaran prék Sig.+0,000 < (a: 0,05),

kep ot j W
dan kontribusi sebesar 14,9‘Re€§x antara penelitian terdahulu dengan
penelitian saat ini adalah terletak pada ada tidak adanya dan seberapa besar
pengaruh pembelajaran daring terhadap tercapainya tujuan belajar.

Syarifuddin, NIM TPG 161977 mahasiswa Fakultas Tarbiyah dan Keguruan

Universitas Islam Negeri Sulthan Thaha Saifuddin Jambi. Dengan judul

“Pengaruh Pembelajaran Online terhadap Minat Belajar Siswa Kelas VIII MTs
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NU 17 Kyai Jogoreso Kendal Tahun Pelajaran 2019/2020”. Hasil penelitian ini
menunjukkan bahwa ada pengaruh yang signifikan dari pembelajaran online
terhadap minat belajar siswa kelas VII MTs NU 17 Kyai Jogoreso Kendal,
dengan nilai sebesar 82,5%. Nilai tersebut diproleh dari perhitungan dengan
menggunakan SPSS. 16. Perbedaan antara penelitian terdahulu dengan penelitian

saat ini terletak pada variabel Y nya. Penelitian terdahulu menjelaskan

bagaimana minat siswa jika gngwa pembelajaran online, sedangkan

penelitian sa 'Nfilzskxan bagaimana tgnZnQija ercapai. Persamaanya

i ielask @oelajaran daring.
\/
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