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PROFIL TA " - AN AT AN AT

1. Nama TK
Z. Tahun berdiri
3. Alamat

4. No ijin Pendirian

5. Nama Yayasan

6. Kepemilikan Tanah

~I
.

Kepemiiikan Gedung

. TK Kartini Alasmalang

: 01 Desember 1981

: JI. Anggrek Desa Alasmalang

NSS: 002052309011

NPSN: 20575512

: Dharma Wanita

(Sesuai Akte Yayasan)

: Hak Pakai

: Miiik Sendiri

8. Jumlah Ruang Belajar :

Kel A = 1 kelas

Kei B = Z keias

9. Kelompok belajar yang menyelenggarakan kurikulum Tingkat Satuan

10. Model Pembelajaran

11. Data Mviurid

e Jumlah Murid "
S L P Tumlah |
Kelompok A 11 11 22
Kelompok B 17 19 36
PAUD 15 5 10
33 35 68




T T ATTTY m Tl ndrm Status
No Nama/NII LA Jabatan Kepegawaian
1 | Ar Rohani P Ka. TK PNS
NIP. 19630820 198603 2 016
2 | Rustinah, S.Pd P Guru PNS
NIP. 19640309 200701 2 008
3 | Heksa Candra Kirana P Guru GTY
4 | Suswarini Haeriya, S.Pd P Guru GTY
5 | Eka Kristianto P Guru GTY
6 | Kusyatik P Guru GTY
7 | Adi Susanto P Guru GTY

Visi
Mencetak anak didik yang beriman dan bertaqwa kepada Allah SWT, kreatif dan

mandiri yang siap memasuki pendidikan dasar

ViiSi

% Membantu anak untuk mengembangkan potensi diri kegiatan bermain edukatif

© Menumbuhkembangkan potensi diri anak, percaya diri dan mampu
memecahkan secara mandiri

% Memberi kesempatan kepada anak untuk berkreasi, bereksplorasi, berinovasi,
dengan lingkungan yang kondusif

% Menumbuhkembangkan anak terhadap apapun agama yang diamati sebagai

kunci peningkatan moral dan budi pekerti yang luhur




% Meningkatkan kualitas dan profesionaiitas guru sehingga pembeiajaran

bermakna



TRANSKIF WAWANCARA
1. implementasi Alat Permainan Edukatif berbahan alam dalam mengembangkan

kemampuan kognitif anak keiompok B di TK Kartini Aiasmaiang Tahun
pelajaran 2013/2014
a. Kepaia Sekoiah

1) Bagaimana pelaksanaan kegiatan dalam mengembangkan kemampuan

kognitif anak kelompok B di TK Kartini Alasmaiang?
Pelaksanaan kegiatan yang dilakukan dengan memfokuskan pada
proses berfikir atau proses mentai anak tidak sekedar
pada produknya. Saat anak bermain semua indera anak bekerja
akiif, sehingga anak dapat dikembangkan kognitifnya dengan
kegiatan bermain.
Hasii observasi peneiiti bahwa guru menyiapkan RKM dan
RKH pelaksanaan kegiatan dalam mengembangkan kemampuan
kognitif anak keiompok B di TK Kartini Aiasmaiang.

2) Bagaimana pendapat ibu tentang implementasi Alat Permainan
Edukatif berbahan alam dalam mengembangkan kemampuan kognitif
anak kelompok B di TK Kartini Alasmalang?

Guru memanfaatkan Aiat Permainan Edukatif yang ada di sekoiah
yaitu bola, puzzle angka, puzzle abjad, puzzle hijaiyah, balok dan
peraga shalat. Namun agar siswa tidak bosan guru diberikan
kesempatan dengan memanfaatkan berbahan alam yang berada di
sekitar sekoiah. Contohnya bentuk daun yang berbeda, warna daun
dan tanah. Sehingga kegiatan pembelajaran  dalam
mengembangkan kemampuan kognitif anak keiompok B sangat
efektif.

Hasii observasi peneiiti dapat diuraikan sebagai berikut:
a. Sarana bermain di dalam kelas

i) Boia besar i



Z) Boia sedang 3
3) Bola kecil 1 lusin
4) Puzzie angka | paket
5) Puzzle abjad 1 paket
6) Puzzie hijaiyah 1 paket
7) Balok
§) Peraga Shaiat
b. Sarana bermain luar kelas
i) Papan titian 3
2) Ayunan 3
3) Putaran mangkok i
4) Tangga majemuk 1
5) Timbangan i
3) bagaimana kepala sekolah mengevaluasi guru dalam implementasi
Alat Permainan Edukaiif berbahan aiam dengan mengembangkan
kemampuan kognitif anak kelompok B di TK Kartini Alasmalang?
Guru di evaiuasi dengan kegiatan supervisi keias daiam satu tahun
dua kali penilaian. Semua perangkat an keterlibatan guru dalam
keias daiam mengembangkan kemampuan Kognitif anak pun benar-
benar diperhatikan oleh saya sebagai kepala sekolah. Karya guru
yang meiibatan siswa pun tak iuput dari perhatian saya. Namun
supervisi kelas tidak hanya dilakukan oleh kepala sekolah namun
pengawas RA yang meiakukan kegiatan tersebut setahun dua kaii
pula.

Hasii observasi peneiiti bahwa kepaia sekoiah menunjukkan
buku berupa kegiatan supervisi kelas dalam satu tahun dua kali
peniiaian.

4) bagaimana kepala sekolah mengamati perkembangan anak kelompok
B di TK Kartini Aiasmaiang?
Perkembangan kogitif anak meningkat terbukti siswa mampu

mengenai warna, berbagai bentuk daun bahkan siswa mampu



mengkombinasikan warna iebih dari satu warna kemudian siswa

menyebutkan wara hasil kombinasinya dengan menggunakan cat

warna. Seiain itu siswa dapat menyebutkan benda hidup dan tak
hidup serta benda yang mudah larut.

Hasii observasi peneiiti bahwa perkembangan anak keiompok

B di TK Kartini Alasmalang meningkat dilihat dari prestasi yang

diperoleh pada saat lomba kreativitas anak tingkat RA keikutsertaan

siswa dalam lomba tersebut sangat menonjol.

b. Guru

)

Bagaimana cara guru melaksanakan Alat Permainan Edukatif berbahan
aiam daiam mengembangkan kemampuan kognitif anak keiompok B
di TK Kartini Alasmalang?
Cara guru dengan mengajak siswa ke iuar keias dan siswa diminta
untuk mengambil benda yang ada di sekitar kemudian siswa
diminta untuk menyebutkan nama, bentuk, dan warna benda yang
diambil dari lingkungan sekitar. Contohnya salah satu siswa
mengambii batu, bentuknya buiat, dan warnanya hitam.

Hasil observasi peneliti bahwa dilihat dari hasil supervisi kelas
yang didokumentasikan oieh kepada sekoiah sebagai bukti cara guru
melaksanakan Alat Permainan Edukatif berbahan alam dalam
mengembangkan kemampuan kognitif anak keiompok B di TK Kartini
Alasmalang
Apa saja yang Aiat Permainan Edukatif berbahan aiam yang digunakan
oleh guru dalam mengembangkan kemampuan kognitif anak kelompok
B di TK Kartini Alasmaiang.

Alat Permainan Edukatif berbahan alam yang digunakan oleh guru
berupa air, tanah, kertas bekas (koran, majaiah, kantong beras dii.),
kardus/karton, bahan/kain, plastik dan kaleng, tutup botol, batu-
batuan, kayu dan ranting, biji-bijian, daun-daun kering, peiepah
dan bambu.

Hasii observasi peneiiti bahwa diiihat hasii karya siswa berupa



3)

4)

5)

pemanfaatan bahan aiam yang dipajang daiam keias.

Bagaimana kondisi anak pada saat kegiatan dalam mengembangkan

kemampuan kognitif anak keiompok B di TK Kartini Aiasmaiang
Anak terkesan sangat senang dengan Alat Permainan Edukatif
berbahan aiam karena guru memberikan kesempatan untuk
mengekplorasi bahan alam sehingga menjadi suatu permainan yang
bermakna. Contohnya biji-bijian berupa biji jagung yang dibentuk
bulat, garis dan yang lain-lain. Selain itu daun-daun kering,
peiepah dan bambu yang dibentuk suatu iukisan pada buku gambar
menjadi lukisan menarik dengan bimbingan guru sehingga siswa
puas hasii karyanya dan dipajang daiam keias.

Hasil observasi peneliti bahwa siswa senang dengan karya yang
diperoieh yang dipajang daiam keias. Seiain itu prestasi siswa berupa
bintang yang diperoleh selama pembelajaran pun dipajang oleh guru
sebagai bukii antusias siswa daiam pembeiajaran.

Bagaimana respon anak pada saat guru menerapkan Alat Permainan
Edukatif berbahan aiam daiam mengembangkan kemampuan Kognitif
anak kelompok B di TK Kartini Alasmalang
Respon anak pada saat guru menerapkan Aiat Permainan Edukarif
berbahan alam memiliki minat sehingga siswa meminta guru untuk
bermain Alat Permainan Edukatif berbahan aiam. Siswa terkesan
tidak bosan dengan penerapan Alat Permainan Edukatif berbahan
aiam karena siswa memiiiki interaksi positif dan minat siswa

tinggi.

Hasii observasi peneliti bahwa prestasi akademik yang
dilakukan oleh sekolah dapat dilihat dari hasil dokumentasi yang
dipajang daiam kantor.

Apa saja jenis Alat Permainan Edukatif berbahan alam yang digunakan
guru daiam mengembangkan kemampuan kognitif anak keiompok B di
TK Kartini Alasmalang Tahun pelajaran 2013/2014?



Jenis Aiat Permainan Edukatif berbahan aiam tidak berbahaya dan
mudah diperoleh siswa serta mudah dikenal siswa. Kriteria
keamanan yang harus dipertimbangkan daiam membuat media
bermain. Hal-hal yang harus diperhatikan dalam membuat alat
bermain dengan bahan-bahan sisa atau bahan-bahan aiam adaiah
sebagai berikut: kayu tidak berserat, bulu bambu yang gatal, jangan
tajam, cat nontoksid (bebas racun), menjaga kebersihan, paku yang
menonjol dan pembuatan dengan ukuran yang sesuai.
Hasii observasi peneiiti bahwa bahan aiam yang disajikan
benar-benar diperhatikan oleh guru menjaga kebersihan.
hasii impiementasi Alat Permainan Edukatif berbahan aiam dalam
mengembangkan kemampuan kognitif anak kelompok B di TK Kartini

1) Bagaimana hasil penerapan Alat Permainan Edukatif berbahan alam dalam
mengembangkan kemampuan kognitif anak keiompok B di TK Kartini
Alasmalang.

Hasii penerapan Alat Permainan Edukatif berbahan aiam yaitu
siswa membuat gambar alam (mozaik) dengan menggunakan biji-
bijian dan peiepah pisang dan daun, seiain itu dapat dibentuk figura
dengan menggunakan biji-bijian. Pohon/ranting dapat digunakan
untuk meietakkan hasii karya anak untuk menggantungkan pesan
untuk teman/anak.

Hasil observasi peneiiti bahwa hasil gambar alam (mozaik)
anak dipajang oleh guru sebagai penghargan hasil karya siswa.
2) Bagaimana cara guru meniiai daiam mengembangkan kemampuan kognitif
anak kelompok B di TK Kartini Alasmalang?
Cara menilainya dengan memberikan bintang kepada siswa yagn
mampu membuat bentuk yang manarik tanpa bimbingan guru dan

orang tua. Seiain bintang siswa diberikan reward berupa hadiah




aiat-aiat tuiis.

Hasil observasi peneliti bahwa hasil dokumentasi siswa pada
saat dilaksanakan wisuda tentang hasili peniiaian guru pada prestasi
anak.

3) Bagaimana cara guru membimbing ketika ada anak yang tidak bisa
bermain dengan Alat Permainan Edukatif berbahan alam dalam
mengembangkan kemampuan kognitif anak kelompok B di TK Kartini
Alasmalang

Cara guru membimbing ketika ada anak yang tidak bisa bermain
dengan Alat Permainan Edukatif berbahan alam dengan
memberikan motivasi kepada anak agar siswa mampu memiiiki
karya yang baik. Siswa dapat melihat hasil karya teman dengan
motivasi guru.

Hasil observasi peneliti bahwa guru dengan telaten
Tujuan bimbingan dengan mengembangkan kemampuan berfikir pada
anak untuk berkreasi, berinovasi meiaiui berbagai permainan yang
diajarkan, hal ini dibuktikan dari misi dari sekolah tersebut.

b. apa fakior penghambat impiementasi Aiat Permainan Edukatif berbahan
alam dalam mengembangkan kemampuan kognitif anak kelompok B di
TK Kartini Alasmaiang Tahun peiajaran 2013/ 2014.

Faktor penghambat implementasi Alat Permainan Edukatif
berbahan aiam yaitu kurang adanya dukungan dari orang iua yang
merasakan kekhawatiran ssiwa bermain berbahan alam. Orang tua
takut kotor dan berbahaya sehingga orang tua kurang memberikan
respon atas kegiatan guru dengan memanfaatkan berbahan alam.

c. bagaimana upaya kepaia sekoiah biia ada guru yang beium bisa
mengembangkan kemampuan kognitif anak kelompok B di TK Kartini
Alasmaiang 7

Upaya kepala sekolah bila ada guru yang belum bisa

mengembangkan kemampuan kognitif anak dengan memberikan




motivasi kepada guru tersebut dengan membaca tentang kegiatan
bermain yang mampu mengembangkan kemampuan kognitif anak.
Seiain membaca buku guru diberikan motivasi dengan mencari
informasi berupa internet tentang mengembangkan kemampuan
kognitif anak dengan kegiatan bermain.
Hasil observasi peneliti bahwa guru terlihat menggunakan
sarana dan prasarana di sekoiah berupa wifi berupa teikom fiash.

d. bagaimana solusi implementasi Alat Permainan Edukatif berbahan alam
daiam mengembangkan kemampuan kognitif anak keiompok B di TK
Kartini Alasmalang Tahun pelajaran 2013/ 20147

Soiusi impiementasi Ailat Permainan Edukatif berbahan alam
dalam mengembangkan kemampuan kognitif anak kelompok B
dengana danya kerjasama dengan orang tua. Guru memberikan
informasi tentang bahan alam yang digunakan oleh guru dan
kegiatan bermain kepada anak. Kepaia sekoiah mengadakan
pertemuan tentang rencana pelaksanaan harian tentang bahan yang
akan digunakan bermain pada anak. Menginformasikan dengan
manfaat dari kegiatan bermain tersebut.
Hasii observasi peneiiti bahwa disesuaikan dengan visi dan
misi sekolah contohnya misi sekolah yaitu meningkatkan peran serta
dan kepeduiian waii murid serta masyarakat terhadap penyeienggaraan

proses pendidikan yang baik dan bermutu




1.

PEDUOMAN WAWANCARA
implementasi Alat Permainan Edukatif berbahan alam dalam mengembangkan
kemampuan kognitif anak keiompok B di TK Kartini Aiasmaiang Tahun
pelajaran 2013/2014
a. Kepaia Sekoiah

a. Bagaimana pelaksanaan kegiatan dalam mengembangkan kemampuan
kognitif anak kelompok B di TK Kartini Alasmalang?

b. Bagaimana pendapat ibu tentang implementasi Alat Permainan
Edukatif berbahan aiam daiam mengembangkan kemampuan kognitif
anak kelompok B di TK Kartini Alasmalang?

c. bagaimana kepaia sekoiah mengevaiuasi guru daiam impiementasi
Alat Permainan Edukatif berbahan alam dengan mengembangkan
kemampuan Kognitif anak keiompok B di TK Kartini Alasmaiang?

d. bagaimana kepala sekolah mengamati perkembangan anak kelompok
B di TK Kartini Aiasmaiang?

b. Guru

a. Bagaimana cara guru meiaksanakan Aiat Permainan Edukatif berbahan
alam dalam mengembangkan kemampuan kognitif anak kelompok B
di TK Kartini Alasmaiang?

b. Apa saja yang Alat Permainan Edukatif berbahan alam yang digunakan
oieh guru daiam mengembangkan kemampuan kognitif anak keiompok
B di TK Kartini Alasmalang

c. Bagaimana kondisi anak pada saat kegiatan daiam mengembangkan
kemampuan kognitif anak kelompok B di TK Kartini Alasmalang

d. Bagaimana respon anak pada saat guru menerapkan Aiat Permainan
Edukatif berbahan alam dalam mengembangkan kemampuan kognitif
anak keiompok B di TK Kartini Aiasmaiang

e. Apa saja jenis Alat Permainan Edukatif berbahan alam yang digunakan
guru daiam mengembangkan kemampuan kognitif anak keiompok B di
TK Kartini Alasmalang Tahun pelajaran 2013/2014?




Z. hasii impiementasi Aiat Permainan Edukatif berbahan aiam daiam

mengembangkan kemampuan kognitif anak kelompok B di TK Kartini

Aiasmaiang Tahun peiajaran 2013/20i4

a.

Bagaimana hasil penerapan Alat Permainan Edukatif berbahan alam dalam
mengembangkan kemampuan kognitif anak keiompok B di TK Kartini
Alasmalang

Bagaimana cara guru meniiai daiam mengembangkan kemampuan kognitif
anak kelompok B di TK Kartini Alasmalang?

Bagaimana cara guru membimbing ketika ada anak yang tidak bisa
bermain dengan Alat Permainan Edukatif berbahan alam dalam
mengembangkan kemampuan kognitif anak keiompok B di TK Kartini
Alasmalang

apa faktor penghambat impiementasi Aiat Permainan Edukatif berbahan
alam dalam mengembangkan kemampuan kognitif anak kelompok B di
TK Kartini Aiasmaiang Tahun peiajaran 2013/ 2014

bagaimana upaya kepala sekolah bila ada guru yang belum bisa
mengembangkan kemampuan kognitif anak keiompok B di TK Kartini
Alasmalang ?

bagaimana soiusi impiementasi Alat Permainan Edukatif berbahan aiam
dalam mengembangkan kemampuan kognitif anak kelompok B di TK



HASIL OBSERVASI GUK

No

Aspek Yang diamati

Aktivitas

Ya

Tidak

Guru menyiapkan RKM dan RKH pelaksanaan kegiatan
dalam mengembangkan kemampuan kognitif anak
kelompok B di TK Kartini Alasmalang

Sarana bermain di dalam kelas dan sarana bermain luar
kelas

Kegiatan supervisi kelas dalam satu tahun dua Kali
penilaian

Perkembangan anak kelompok B di TK Kartini
Alasmalang meningkat dilihat dari prestasi vang diperoleh
pada saat lomba kreativitas anak tingkat RA keikutsertaan
siswa dalam lomba tersebut sangat menonjol

Hasil supervisi kelas yang didokumentasikan oleh kepada
sekolah sebagai bukti cara guru melaksanakan Alat
Permainan Edukatif = berbahan alam dalam
mengembangkan kemampuan kognitif anak kelompok B
di TK Kartini Alasmalang

Hasil karya siswa berupa pemanfaatan bahan alam yang
dipaiang dalam kelas

Siswa senang dengan karya yang diperoleh yang dipajang
dalam kelas. Selain itu prestasi siswa berupa bintang yang
dineroleh selama pembelajaran pun dipajang oleh gurn

sebagai bukti antusias siswa dalam pembelajaran

Prestasi akademik yang dilakukan oleh sekolah dapat

Ailihat dari hacil dalimantaci vana dinaiano dalam lantar
SARLLRRNAL WELAL B LANALTAL WAV IRGMLARWALALALLL .]I“IE \‘ll.l“l,ml AALAALALLL ANGALAIRLIR

Bahan alam yang disajikan benar-benar diperhatikan oleh

-
=

guru menjaga kebersihan
TVanil mosmatbenn alace faeacenlld cemnl. Banlowm s Alal oo
Liadil gainvait aldalll (ilusalin) dallan Jdipajallg Jvivil

sebagai penghargan hasil karya siswa

i1.

Hasil dokumentasi siswa pada saat dilaksanakan wisuda
ieuiang hasii penilaian guru pada presiasi auak

12.

Guru dengan telaten membimbing siswa dapat dilihat dari
hasil dokumentasi peneliti. Tujuan bimbingan dengan
mengembangkan kemampuan berfikir pada anak untuk
berkreasi, berinovasi melalui berbagai permainan yang
diajarkan, hal ini dibuktikan dari misi dari sekolah tersebut

{3,

Guru teriihat menggunakan sarana dan prasarana di
sekolah free wifi berupa telkom flash

14.

disesuaikan dengan visi dan misi sekolah contohnya misi
sekolah yaitu meningkatkan peran serta dan kepedulian
wali murid serta masyarakat terhadap penyelenggaraan
proses pendidikan yang baik dan bermutu
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